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Введение
Дошкольное детство – период первичной социализации личности, когда ребёнок делает первые шаги в познании окружающего мира, приобретает опыт жизни в обществе. В дошкольные годы начинают формироваться черты личности, привычки, отвечающие нормам действующей в рамках данной культуры системы ценностей и традиций, умения ориентироваться в природе, явлениях общественной жизни, окружающих предметах. К концу дошкольного детства складывается первичная система ценностных ориентаций ребенка как психическое новообразование (Н.И. Непомнящая). 
Одной из задач учебной программы дошкольного образования является приобщение ребёнка к миру социальной действительности. Цель социально-нравственного и личностного развития детей старшего дошкольного возраста, определенная учебной программой дошкольного образования: формирование социального опыта, личностных качеств ребёнка на основе его включения в систему социальных отношений в различных жизненных и игровых ситуациях.
Наши дети – пытливые исследователи окружающего мира. Неутолимая жажда новых впечатлений, любознательность, постоянное стремление экспериментировать, самостоятельно искать новые сведения о мире традиционно рассматриваются как важнейшие черты детского поведения. Важным стимулом для воспитания целеустремленности, настойчивости в достижении цели, стремления к завершению деятельности выступает формирование познавательного интереса. Переживаемые при этом положительные эмоции – удивление, радость, успех, гордость в случае решения задачи – все это создает у ребёнка уверенность в своих силах, побуждает к новому поиску. 
Прочные представления, умения и навыки приобретаются в процессе активной познавательной деятельности. Ещё К. Д. Ушинский подчеркивал, как важно серьёзное занятие сделать для детей занимательным: необходимо систематически возбуждать, развивать и укреплять познавательный интерес воспитанников, как внешний стимул процессов воспитания и обучения, как средство активизации познавательной деятельности ребёнка, которые смогут привлечь к себе непроизвольное внимание детей, активизируют мышление, обеспечивают легкость и прочность усвоения. 
В связи с этим основной задачей педагогов является наполнение деятельности детей интересными занятиями, делами, идеями, включение каждого ребёнка в содержательную деятельность, участие в которой стимулировало бы их к познанию окружающего мира, к активному взаимодействию с окружающей средой, накоплению эмоционально-чувственного опыта. При этом главным критерием социального развития ребёнка является не степень усвоения социальных норм, а умение проявлять самостоятельность, инициативность, творчество, работать в коллективе. 
В данном пособии предлагаются примерные конспекты занятий, включающие разнообразные методы и приёмы, эффективно влияющие на мотивационную, эмоциональную и нравственную сферы личности ребёнка: систематические наблюдения, беседы, экскурсии, решения проблемных ситуаций, моделирование, работа со схемами, дидактические игры. В представленных занятиях образовательная область «Ребёнок и общество» интегрируется с образовательными областями «Развитие речи и культура речевого общения», «Искусство», что позволяет раскрыть тему полно и глубоко, но при этом сделать занятие минимально продолжительным. 
Кроме того, это положительно отражается на мотивации к обучению, поскольку интегрированное занятие, помимо непосредственно подачи нового материала, предусматривает активное включение в него разных видов деятельности, осмысленное восприятие окружающего мира, побуждение фантазии и творчества, поддержание положительно-эмоционального настроения. При этом у детей стимулируется познавательная активность, поскольку любая тема требует от детей актуализации опыта реальной жизни в ситуации интегрированного занятия.
Такие занятия позволят приобщить ребёнка к разнообразию окружающего мира, познакомить с историей своей страны, с трудом взрослых, с разнообразием эмоциональных состояний человека, с безопасным поведением дома и на улице.
Специальные исследования В.И.Логиновой, Н.Н.Поддьякова, П.Г.Саморуковой, Н.А.Коротковой доказывают, что социализация, или усвоение ребёнком общечеловеческого опыта, происходит в совместной деятельности детей и взрослых. Обновление содержания образовательного процесса должно осуществляться на основе наполнения всех видов детской деятельности интересным и полезным содержанием, которое бы способствовало развитию у детей умения анализировать, самостоятельно решать возникшие проблемы, работать с информацией, самостоятельно использовать её в различных ситуациях, что возможно при использовании метода проектов.
Метод проектов даёт возможность применять разнообразные формы и методы работы с детьми, актуализировать представления из разных областей познания, налаживать партнерские взаимоотношения между всеми участниками. Основываясь на личностно-ориентированном подходе к обучению и воспитанию, проектный метод развивает познавательный интерес к различным областям социального мира, формирует навыки сотрудничества. В основе метода проектов лежит развитие у детей познавательных процессов, умений самостоятельно конструировать свои знания и ориентироваться в информационном пространстве. Такие особенности проекта позволяют рассматривать его как эффективную технологию социализации детей.  
Чрезвычайно важно показать детям их личную заинтересованность в приобретаемых знаниях, которые могут и должны пригодиться им в жизни. Для этого необходима проблема, взятая из реальной жизни, знакомая и значимая для ребёнка, для решения которой ему необходимо приложить новые умения, которые ещё предстоит приобрести. «Педагог может дать знания, подсказать источники информации, а может просто направить мысль ребёнка в нужном направлении для самостоятельного поиска. Но в результате дети должны самостоятельно и в совместных усилиях решить проблему, применив необходимые умения подчас из разных областей, получить реальный и ощутимый результат». (Н.А.Виноградова) 
Значима роль родителей воспитанников в каждом проекте: они – соучастники и организаторы различных мероприятий, помощники в поиске и сборе информации, в проведении экспериментов, выполнении проектных заданий. 
Поэтому в данном пособии предложены примерные детско-родительские проекты, направленные на познание социального мира.
Современные психолого-педагогические исследования З.М.Богуславскй, О.М.Дьяченко, А.И.Сорокиной, М.В.Крулехт, Е.О.Смирновой, О.В.Дыбиной рассматривают дидактическую игру как развивающую деятельность, технологию формирования у детей дошкольного возраста представлений о социальной действительности. Широкое использование дидактических игр объясняется их соответствием силам и интересам дошкольников, возможностью целостно сформировать представления о разнообразии человеческой чувств, эмоций, личностных качеств, воспитывать социально-нравственные качества. 
Дидактические игры занимают особое место в расширении и систематизации представлений детей о социальном мире. В играх дошкольник осваивает систему отношений людей между собой и человека к предмету, уточняет представления о вещах, которые его окружают, действиях людей с ними; взаимоотношения людей в трудовом коллективе и в кругу семьи.  
В процессе таких игр обогащаются представления детей о достижениях нашей Республики в промышленности, сельском хозяйстве, культурной жизни. Большую помощь в решении этих задач окажет богатый иллюстративный материал, включающий в себя графические модели, схемы, фотоиллюстрации о нашей стране и др.
Предлагаемые в пособии дидактические игры и упражнения помогут с интересом организовать процесс познания рукотворного мира, будут способствовать развитию интеллектуальных, психических процессов детей, воспитанию у них нравственных качеств личности. Игры и наглядный материал можно включать в познавательную, специально организованную деятельность детей, использовать их как наглядность, как элемент развивающей среды. Чтобы дать возможность каждому ребёнку реализовать свою познавательную и практическую активность, важно создать особую атмосферу при организации и проведении таких игр: строить отношения по принципу сотрудничества взрослого и ребёнка.
Представленные в пособии дидактические игры нацелены также на рациональное использование имеющихся представлений для стимулирования развития познавательных процессов (восприятия, внимания, памяти, мышления и речи): узнавать предмет по части/детали, найти такой же; определить, чего не стало; находить характерные признаки в предметах и явлениях окружающего мира; сравнивать, группировать, классифицировать предметы по определённым признакам, делать выводы, обобщения. 
Используя игру в знакомстве с социальным миром, с профессиями, педагог имеет возможность направлять внимание детей на те предметы и явления, которые ценны для расширения круга представлений, и вместе с тем он питает интерес, развивает наблюдательность, стремление узнавать, искать, проявлять усилия и находить ответы на возникшие вопросы. Активность детского мышления является главной предпосылкой формирования осознанного отношения и интереса к познанию социальной действительности, умений взаимодействовать с партнёром по игре, устанавливать доброжелательные отношения в коллективе.
Таким образом, предложенный в пособии материал поможет педагогу в реализации задач образовательной области «Ребёнок и общество» учебной программы дошкольного образования.






Интегрированные  занятия
Интегрированное занятие «Семья и её традиции»
(образовательная область «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
-Уточнять представления детей о родственных отношениях и способах его схематичного изображения; обогащать представления о традициях и праздниках белорусского народа. 
- Развивать умения рассказывать о своей семье, активизировать в речи детей слова, обозначающие близкородственные отношения. 
-Воспитывать уважение и преданность к своей семье, патриотические чувства к своим соотечественникам.
Материал: схема родового древа, фото детей и их семей, схема-карта Беларуси, рисунки различных домов, предметы белорусских народных промыслов (соломка, глина, самотканое и вышитое полотно и т.п.
Ход занятия.
Под музыку "Мой родны кут" дети и родители занимают места в групповой комнате.
Воспитатель: Дети, о чем эта песня? Что обозначают слова "родны кут"?  "Родной уголок"? Что вы представляете себе, когда мы говорим слово "Родина"?  Можно ли сказать, что эта песня о нашем городе, который мы все любим?
- В каких домах вы живете?  Да, у каждого человека должен быть свой дом, своя квартира, где собирается его семья. Какая у вас семья? Расскажите, с кем вы живете, глядя на фотографии? 
- Один человек - это семья? Сколько человек может быть в семье?   - Семьи бывают маленькими и ... (большими). Маленькая семья - это только мама, папа и я (или только мама и я). Кто может жить в большой семье? (Дети могут называть по фотографиям и с помощью родителей: дядя, тетя, братья и сестры, бабушки и дедушки и т.д.)
- Сейчас поиграем в конкурс с командами детей  и  родителей  "Кто кому кто?": я буду задавать вопросы команде детей, потом команде родителей. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Количество вопросов равно количеству участников.
           Детям                                                   родителям
   1.мама папы – это кто ? (бабушка)      сестра папы (тетя)
   2.папа мамы (Дедушка)                        брат мамы (дядя)
   3.девочка для родителей (дочь)             сестра мужа (золовка)
   4.мальчик для родителей (сын)             брат мужа (деверь)
   5.девочка для бабушки (внучка)           сестра жены (невестка)
   6.девочка для дедушки (внучка)           брат жены (шурин)
   7.мальчик для бабушки (внук)              жена сына (невестка)
   8.мальчик для дедушки (внук)              муж дочери (зять)
   9.муж мамы  (папа)                                мать жены (теща)
  10.жена папы (мама)                               мать мужа (свекровь)
- Посмотрите все, пожалуйста, на это дерево (воспитатель показывает схему родового древа)! Это дерево необычное - его называют «родовым древом». Ствол - это человек сегодня. Будущее человека - это его дети, которые растут и тянутся к солнышку, как молоденькие веточки. Прошлое человека - это его корни, его предки, которые раньше жили на этой земле и дали жизнь этому человеку-дереву. Каждая семья имеет свою историю. Каждая семья имеет свою интересную историю. Например, мама Сашеньки нам покажет и расскажет историю своей семьи, а мы послушаем.
- Во многих семьях уже составлено «родовое древо». Сейчас мы тоже научимся составлять родовое древо своей семьи. Для этого возьмем карандаши и бумагу, нарисуем посередине листа линию земли. Наша опора - это мама и папа:  мы их нарисуем  в  виде  двух вертикальных линий, т.е. ствола. Вы - дети своих пап и мам, т.е. веточки, которые растут и тянутся к солнышку вверх. Нарисуйте этому дереву веточку. Когда вы вырастите и окрепнете, у вас будут свои дети -  на этом дереве появятся еще маленькие веточки. (По ходу рассказа прикладывать к рисункам фотографии членов какой-либо семьи)
 - Теперь разберемся, как же это дерево появилось на земле, из чего оно выросло?  (корни) Кто вырастил ваших мам и пап? (бабушки и дедушки) Мы их нарисуем в виде мощных корней, благодаря которым дерево может крепко стоять на земле, не бояться бурь и невзгод. У мамы - свои, а у папы - свои корни, т.е. у каждого есть мама и папа. Значит, на рисунке сколько будет корней? (Четыре)
- Какие разные и красивые получились у вас «родословные древы»! Поиграем в игру «Угадай, чья семья!» (дети узнают по изображению родового древа семью своего сверстника).
 - У каждой семьи есть не только своя история, а ещё и свои традиции. Какие традиции вы знаете?  (Ответы детей и родителей)
- Во всех семьях отмечают дни рождения! Кто из вас может рассказать, как в вашей семье интересно отмечают дни рождения?
- Принято у многих людей отмечать такие семейные праздники как свадьба и рождение ребёнка. Существуют праздники, которые отмечает не только одна семья, а и вся страна – это государственные (День Конституции, День Победы, День Независимости)
- Любимые праздники в нашей стране – День Матери, Рождество Христово и Новый год и др. 
- Есть ещё и народные праздники. Какие белорусские народные традиции вы уже знаете?
- Что такое Каляды? Кто может рассказать, как вы их праздновали? Кто-нибудь помнит, как отмечать Масленицу и проводы зимы? У белорусского народа есть ещё очень важный день - день памяти, когда мы вспоминаем наших предков, которые уже умерли, но в нашем сердце живут их добрые дела, их любовь.
- Кроме праздничных традиций, в каждой семье складываются и трудовые традиции: например, женщины могут передавать из поколения в поколение умение ткать, шить или вязать, кулинарные премудрости; мужчины передают умения резьбы по дереву, гончарное искусство, земледелие и т.д. Какими трудовыми традициями богата ваша семья? 
- Поиграем в игру «Узнай родителей по фотографии» (родные детей представлены на рабочем месте, в специальной одежде и т.п.)
- В заключении я приглашаю всех рассмотреть выставку изделий выпечки, шитья, вязания ваших родителей "Своими руками", полакомиться угощениями! 

Интегрированное занятие «Игрушки в детском саду»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи:
· уточнять представления детей о разнообразии игр и игрушек в детском саду; о материале, из которого они сделаны, назначении, важности в жизни детей;
· стимулировать развитие образно-схематического мышления дошкольников, наблюдательности, логических операций;
· воспитывать у детей бережное отношение к игрушкам, стимулировать желание прийти на помощь окружающим.
Материал: компьютер с изображением на экране пустой комнаты, изображение комнаты с игрушками, Мишки. Серия сюжетных фото- картинок, магнитофон, микрофон, аудиокассета, игрушки, коробка с «потерянными» игрушками, телефон. Дидактические игры «Найди игрушку по схеме», «Фотографии игрушек». Символы, обозначающие место предмета; плакат со знаками-символами по уходу за игрушками, знаки-символы на каждого ребенка. Упаковочные коробки, выставка игрушек, осенние листочки.  
Ход  занятия.
Воспитатель. Ребята, как вы думаете, нас можно назвать «лучшими друзьями игрушек»? Что мы делаем для того, чтобы быть лучшими друзьями игрушек? (Играем, бережно к ним относимся, складываем на свои места, помогаем малышам убирать игрушки на свои места, чиним игрушки)
Звонит телефон.
Воспитатель. Алло! Слушаю. Здравствуйте. Ребята, нам звонят из бюро находок. Спрашивают, находили ли мы коробку с игрушками.  Где мы ее нашли? (На улице, на скамейке) .
Вы хотите забрать игрушки? Хорошо.  Мы с ребятами вам загадаем загадки о них, а вы поймете, ваши или нет.
Игровое задание «Расскажи об игрушке» 
Цель: упражнять детей в составлении нерифмованных загадок.
- Ребята, сейчас мы будем загадывать загадки о своей игрушке. Говорить нужно в телефонную трубку. В бюро находок нас будут слушать и если узнают свои игрушки из ваших загадок, то мы вернем эти  игрушки. Дети составляют нерифмованные загадки и рассказывают в телефонную трубку.
Например, «Эта игрушка коричневая, с длинными лапами, лазит по пальмам и любит бананы»; «У этой игрушки такие же части тела как у человека, ее можно кормить, укладывать спать, возить в коляске»; «Эта игрушка похожа на домашнее животное, у нее есть лапы и хвост, она лает; игрушка мягкая и теплая».
Воспитатель. Это ваши игрушки? Вы приедете за ними? Хорошо, будем ждать. 
Ребята, давайте попрощаемся с игрушками.
Психогимнастика  «Попрощаемся с игрушкой» 
- Как можно попрощаться с игрушкой? Как вы прощаетесь с друзьями?
Дети желают игрушкам всего хорошего, не теряться, иметь хорошего хозяина. Коробку с игрушками воспитатель убирает в сторону.
Звучит аудиозапись стихотворения Б. Заходера «Игрушки». 
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Дети любят игрушки - 
Так все говорят, 
Ну а разве игрушки  
Не любят ребят? 
Очень любят! 
Души в них не чают! 
Просто 
Это не все замечают... 
Мы молчим, мы не хнычем, 
Когда нас бросают, -  
Мы ведь знаем, что слезы  
От бед не спасают...
Не заметишь обиды 
По нашему виду – 
Мы ребятам прощаем
Любую обиду!..
Оттого-то, наверное, 
Не все замечают, 
Как игрушки страдают, 
Тоскуют, 
Страдают,
Скучают...
Оттого-то не знают
 (И знать не хотят), 
как мы верно и преданно 
Любим ребят. 

Воспитатель. Ребята, как вы думаете, кто мог это говорить? (Может, это игрушка?!) Давайте поищем эту игрушку. 
Дети в уголке находят мяч.
- Дети, вы узнали этот мяч? Где вы его видели раньше? (Он был в коробке с найденными игрушками). Как получилось, что он оказался в этом уголке? (Он укатился. Это не наша игрушка, поэтому мы не заметили, что он спрятался).
- Ребята, как вы думаете, что сейчас чувствует мяч? (Ему грустно. Он скучает). А почему ему грустно? (Потому что он был один) 
- Ребята, игрушек в коробке много и они дружат, им весело вместе, у них нашлись хозяева. Как вы думаете, почему грустит мяч? (Потому что у него нет друзей и хозяина).
- Чем мы можем помочь мячу? (Мы будем с ним дружить и побудем его хозяевами, пока не найдется его настоящий хозяин). Как мы можем развеселить мяч? (Поиграть с ним).
Словесная игра «Чудесные приключения мяча»
Цель: стимулировать общения и речи, развивать умение фантазировать.
Воспитатель. Ребята, вам нравится мяч? Какой он? (Круглый, лёгкий, резиновый и т.п.). Давайте пофантазируем, каким разным мог быть мяч, и что с ним могло происходить? 
Воспитатель бросает детям по очереди мяч и задаёт проблемный вопрос, а дети дают свой ответ на вопрос и бросают мяч обратно воспитателю.
Пример воспитателя. Если бы мяч был металлический? (Он был бы слишком тяжелым, его невозможно было бы подбрасывать)
- Если мяч станет квадратным? … невидимым? …стеклянным?  …  легкий, как воздушный шар?  … из теста? … из снега? …горячий как огонь?  … с  мотором?  … из сахара? 
- А если бы мы не нашли этот мяч. Что бы с ним могло быть? (Он мог испортиться, лопнуть, порваться; ему было бы очень грустно одному; у него бы не было друзей и хозяев, ему бы не с кем было бы играть).
Воспитатель. Какие вы молодцы. Вы умеете дружить с игрушками!
- Посмотрите, как развеселился мяч. Он хочет поиграть с вами в прятки. Хотите? Закрывайте глаза и не подсматривайте.  
Воспитатель прячет мяч под стол. Игра проходит 2-3 раза с разными символами.
- Что обозначает этот символ? Искать нужно там, где укажет вам символ. Давайте попробуем найти мяч по этому символу.
 Воспитатель. Молодцы. Мячик отдохнет, а мы поиграем еще в одну игру с нашими символами. 
Дидактическая игра «Найди место игрушки»
Цель: упражнять детей в соотнесении изображения места игрушки с символом, обозначающим его местонахождение; упражнять детей в использовании предлогов в речи.
- У меня для каждого из вас есть конвертик с символами и картинки. Выбирайте себе по одной. Устраивайтесь удобно на ковре, доставайте символы из конвертов.  Найдем место для игрушки на картинке.
- Молодцы! Вы быстро справились, показали свои умения. 
Раздается стук в дверь. Появляется корреспондент.
Воспитатель. Ребята, как вы думаете, кто это может быть? 
Корреспондент. Здравствуйте, ребята! Я корреспондент журнала «Пралеска». Вы меня помните? (Помним, вы приходили к нам на праздник. Снимали нас на камеру. Обещали показать клип.) 
- Хорошо я обязательно покажу, что я сняла, но сначала помогите мне. У меня что-то есть для вас, узнаете?
Показывает фотографии, на которых запечатлены дети, ремонтирующие игрушку Мишку.
Корреспондент. Я была в редакции, увидела ваши фотографии, и мне очень захотелось написать рассказ о вашем добром деле. Расскажите, пожалуйста, как вы помогли Мишке, а я сделаю запись на магнитофон.
Корреспондент по одной фотографии выставляет на магнитную доску. Воспитатель дает детям микрофон, и дети составляют рассказ по фотографиям.
Словесная игра «Как мы помогли Мишке».
Цель: упражнять детей в составлении связного рассказа по серии фото-картинок. 
Воспитатель. Однажды на прогулке мы нашли Мишку, который лежал на листьях.
Примерный рассказ детей.
- Никита увидел Мишку первым и позвал всех детей. Дети подбежали и увидели, что у Мишки оторвана лапка.
- Настя заметила, что уха у Мишки тоже нет.  Мы поняли, что Мишка пришел к ним за помощью. 
- Мы взяли Мишку в группу, пожалели его, пообещали помочь.
- Мы взяли иголку, нитки, ножницы и пришили Мишке лапку.
- Затем мы пришили мишке ухо, почистили ему глазик.
- У Мишки были грязные штанишки. Девочки постирали штанишки и повесили сушиться. 
- Чтобы штанишки были аккуратными, девочки их поутюжили.
- Мы попрощались с Мишкой, пожелали ему всего хорошего.  
- Мы уложили Мишку в коробку, положили памятку по уходу и отправили  детям  в детский сад.
Корреспондент. Спасибо вам большое. Я обязательно напишу об этой истории в своем журнале, чтобы дети всего нашего города узнали о ваших добрых делах. А сейчас у меня для вас тоже есть сюрприз! Я покажу вам клип.
Воспитатель. Ребята, вы помните, какую песню снимал корреспондент? Вы хотите ее спеть еще раз? Возьмите осенние  листочки и споем вместе.
Физкультминутка. Движения под песню М.Еремеевой «Осень, ты шурши».
Корреспондент. Ребята, а где сейчас ваш Мишка? (Мы вернули Мишку обратно  в его детский сад).
- Я часто хожу в разные детские сады и знакома с вашим другом.   Я могу устроить вам с ним встречу по Интернету, хотите? (Хотим) Очень хорошо, немного подождите, проверим электронную почту. Мишка уже должен быть на связи. 
На экране компьютера появляется конверт.
Корреспондент. К сожалению, мне пора в редакцию, вы пообщайтесь с Мишкой без меня? (Корреспондент прощается и уходит).
На экране компьютера появляется изображение Мишки.
Воспитатель читает с экрана. Здравствуйте ребята! Мне очень нужна ваша помощь. Я сегодня получил странное электронное письмо. Посмотрите, что вы можете о нем сказать?
На экране компьютера появляется изображение пустой игровой комнаты. 
- Дети, что вы здесь видите? (Комнату.) Как вы думаете, чья это комната? (Детская комната.) Какая-то странная комната – пустая… Чего не хватает в этой детской комнате? (Игрушек.) Как вы думаете,  почему в этой комнате не хватает игрушек? 
Словесная игра «Закончи предложение»
Цель: закреплять умение составлять сложноподчиненные предложения.
Воспитатель. Ребята, закончите мое предложение по-своему: «Игрушек в этой комнате не хватает потому, что...»
- их не купили; 
- все игрушки подарили кому-то; 
-их помыли и убрали; 
- в этой комнате никто не живет;
- их кто-то обидел и они ушли;
- они обиделись, с ними плохо обращались; 
- это игровая комната в новом детском саду.
Воспитатель. В новом детском саду пока нет игрушек, их не купили. Как вы думаете, мы могли бы чем-нибудь помочь детям из нового сада? Ведь им еще не успели привезти игрушки. (Поделимся игрушками, у нас, их много, целая выставка.)  
- Ребята, вспомните, где мы взяли игрушки для этой выставки? (Мы принесли их из дома). В каких акциях с игрушками мы участвовали? («Игрушки наших мам и бабушек», «Игрушки для малышей» и т.д.).
Дидактическая игра «Расставь игрушки на свои полки»
 Цель: упражнять детей в классификации игрушек по двум признакам: материалу и назначению.
- Ребята, для того,  чтобы выбрать разные игрушки, надо расставить их на полки. На полках вы увидите знаки, которые обозначают материал и назначение игрушки. Возьмите игрушку, которая вам понравится, и найдите для нее  нужную полку.
- Молодцы, ребята, вы отлично справились. Какие игрушки на этой полке?  (Деревянные - музыкальные) А на этой полке? (Пластмассовые для девочек) и т. д. Посмотрите, ребята, сколько разных игрушек мы собрали.
- Сейчас мы, как договорились, выберем по одной игрушке в подарок.
Воспитатель. Как вы думаете, можем ли мы просто так отправить игрушки? (Не можем; нам нужны упаковки, коробки). Сейчас мы можем вместе выбрать упаковки к своим игрушкам! 
 Дети по размеру своей игрушки выбирают упаковку.
- Ребята, как вы думаете, знают ли дети, которым мы подарим игрушки, как правильно ухаживать за ними?  Мы  положим в коробку с игрушкой памятки по уходу за ней. Возьмите конверты с памятками. Разложим памятки на столе. В коробку с игрушкой  положим только те, которые подходят к выбранной игрушке. Лишние памятки сложим обратно в конверт.
Дети собирают к своей игрушке памятки и складывают в коробку.
Воспитатель. Ребята, игрушки мы упаковали, а как их отправить в новый детский сад?  (Позвать почтальона).
Воспитатель смотрит на часы.  Он как раз должен принести в детский сад почту. Сейчас я позвоню ему.
- Здравствуйте, вы уже в детском саду? Зайдите, пожалуйста, к нам в группу за посылками.
Стук в дверь. Заходит почтальон.
Воспитатель. Вот уже и почтальон пришел. Возьмите, пожалуйста,  наши посылки и передайте в новый детский сад
Почтальон забирает коробки. 
Воспитатель. Дети, может у нас на компьютере есть новое сообщение? Пойдем, посмотрим?
 Дети и воспитатель подходят к компьютеру. На экране компьютера изображение детской комнаты, заполненной игрушками.
Воспитатель.  Ребята, посмотрите на экран. Что изменилось? (Игровая комната заполнилась игрушками, детьми) Как вы думаете, почему в комнате произошли такие изменения?  (Потому, что почтальон уже доставил наши игрушки в детский сад). 
На экране компьютера изображение Мишки.  
Воспитатель читает с экрана. Спасибо вам, ребята, за помощь. Вы настоящие друзья  игрушек. До свидания!
- Ребята, попрощайтесь с Мишкой. 
Дети говорят Мишке «До свидания», «До скорой встречи» машут рукой
-  В группе нас заждались наши игрушки!

Интегрированное занятие «Мастерская папы Карло»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- вызывать интерес к социальной действительности, к труду взрослых, по изготовлению игрушек; 
- стимулировать развитие образно-схематического мышления дошкольников в разнообразных играх, наблюдательности и умения выделять характерные признаки игрушек;
- формировать умение сотрудничать со сверстниками в коллективной игре; содействовать сплочению детского коллектива; способствовать проявлению у детей чувства уважения к людям, которые участвуют в изготовлении игрушек, бережного отношения к игрушкам.
Материал: красивый (необычный) мешок (пакет) с разнообразными игрушками. Сумка папы Карло. Вывески для дверей фабрики игрушек. Рисунки геометрических форм (квадрат, треугольник, круг, полукруг, овал, трапеция). 
Ход занятия
Воспитатель. Ребята, а кто к нам приходил в группу? Вы кого-нибудь видели постороннего? Вот как вы заигрались, что не заметили, что кто-то приходил, был здесь, забыл свои вещи! Чья это сумка? (показывает старую «сумку папы Карло». Оглядывается, пожимает плечами, выражает удивление). Вы никого не видели?! Что же нам делать? Можно ли посмотреть, что в этой сумке? (Дети высказывают предположения). Вы на всякий случай отойдите от меня подальше, а я все-таки посмотрю, что внутри… Может, кто-то сейчас ищет свою пропажу, переживает… 
Педагог вынимает на стол из «сумки» тесак, долото, стамеску, стружку, полено, лист бумаги с рисунком кукольной курточки, колпачка… Дети постепенно подходят к столу педагога, рассматривают предметы из сумки.
- Ребята, вы можете по этим предметам узнать хозяина сумки? (Это вещи папы Карло, который сделал из полена куклу Буратино).
Воспитатель. Как папа Карло делал куклу Буратино? (Вырезал из полена). Он хороший мастер? (Т.к. без наброска, без эскиза, картинки сразу вырезал куклу, которая была так хороша, так похожа на настоящего мальчика, что ожила).
Воспитатель. Но это в сказке, а как в современном мире появляются куклы? Девочки, найдите в игровой зоне кукол! Сколько у нас много разных кукол! Из чего папа Карло сделал вот эту куклу? (Из пластмассы). 
- Может ли один человек создать такую куклу?  Что для этого надо?
Сначала надо сделать пластмассовый раствор. Отлить из него разные формы деталей туловища, … (дети продолжают). Надо собрать их в куклу, раскрасить, пришить волосы, сшить ей одежду, одеть…
- Сколько же людей потрудилось над созданием одной вот этой куколки! Да, это огромный труд. А где все эти люди работают? Как папа Карло – по своим каморкам (квартирам)? Конечно же нет! Эта кукла создана на огромной фабрике игрушек!
- Что еще делают на фабрике игрушек?» 
- Представьте, что сейчас мы с вами отправимся в современную мастерскую папы Карло!
Подходят к вывеске «ДИЗАЙНЕРСКОЕ   БЮРО». Педагог помогает прочитать вывеску:  Что значит эта надпись? Кто здесь работает? (Дизайнеры). Дизайнер – это человек, который придумывает что-то, например, игрушку. 
Игра «Мы – дизайнеры!».
Цель: стимулировать воображение, интерес к созданию новой, необычной игрушки, развивать умение видеть в объемном предмете заданную геометрическую форму.
Воспитатель. Вы сейчас будете в роли дизайнеров! Придумайте игрушку: чем может стать такая заготовка? (Показывает рисунки геометрических форм, а дети придумывают игрушки по форме).
- Квадрат: столом, телевизором, кубиком, домиком, машиной…
- треугольник: крышей, шапкой, флажком, ракетой…
- круг: мячом, неваляшкой, колесом, юлой, обручем…
- полукруг: ежом, мышкой, жуком, машинкой, пылесосом…
- овал: куклой, медведем, лисой, собачкой, рыбой, лодкой, ванночкой…
- трапеция: крышей, корабликом, машиной, сумочкой…
Воспитатель. Отправляем наши идеи в следующую дверь мастерской! (Вывеска «Художники»). 
Игра «Мы – художники!»
Цель: уточнять представления о реальных предметах (игрушках), упражнять в умении соотносить реальный предмет с его схематичным изображением и дорисовывать недостающие детали.
- Выберите любую форму-заготовку и дорисуйте из нее игрушку! (Показывает детям схематичное изображение предмета, в котором меньше деталей, чтобы работа занимала меньше времени. Показывает всем изображения, отмечает достоинства каждого рисунка).
- Интересно ли быть дизайнером, художником? Иногда человек совмещает обе эти профессии. Вы знаете человека с такой профессией?
- Отправляем наши рисунки в «Конструкторское бюро»!» (Показывает вывеску). 
- Кто такие конструкторы? (Конструируют, т.е. подбирают детали предмета, рассчитывают их размеры, соединения…). Обычно, это инженеры-конструкторы. Такой человек должен уметь точно и аккуратно чертить, точно и быстро считать. У кого-нибудь из вас есть в семье инженер-конструктор? Чем занимается этот человек? 
Игра «Мы – конструкторы». 
Цель: развивать зрительное восприятие, умение мысленно разделять предмет на простейшие детали.
- Назовите детали ваших игрушек по рисункам художников (показывает дидактические картинки игрушек)!
Дети карандашом пробуют расчертить свой рисунок на простые геометрические фигуры.
Пример 1. «У медведя овальное большое туловище, круглая голова среднего размера, два маленьких полукруглых уха, 4 овальные лапы, два маленьких черных глаза, носик, язычок, на шее – бантик…».
Пример 2. «У неваляшки большое круглое туловище, круглая голова поменьше, 2 маленькие круглые руки, нарисованное лицо…».
- Если бы все игрушки были такими простыми, одинаковыми, то….. с ними было бы скучно. Поэтому конструкторы придумывают много разных игрушек из похожих деталей. Вот и вы попробуйте составить такую необычную игрушку! 
Игра «Сложи игрушку!.
Цель: стимулировать пространственную ориентировку, мыслительные процессы; уточнять целостное представление о предмете.
- Да, это не простое дело! Особенно, если надо расчертить рисунок такой игрушки (показывает машинку)!» Теперь от конструкторов перенесем наши «чертежи» в горячий цех полуфабрикатов, где делают «заготовки» - отдельные детали игрушек.
- «Цех пластмассовых деталей»: здесь сделают части кукол, игрушечной мебели, машин, пирамидок…
- «Меховой цех»: детали мягких игрушек, волосы кукольным головам, хвосты и гривы лошадкам, одежду куклам…
- «Резиновый цех»: мячи, детали кукол, пищалки,  колеса машин…
- «Глиняный цех»: глиняные куклы, зверюшки, свистульки…
- В каком цеху будут делать игрушку, которую он рисовал и чертил.
Воспитатель.  Отправляемся вместе в «СБОРОЧНЫЙ  ЦЕХ»! Здесь мы увидим конвейер, на котором все детали собирают в одну игрушку – готовый предмет (продукт). Сейчас и мы сядем в ряд, как на конвейере (можно в два-три ряда)! 
Игра  «Изобретатели игрушек» 
Цель: стимулировать воображение, развивать навыки коллективного взаимодействия.
Воспитатель предлагает сложенный в гармошку лист чистой бумаги:
- Каждый из вас по очереди будет рисовать детали «необычной» игрушки, не зная её название, не видя рисунок предыдущего игрока на согнутой полоске листа. В конце мы увидим необычную новую игрушку!
По команде педагога дети начинают: 1-й ребенок рисует голову. 2-й ребенок рисует плечи и верхнюю часть рук.  3-й ребенок рисует грудь и среднюю часть верхних конечностей (локти). 4-й ребенок рисует живот и кисти рук (верхних конечностей). 5-й ребенок рисует начало ног (нижних конечностей), хвоста. 6-й ребенок рисует колени и  хвост. 7-й ребенок рисует стопы и обувь.
- Рассмотрим ваш коллективной труд! Какую же необычную игрушку вы собрали на своем конвейере?!
Дети составляют рассказ о своей новой игрушке, используя план-схему для составления описательного рассказа.
- Отвезём наши игрушки из мастерской … куда? (в магазин)! 
Игра «Витрина магазина игрушек»
Цель: развитие зрительного внимания.
Воспитатель выставляет разнообразные игрушки в три ряда «на витрине магазина». Затем прячет всю витрину за экраном и убирает 1-3 игрушки:
- Продавцу надо быть очень внимательным, знать порядок расположения игрушек на витрине, полках. Посмотрите внимательно на витрину с игрушками, запомните их расположение, а затем скажите мне, что изменилось на этой витрине.
Дети называют, что изменилось, и восстанавливают порядок.
Воспитатель. Вот и подошло к концу наше веселое путешествие по мастерской папы Карло! Вам понравилось? В каком цеху вам понравилось больше всего? О какой профессии вы хотели бы узнать больше? Какая из названных нами профессий вам кажется самой интересной?
Интегрированное занятие «Наша группа»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения», «Искусство»)
Задачи:
- Уточнять представления детей о возрастных различиях людей; о нормах поведения, о позиции старших в дошкольном учреждении. 
- Развивать у детей речь и способность ориентироваться по плану, в помещениях дошкольного учреждения.
- воспитывать вежливость и внимательное отношение ко всем, кто вместе с ними находится в дошкольном учреждении.
Материал: игрушка Буратино, предметные картинки, план-схема территории, помещений детского сада.
Ход  занятия.
Воспитатель.  Дети, посмотрите на эту фотографию! Вы узнали, кто на ней кого-нибудь? Это фотография детей нашей группы, но 2 года назад. 
- Вспомните,  когда вы впервые встретились,  что  вы  знали друг о друге? Какими вы тогда были?  Что умели и чего не умели из того,  что умеете сегодня. Как изменились вы за эти 2 года?
Воспитатель с игрушкой Буратино: Ребята, у нас сегодня на занятии гость. Вы знаете этого сказочного героя? Это Буратино! Он хочет с вами познакомиться.
Задание: «Расскажи о себе!» С помощью «визитной карточки» ребенок должен назвать свои фамилию, имя, отчество. Сказать точно, сколько ему полных лет. Рассказать кратко, чем он любит заниматься. 
Буратино хвалит детей за каждый рассказ.
- Да, вы очень выросли и поумнели! А сумеете ли вы сами объяснить Буратино, чем  вы отличаетесь от малышей? 
Воспитатель: Уважаемый Буратино, наши дети знают много интересных игр! Поиграй с нами  в игру «Разложи по возрасту». 
Буратино раздает каждому ребенку конверт с набором предметных картинок с изображением людей разного возраста: "Ребята, разложите картинки людей в ряд от младшего к старшему!"
  - Сейчас кто-нибудь из вас расскажет нам о своих увлечениях, любимых занятиях, друзьях (ребенок может использовать свой альбом).
Воспитатель: Ребята, Буратино пришел к вам первый раз. Ему надо рассказать о нашем детском садике. Так как вы – самые старшие, вы уже достаточно хорошо знаете наш детский сад и умеете красиво о нем рассказывать! Посмотрите на карту-схему территории нашего детского сада.
Образец рассказа воспитателя: «Наш детский сад – это красивое двухэтажное здание. Вокруг него много деревьев, кустов и цветов. Здесь есть и уголок парка, и спортивная площадка, игровые площадки для каждой группы!"
- Теперь посмотрите на схему здания детского сада: "В здании нашего детского сада много просторных помещений для игр детей и светлые спальни. На втором этаже расположен большой музыкальный зал, в котором дети поют и танцуют, проводят праздники...» И т.д.
Воспитатель: Сейчас Буратино поиграет с нами в «Лабиринт»! Надо найти по плану группу или другое помещение в здании нашего детского сада! (Детям раздаются индивидуальные лабиринты. Дети определяют место в группе или помещение в детском саду, опираясь на общую схему здания.)
- Скажите теперь, как называется помещение, в котором мы с вами сейчас находимся? Это групповая комната! Какие еще комнаты есть в нашей группе? Спальная комната, раздевалка, моечная и т.д. Значит, слово «группа» имеет не одно значение: это и коллектив детей, и помещение в здании детского сада.
- Сейчас попробуем с вами придумать предложения со словом «группа» о нашем дружном коллективе! Например, я скажу: "В нашей группе 11 девочек и 12 мальчиков!"
Дети придумывают несколько предложений.
- Молодцы, а теперь придумаем несколько предложений, в которых слово «группа» обозначала только помещение в здании детского сада! Например, я скажу: "В нашей группе очень красивый зеленый уголок!"
Дети придумывают свои варианты предложений.
Буратино: Про кого из вас с уверенностью можно сказать, что он уже взрослый? 
Воспитатель: Про того, кто умеет себя вести, т.е. знает правила поведения! Назовите, какие правила поведения в детском саду вы знаете?
- Вежливо обращаться к взрослым, к друзьям! Уметь выслушать товарища, помогать старшим, не обижать младших. Не ругаться и не драться, а делиться с друзьями игрушками, уступать друг другу в играх. Говорить только правду, не хвастаться... 
- Буратино, ты теперь все знаешь о нашем детском саде? Что ты ещё хочешь спросить у детей? 
Буратино задает вопросы, дети отвечают развёрнутым высказыванием:
- Как зовут заведующую детским садом?
- В каком помещении дети занимаются физкультурой?
- Кто работает в медицинском кабинете нашего детского сада?
- Какие блюда готовят повара нашего сада? И т.д.
 Буратино: На такие вопросы могут ответить и малыши, если их научат. Предлагаю вам маленький "экзамен" на право быть самыми старшими: я начну предложение, а вы его продолжите.
- Если ты нашел в коридоре  чужую игрушку, то...
- Когда ты столкнулся в дверях с девочкой...
- Когда твой друг пролил краску на стол и на свой рисунок...
- Если помощник воспитателя несёт в обеих руках обед и не может открыть дверь в группу, то... 
Воспитатель. За несколько лет общения вы все сдружились, вас можно назвать коллективом. Каким еще словом называются детские коллективы в детском саду? Правильно, группой! В нашем саду у каждой группы есть свое название и девиз. Давайте вспомним их!
-  Ребята, у нас в детском саду есть традиция: каждая группа имеет свою визитную карточку. Покажем нашему гостю визитную карточку нашего детского сада и другой группы. 
Практическая деятельность: Ребята, вы хотите, чтобы наша группа была самая красивая и уютная? Давайте посмотрим, какие уголки и центры есть в нашей группе? (центр природы, театрально-художественный центр, уголок конструирования и строительства, уголок рисования, центр Познайки, игровой и учебный центры)
- Так в группе много разных центров и уголков. Чтобы легче было в них ориентироваться, найти в группе нужную вещь, мы сейчас сделаем каждому уголку свою эмблему.
- Какой из них самый большой и красивый? Это центр природы: здесь много цветов, разных растений. Что вам там нравится? (живые рыбки, попугай и т.п.)
- Каким символом можно обозначить этот центр? (Листочек, животное, цветок) Кому из вас больше всего нравится центр природы, кто чаще всего ухаживает за растениями и животными в нем, тому мы и доверим нарисовать эту эмблему.
- Посмотрите, какую красивую игрушку-марионетку подарили нашей группе! В какой центр поселится эта новая игрушка? Да, в театральный центр, который помогает вам стать артистами и сказочниками. У нас много в этом центре разных театральных кукол: бибабо, на палочке, на ложке и др. А сейчас мы поселим туда и нашего нового страусенка!
- Какая эмблема подойдет для этого центра? (театральная маска) Кому из вас очень нравится играть в этом центре, те дети и нарисуют нам его эмблему (3-4 ребенка)!
- Кто из вас хочет в будущем стать строителем, конструктором – это уже заметно по тому, как часто дети играют в нашем уголке конструирования и строительства (4-5 детей). Какой эмблемой вы обозначите свой любимый уголок? Нарисуете для него свой вариант эмблемы!
- В каком центре можно узнать все интересное, новое, необычное? Где чаще всего бывают наши Почемучки и Всезайки? Это центр Познайки. Что у нас находится в этом центре? Кто хочет выбирать эмблему для этого центра?
- Я принесла несколько новых предметов в группу: посмотрите, какие из них можно выбрать для пополнения нашего центра Познайки? (часы, географическая карта, лупа, календари, энциклопедия)
- В каком уголке любят рисовать наши будущие художники? Какие предметы можно изобразить на его эмблеме?
- Хорошо, ребята, мы потрудились! Чтобы всем нам было уютно и приятно находиться в нашей группе, мы должны поддерживать порядок в ее уголках, игровых зонах  и центрах.
Воспитатель: Теперь попрощаемся с Буратино. Придумайте ему любое пожелание! 

Интегрированное занятие «Сколько в мире доброты!»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи:
- уточнять представления детей о понятии добра; подвести детей к выводу о том, что вежливые слова помогают людям в общении;
-  развивать социальные способности к пониманию поступков взрослых и сверстников; стимулировать развитие речи, умений принимать позицию другого человека;
- вызывать у детей добрые чувства, учить радоваться проявлениям доброты у других людей; воспитывать доброжелательного отношения друг к другу, готовность нести добро окружающим.
Материал: рисунок (макет) дерева, дворца; сюжетные картинки из серии "Оцени поступок"; домашние заготовки писем, детско-родительские презентации исследований по микрогруппам «Добрые дела».
Ход  занятия
Воспитатель. Послушайте рассказ: «Давным-давно, когда вас еще не было, и родителей ваших еще не было, и родителей ваших родителей еще не было на свете, в мире существовало одно большое сказочное королевство. В этом королевстве жили только очень и очень добрые люди.
- Все, кто проходил мимо главного дворца этого королевства, могли пройти в него только в том случае, если смогут совершить добрый поступок».
- А вы, ребята, хотите попасть в этот дворец? Подойдем к его воротам. 
Возле замка растет Чудо-дерево.
Как у наших у ворот Чудо – дерево растёт,
А листочки на нём не простые: с добрыми делами большими…»
Дети снимают по одному листочку (сюжетной картинке): Какие события изображены на них и почему их называют добрыми?
Дети хотят войти во дворец, но стража преграждает им путь. 
Воспитатель: Войти можно, сказав волшебное (доброе) слово!
Педагог меняет картину-пейзаж на изображение дворцового зала.
 - Представьте себе, что мы с вами очутились в волшебном замке…   

«В замке  добрыми делами занята,
Тихо ходит по дорожкам доброта.
Утро доброе у нас:
Добрый день и добрый час!
Добрый вечер, ночь добра!
Было доброе вчера…
И откуда? – спросишь ты –
В замке столько доброты?!»
- Оказывается, что в этом замке живут только добрые герои сказок и рассказов. Вспомните и назовите только добрых, положительных литературных героев. 
Медаль получает тот ребенок, который последним назвал литературного героя.
- В этом замке живет добрый сказочник, который собирает рассказы и сказки о доброте. Вы с родителями дома составили дневники о своих хороших поступках и записали их с помощью рисунков. Расскажите об этом.
- Давайте подарим ваши рассказы доброму сказочнику!
- В этом королевстве живут ещё и  добрые волшебники. Вы хотите попробовать стать  такими волшебниками? (Воспитатель предлагает детям примерять "волшебную" корону). Представьте, какие добрые дела можно сделать в нашей группе, в нашем саду, в нашем дворе, районе, городе? 
- Ребята, как хорошо жилось бы на Земле, если бы совершались только добрые поступки! Но так в жизни бывает не всегда. Представим, что в это королевство попал один злой волшебник: что бы произошло?  
- Дети, придумаем имена волшебникам! Например, Злюка и Добряк. 
Вариант 1.Воспитатель называет имя волшебника и бросает мяч в руки одного из детей. Ребенок называет действие этого волшебника и возвращает мяч. Желательно не повторять действия волшебников.
Вариант 2. Взрослый называет действие Злюки и бросает мяч ребенку. Поймав мяч, ребенок должен в роли Добряка «преобразовать» это действие в доброе. Затем вернуть мяч.
Примерный перечень используемых слов:
Поздравить – оскорбить; толкнуть – обнять; ударить – приласкать; намусорить – убрать за собой; поблагодарить – нагрубить; починить (игрушку) – выбросить; промолчать при встрече – поздороваться; улыбнуться – корчить рожи; разорвать (книгу) – склеить её; покормить птиц крошками со стола – бросать в птиц камни и т.д. 
Воспитатель: Люди очень ценят добрые отношения. Народная мудрость хранит много пословиц и поговорок о добре и зле. Попробуем с вами объяснить некоторые из них!
- Все любят добро, да не всех любит оно.
- Всяк хлопочет – себе добра хочет.
- У злой Натальи все люди – канальи.
- Сердце с перцем, душа – с чесноком (злой человек).
- Дружбу помни, а зло забывай.
- Ни от камня плода (не дождись), ни от вора добра.
Воспитатель. Вам были предложены исследовательские задания «Найти добрые дела»: одна микрогруппа искала добрые дела дома, другие дети нашли добрые поступки у литературных героев, у героев мультфильмов. Покажите друзьям свои исследования, мы с интересом посмотрим ваши презентации!
- Возвращаясь из чудесного дворца, мы с вами можем «посадить» вокруг него свои Чудесные Деревья: Добрые мысли – это корни дерева;
                                                   Добрые слова – это цветы дерева;
                                                   Добрые дела – это плоды дерева.
На столе лежат бумажные листочки и различные изображения плодов (возможно, просто разноцветные кружочки).  В конце занятия дети по одному подходят к плакату Чудесного Дерева и, называя вежливое слово или добрый поступок, приклеивают к нему соответственно листочек или плод. 


Интегрированное занятие «Я люблю Беларусь»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи:
-закреплять представления дошкольников о Беларуси как о богатом природном крае, о символах Беларуси – зубр, аист, лен;
-стимулировать развитие мышления, речи, воображения, умения использовать приобретенные знания в новых условиях;
-углублять чувство любви и привязанности к родному краю.
Материал: макет туристического бюро; рекламные открытки экотуризма, достопримечательностей Беларуси, модель-карта Беларуси; предметные картинки с изображением животных, растений; модели озер; макет Белой Вежи; спортивное оборудование; кепки, эмблемы, галстуки, бейджи для сотрудников агентства, снаряжение для туристического похода.
Предварительная работа: чтение произведения Н.Носова «Незнайка на Луне», просмотр одноименного мультфильма; оформление выставки «Туристические маршруты Беларуси» (фотоиллюстрации и детские работы); знакомство с видеопрезентациями о Беларуси; экскурсии по городу, целевые прогулки в туристическое агентство: информационно-туристический центр «Минск»; организация сюжетно-дидактической игры «Туристическое агентство».
Ход  занятия.
Воспитатель. Ребята, хотите поиграть в туристическое агентство?  (Хотим). Пройдем туда.  Давайте просмотрим нашу электронную почту.
На экране компьютера демонстрируется фрагмент мультфильма «Незнайка на Луне» (возвращение ракеты, песня о любимой земле).
Воспитатель.  Ребята! Почему здесь оказался мультфильм?! 
Проверяет провода компьютера, соединения…
- Ребята, оказывается, это связь с космосом! Вы узнали героев этого мультфильма? (Это Незнайка и его друзья) Как вы думаете, куда они летят? (На Землю, домой, в Цветочный город и т.п.).
- Какое у них настроение? (Они радуются, веселятся, у них веселое настроение, хорошее, отличное). Почему они радуются? (Потому что возвращаются домой, на родную Землю). Как вы об этом узнали? (Из  песни).
Появляется Незнайка.
Незнайка. Всем привет!  Куда я попал? (В детский сад).  Как называется ваша страна? (Республика Беларусь). Я никогда здесь не был. И, к сожалению, ничего не успел рассмотреть.
Воспитатель. Незнайка, наша страна очень красивая, в ней много интересного. Тебе повезло, в нашей группе работает туристическое агентство. Ребята, расскажите Незнайке, куда он попал.
- Ребята, прочтите  Незнайке как называется наше туристическое агентство? («Беларусь-Тур»). 
Дети. Мы приглашаем тебя посетить наше туристическое агентство! На стендах ты можешь познакомиться с туристическими картами, рекламными проспектами о нашей стране.
Дети знакомят Незнайку с разнообразными проспектами туристических маршрутов по Беларуси.
- Наше туристическое агентство предлагает интересные экскурсии по самым красивым местам белорусской земли. 
Воспитатель. Сейчас наши юные экскурсоводы расскажут о нашей стране!
Игра «Экскурсовод»
Цель: стимулировать развитие связной речи.
Игровые правила: использовать в речи образные выражения, распространенные предложения.
Игровые действия: составлять короткий рассказ  по мере появления слайдов.
Дети рассказывают по мультимедийной презентации  о красоте  предъявляемого места, животного: аист, лебедь, дуб, озеро, поле с васильками, луг с цветами, берёзовая роща, зубр.
Рассказы экскурсоводов. На экране сменяются кадры презентации о белорусской природе, дети рассказывают Незнайке об увиденном.
Незнайка. Мне очень понравилась ваша страна. Хочу пригласить сюда своих друзей из Цветочного города, чтобы  поплавать в  реках и озерах, побывать в Беловежской пуще, хочу попробовать ваши арбузы, кокосы, бананы.
Дети. Что ты, Незнайка! У нас кокосы и бананы не растут.
Воспитатель.  Ребята, что мы можем показать Незнайке? (У нас очень красивая природа: много густых лесов. А сколько там грибов, ягод!) 
--. Как у нас люди отдыхают? На чем катаются?  (У нас еще есть горные лыжи и катание на лошадях и т.д.)
- А тем, кто интересуется историей, что мы можем показать? (Старинные замки, народные праздники и др.)
Незнайка. Ребята, с чего же мне начать знакомство с вашей страной?
Дети. Мы можем разработать для тебя и твоих друзей специальный туристический маршрут! Для этого в нашем туристическом агентстве работают тур-операторы, менеджеры,  инструкторы и др.
Незнайка. Что такое этот маршрут? Как же я покажу его своим друзьям?
Дети. Незнайка, маршрут – это путь для туриста, который нарисован на карте. В агентстве есть для этого специальная карта. Мы для тебя  обозначим на ней те маршруты, которые ты выбрал.
Незнайка. Спасибо, ребята! (Звонок мобильного телефона, Незнайка отвечает) Я приземлился один, без друзей, и они беспокоятся! Я должен спешить к ним! Я вам оставлю свой электронный адрес для общения. До свидания!
Незнайка уходит.
Воспитатель. Ребята, где Незнайка хотел побывать? (На реках и озерах). 
Дидактическая игра «Найди реку, озеро!»
Цель:  развивать умение находить на карте знакомую реку, озеро;  соотносить плоскостные изображения озёр  по форме с образцом.
Игровые действия: первая подгруппа - каждый ребенок проплывает по  в соответствии с названием кораблика. Вторая подгруппа выбирает по одному изображению озера, находит его на карте и накладывает модель  на изображение озера на карте, показывают,  как по рекам  будет плавать Незнайка
Игровые правила: располагать модель озера на соответствующее место на карте.
Воспитатель. Ребята, давайте разделимся на две команды!  Одна команда будет путешествовать по рекам, а другая – по озёрам.
- Ребята первой команды, выберите кораблики. У каждого кораблика свое название. Покажите корабликами, как Незнайка поплывет по реке с таким же названием.  
- А другие ребята - выберите себе модель озера и найдите её место на карте, назовите её.
Дети соотносят деталь с контурным изображением озера, выкладывают главные озёра на общей карте и называют их. Туристический маршрут обозначается символом (фишкой) голубого цвета.
- Как вы назовёте такой маршрут? (например, «Синеокая Беларусь», «Чудо-озеро», «Голубые дороги Беларуси», «Озерный край, Голубая волна и др.).
Воспитатель. Ребята, о чем ещё просил Незнайка? (Он хотел попробовать арбузы и др. экзотические фрукты). Мы сможем осуществить его просьбу? («Да, купить в магазине», «Нет, они у нас не растут» и т.д.)
- Что же тогда мы сможем показать Незнайке? Чем нам удивить Незнайку? (Мы можем предложить ему белорусскую картошку, грибочки, ягоды и т.п.)
- Ребята, но ведь растениями можно не только угощаться, но и любоваться! Как мы можем показать Незнайке красоту нашей родной природы? (Составить специальный туристический маршрут)
- Вспомните, в каких живописных местах вы с родителями отдыхали? Вы принесли много фотографий? Давайте посмотрим,  как богат наш растительный мир!
Дидактическая игра «Что растёт в Беларуси?»
Цель: упражнять в классификации растений по месту произрастания.
Игровые правила: выбирать только те растения, которые встречаются в Беларуси.
Игровые действия: из общего числа картинок выбрать подходящие и разместить их на карте.
Воспитатель. Выберите только те фотографии, на которых изображены растения нашей страны. Назовите выбранную фотографию и расположите её на карте.
- Например, ива – это красивое дерево любит расти возле водоёмов. Поэтому я разложу картинки ивы около рек, озёр и т.д.
Дети выбирают из предложенных картинок изображения растений, называют их и раскладывают на карте. Таким образом, раскладываются все растения: сосна, ель, дуб, берёза, липа, рябина, клён, ива; малина, земляника, черника, ежевика; рогоз, ромашка, василёк, кактус, пальма, лиана, бамбук, лен.
Воспитатель. Как можно назвать этот маршрут? Придумайте такое название, чтобы оно понравилось Незнайке и другим туристам. Новое название должно заинтересовать туристов. («Зеленая страна», «Лесная сказка», «Лесными тропами», «Луговая песня», «Зелёное платье  земли», «Чудо рядом, В гостях у Лесовика, Наш лес» и др.). Маршрут обозначается зеленым значком (флажком, фишкой). Утвердить одно название.
- Мы все просьбы Незнайки выполнили? Где ещё хотел побывать Незнайка? (В Беловежской пуще). Кто из вас был в Беловежской пуще? Никто, и я не была. Что же нам делать? Как разработать маршрут для Незнайки? (Нам необходимо побывать там). Что для этого необходимо взять с собой? Что берут с собой туристы? (Фотоаппарат, видеокамеру, рюкзак, фонарик, фляжку, бинокли, компас и др.).
Физкультминутка. 
Дети выходят из зала, идут по коридору, преодолевая по пути препятствия («тоннели», «горки», «кочки», «тропинки» и др.), входят в другую часть музыкального  зала, где оформлен  макет «Белой вежи», ели, импровизированный лес. 
Звучат голоса птиц. 
Воспитатель. Ребята, вот мы и попали в  Беловежскую пущу. Как вы думаете, что это за строение? (Это  Белая вежа). Вы догадались теперь, почему у пущи такое название – Беловежская?  А кто видит животных? Почему мы их не видим? (Они спрятались в норках, за деревьями, звери боятся людей…)
- Как же нам увидеть зверей? (Подняться на башню, посмотреть в бинокль…)
Дети заходят в импровизированную башню. Достают бинокли, монокли и рассматривают животных. Дидактическая игра «Узнай и назови животное по его части, следу»
Цель: упражнять в узнавании животного по его видимой части на зашумленной картинке.
Игровые правила: выбрать картинки животного в соответствии с угаданным на зашумленной картинке.
Игровые действия: узнавание и называние животного. 
Воспитатель. Как высоко мы стоим! Да, нелегко человеку заметить спрятавшихся животных и птиц! Смотрите внимательно в свои бинокли, они вам помогут разглядеть животных и птиц в листе, среди густых деревьев, кустов. Кто узнает животное, назовите его и скажите, где оно прячется!
Например, «Я заметил Зубра! Он прячется за густой елью!»
- А я вижу белку за густой листвой!
- Я тоже вижу белку, которая прячется в дупле дерева! Видны только её ушки  и лапки! И т.д.
Детям предъявляет  зашумленные изображения животных и птиц, спрятанные за листвой, деревьями и т.п. Дети узнают животных по части тела и называют их.
Воспитатель. Я буду фотографировать этих животных. Ребята, как вы думаете, для чего нам понадобятся фотографии животных? (Нам фотографии понадобятся, чтобы показать родителям,  составить фотоальбом, организовать выставку, для составления туристического маршрута для Незнайки)
Дети выходят из башни, увидели следы.
Воспитатель. Ребята, как вы думаете, чьи это  следы? (Какого-то зверя). Как нам узнать, какого зверя? (Пойти по следу).
Дети по следам заходят за ель и обнаруживают зубра.
Воспитатель. Ребята, кто это? (Это зубр.) Что вы о нем знаете?
Рассказ детей о зубре.
Дети обнаруживают плакат с запрещающими знаками
Воспитатель. Как вы думаете, что это? (Это знаки.) Что они обозначают? (они что-то запрещают). Для чего нужны здесь эти знаки? (Так они напоминают об охране природы)
Дети возвращаются в своё агентство. 
Дидактическая игра «Выбери и разложи»
Цель: стимулировать развитие мышления и ориентировки в пространстве (на плоскости).
Игровое правило: выбрать только ту картинку с изображением животного, символ которого обозначен на индивидуальной карточке; расположить на карте в соответствии с условным обозначением.
Игровое действие: узнавать животное по символу, выбирать из общего числа картинок, раскладывать их на карте.
Воспитатель показывает «фотографии» животных.
- Ребята, в моём фотоаппарате было  много фотографий разных животных.  Когда их печатали, они все перемешались. 
- Все эти животные живут только в Беловежской пуще? (Нет не только, а  по всей территории Беларуси). А зубр? (Только в пуще.). 
- Чтобы правильно разместить их на карте туристических маршрутов, надо знать их места обитания. В этом вам помогут вот эти памятки (показывает схемы-модели «Места обитания животных Беларуси»)
- Каждый из вас выберет только те фотографии животного, которое обозначено на вашей памятке.  Обратите внимание, что располагать фотографии на карте надо так, как обозначено на этой памятке! 
Дети размещают изображения животных на карте. 
Воспитатель. Ребята, вы помните, что назвать маршрут нужно так, чтобы заинтересовать туристов!
Маршрут обознается значком «Зубр».  Дети придумывают название маршруту «Заповедными тропами», «Зубраня», «В гости к Зубру», «Живой музей», «Царь зверей», «Дом животных», «Беловежская страна».
Воспитатель. Посмотрите, ребята, какая  красивая стала наша туристическая карта Беларуси! Почему она такой стала?  (Потому что мы обозначили на ней маршруты.) Сколько на ней разноцветных красок и интересных маршрутов! Незнайка сможет много узнать о нашей стране. 
- Как нам сообщить Незнайке о том, что мы разработали маршруты? (Послать письмо через Интернет…)
Воспитатель посылает по электронной почте письмо Незнайке.
Воспитатель. Ребята, но ведь это не все маршруты, по которым можно пройти и увидеть много интересного! В следующий раз в нашем туристическом агентстве нас будут ждать новые маршруты!

Интегрированное занятие «Приглашаем в Беларусь!»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Искусство»)
Задачи:
- обогащать и закреплять представления детей о разнообразии достопримечательностей родной страны,
- стимулировать развитие образно-схематического мышления дошкольников, наблюдательности, логических операций, памяти в ходе организации работы туристического агентства; развитие интереса к изучению истории, культуры Беларуси;
- вызывать чувство гордости за свою страну.
Материал: униформа сотрудников турагентства, импровизированная карта Беларуси, макет Мирского замка, макеты с изображением рыцаря и дамы, материалы для дидактических игр, музыкальные инструменты, компьютер, мультимедийный проектор. 
Ход занятия
Воспитатель: Ребята, вы любите путешествовать? Куда люди обращаются, чтобы отправиться в путешествие? (В туристическое агентство). Наше туристическое агентство называется «Беларусь-тур» - Значит, путешествия организовываются по какой стране? (по Беларуси) 
Звучит сигнал – пришло электронное письмо.
- Проверим почту. (На экране - кадр из мультфильма «Тайна третьей планеты») Ребята, почему здесь оказался мультфильм? (проверяет соединения, провода) Оказывается, каким-то образом у нас появилась связь с будущим! Вы узнали героя на экране? (Алиса Селезнева). Давайте послушаем электронное послание Алисы.
«Здравствуйте, друзья! Меня зовут Алиса. Мы с моим отцом, профессором Селезневым, много путешествуем, побывали на разных планетах, но нигде во Вселенной не нашли планеты лучше и красивей, чем наша Земля. Я узнала, что вы организовали детское туристическое агентство и хотела бы узнать побольше о вашей замечательной стране Беларуси, а заодно и посмотреть, как работает настоящее турагентство. Я хочу тоже организовать межпланетное туристическое агентство!»
- Как мы можем помочь Алисе? (рассказать по скайпу, позвонить по телефону, послать письмо по электронной почте) Я предлагаю записать на камеру работу нашего агентства, сделать о нем рекламный ролик и послать диск Алисе (устанавливает видеокамеру). Алиса будет периодически выходить на связь с нами по скайпу.
-: Первая страничка нашего рекламного ролика будет называться «Знатоки Беларуси». Ведь люди, работающие в турагентстве, должны отлично знать свою страну. Запишем мы эту страничку в виде викторины
Викторина «Знатоки Беларуси»
1. Как правильно называется страна, в которой ты живешь? (Республика Беларусь) 
2. Почему Беларусь называют «Земля под белыми крылами»? (В Беларуси гнездится большое количество аистов)
3. Как правильно называется памятник архитектуры в городе Мире – собор, крепость, замок, дворец? (Мирский замок)
4. Назовите имя первопечатника Беларуси. (Франциск Скорина)
5. Как называются телевизоры, произведенные в Витебске?  (Витязь)
6. Как белорусы называют праздник Рождества? (Коляды) 
7. В каком виде спорта стала чемпионкой мира Виктория Азаренко? (теннис)
8. Узнайте, кто изображен на портрете?  (Янка Купала)
9. В каком городе находится единственная крепость-герой?  (Брест)
10. Назовите имя первой белорусской женщины -  просветительницы, почитаемой церковью (Ефросиния Полоцкая)
11. Назовите имя первого космонавта Беларуси. (Петр Климук)
12. В каком городе находится замок Радзивиллов – самого богатого и могущественного рода в Беларуси? (Несвиж)
13. Кто автор этого стихотворения?
Мой родны кут, як ты мне мілы!.Забыць цябе не маю сілы!  (Якуб Колас)
- Ребята, что нужно сделать служащим туристического агентства, чтобы организовать новое путешествие? (разработать туристический маршрут). Как это сделать? (указать путь туриста на карте). Мы разработаем интересные туристические маршруты по нашей стране и отметим их на нашей карте.
- Что мы можем показать тем, кто интересуется историей? (старинные крепости, замки, Храмы) Давайте придумаем название этому маршруту. Вы помните, что назвать маршрут нужно так, чтобы заинтересовать туристов («Беларусь старинная», «Путешествие в прошлое Беларуси», «Беларусь – страна замков», «Дыхание истории» и т.п.)
- Ребята, какой памятник архитектуры и истории Беларуси включен в список ЮНЕСКО? (Мирский замок) Предлагаю вам на время перенестись в прошлое и совершить экскурсию в старинный Мирский замок. (Дети подходят к макету Мирского замка)
- Ребята, кто раньше жил в замках?  (рыцари и дамы – макеты). Чтобы Алисе легче было представить, какими они были, давайте поиграем в игру «Укрась портрет». 
- Каждое слово о даме – это цветок на её портрет (красивая, добрая, смелая, элегантная,  нежная, аккуратная и т.п.)
- Каждое слово о рыцаре – это кольцо на его кольчугу. (смелый, сильный, отважный, красивый, доблестный, честный и т.п.)
Воспитатель: Ребята, памятники архитектуры – старинные, подвержены разрушению. Как называется ремонт старинных замков, храмов, монастырей? (реставрация)
- Предлагаю и вам побыть реставраторами. 
Игра «Реставраторы» (дети на столах находят и выкладывают недостающие элементы зданий, называют памятник архитектуры)
Воспитатель: Итак, ребята, обозначим маршрут «Беларусь старинная». Для этого нужно значок с памятником старины закрепить в нужном месте на карте.
Игра «Обозначь маршрут» 
- Ребята, как вы думаете, понравится этот маршрут Алисе?  (звучит сигнал). Минуточку, она снова на связи
Алиса: Ребята, спасибо за интересный маршрут, рассказывающий о прошлом вашей страны, но мне бы хотелось узнать и о современной Беларуси. У меня есть открытки с видами разных стран, помогите мне определить, на каких из них – Беларусь.
Игра «Современные здания Беларуси»
На экране демонстрируются фото современных зданий разных стран и Беларуси (Национальная библиотека, Минск-арена, гродненский драмтеатр, гомельский цирк, железнодорожный вокзал Минска, Дворец Республики, сцена витебского «Славянского базара») 
Алиса: Ребята, как интересно, наверное, проходит этот музыкальный фестиваль! Хотели бы вы там оказаться? Внимание!
Звучит «волшебная» музыка, слайд с изображением летнего амфитеатра в Витебске увеличивается.
Воспитатель: Внимание, встречаем гостей – участников международного фестиваля искусств «Славянский базар»! Ваши аплодисменты! (Дети подыгрывают на разных музыкальных инструментах)
 – Ребята, пришло время обозначить на карте наш следующий маршрут, в котором рассказывается о современности нашей страны. Как мы можем его назвать? («Беларусь современная», «Молодость нашей страны»)
Игра «Обозначь маршрут» 
Звучит сигнал –Алиса снова на связи: Друзья, мы знаем, что каждая страна знаменита теми людьми, которые её прославили. Я бы хотела узнать их имена, познакомиться с ними.
Воспитатель: Алиса, сейчас ребята тебе не только их имена назовут, но и расскажут, чем эти люди прославили нашу страну.
Игра «Дела и люди»: на одном из игровых столов лежат карточки с изображениями людей, на другом – карточки с предметом или видом деятельности. Нужно образовать пару (например, Франциск Скорина – книга, Максим Мирный – теннисная ракетка) и обосновать свой выбор.
Воспитатель. Один из сотрудников нашего агентства Ксения (вместе с мамой) разрабатывала этот маршрут: совершила экскурсию и составила рассказ о знаменитых людях нашей страны.
Рассказ об экскурсии в музей Якуба Коласа 
Воспитатель: Ребята, давайте обозначим на карте туристический маршрут, который расскажет о знаменитых людях нашей страны. Как мы можем его назвать? («Славные имена Беларуси», «Дела и люди», «Беларусь в лицах», «Знаменитые люди нашей страны»)
Игра «Обозначь маршрут»
Воспитатель: Ребята, вам нравится наша туристическая карта Беларуси?  Какая она? (яркая, красивая). Почему она такой стала? (мы обозначили на ней туристические маршруты). Алиса сможет много узнать о нашей стране. Мы пошлем Алисе видеозапись работы нашего агентства (воспитатель подсоединяет видеокамеру к компьютеру)
Появляется Зюзя
Зюзя: Ой, беда, беда, огорчение! Про меня-то забыли! Про Деда Мороза из беловежской пущи сказали, в гости к нему пригласили. А про меня – ни словечка! А вы знаете, кто я такой? (предположения – лесовик, леший и т. п.)
Зюзя: Я – символ белорусской зимы Зюзя. Гостей я и зимой, и летом встречаю, травяным чаем угощаю, вот сейчас травки разные собираю, поля засеваю. А уж играть как люблю! Вот и с вами поиграть хочу. Становитесь в хоровод! Заодно и проверю, знаете ли вы свой родной белорусский язык.
Хороводная игра. Дети идут по кругу, произнося слова под музыку: 
- Зюзя, Зюзя, дед лесной, что посеял ты весной?
Зюзя идет внутри круга и отвечает: Сами вы узнайте, сами отгадайте!
Когда музыка замолкает, Зюзя останавливается и показывает двум детям картинки с изображением злаков. Дети назвают злаки на белорусском языке. (рожь – «жыта», пшеница – «пшанiца» и т.п.)
Зюзя: Я хочу предложить посетителям вашего турагентства новый туристический маршрут  «В гости к Зюзе»
Воспитатель: Теперь наш видеоролик будет ещё интереснее, можно отправлять его Алисе. 
Алиса: Спасибо, друзья, за такой замечательный рассказ о вашей стране. Мы обязательно прилетим к вам в гости. А от вас ждем новых интересных туристических маршрутов!
Зюзя дарит детям глиняную свистульку, приглашает всех в гости.





Интегрированное занятие «Город мастеров»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Искусство»)
Задачи:
- Обогащать представления детей о разных видах прикладного творчества Беларуси: гончарном ремесле, поделках из соломы, льна,  ткачестве.
- Совершенствовать умения по изготовлению самодельной белорусской куклы.
- Воспитывать интерес, внимание к историческому прошлому Беларуси.
Материал: оформление выставки декоративно-прикладного искусства «Город мастеров», инструменты и материалы для рукоделия.
Ход занятия.
Воспитатель. Добрый день, дорогие гости, рады вас приветствовать в нашем «Городе мастеров»! Ребята, встречайте гостей радушными белорусскими приветствиями. («Запрашаем вас», «Прывітаем вас», «Вельмі рады гасцям»).
- Мы – белорусы, и хотим как можно больше узнать о культуре и традициях своей страны и народа. Сегодня в нашем «Городе мастеров» находятся интересные поделки, игрушки и другие белорусские изделия.
- Почему же наш город так необычно называется – «Город мастеров»?
- Вы хотите отправиться в путешествие по городу мастеров и рассказать о нём нашим гостям?
«Путешествуя по городу, мы заглянем в каждый дом.
Кто живёт там, спросим, рассказать о себе попросим».
Все подходят к дому мастеров гончарных изделий.
- Перед нами дом большой и красивый – то какой!
Кто же в доме том живёт? Кто нам двери отопрёт?
Может кто-то из вас расскажет о мастерах этого дома? Откуда взялись такие искусные изделия? (Гончар – мастер гончарного дела, он изготавливает изделия из глины: игрушки, посуду, малые скульптуры, строительные материалы. Очень давно, когда ещё не было фабрик и заводов, где производят посуду, мастера делали её из глины с помощью небольшого станка – гончарного круга).
Показывает на глиняные игрушки-свистульки.
- Для чего эти игрушки-свистульки в виде птичек? (Весной свистели в такие свистульки, зазывали птиц вернуться из теплых краёв к своим гнёздам). Хотите поиграть? - Продолжим путешествие и пройдём к дому других мастеров.
- А теперь идём мы дальше. Снова дом встречает нас. Кто нас ждёт на этот раз? (На пути лежит сноп). Что это лежит на нашем пути? Почему он тут оказался? Кому и для чего он может понадобиться? Надо его вернуть мастеру. Кому он необходим для работы? К какому дому пойдём?
- Какие же замечательные, красивые изделия создают мастера по соломоплетению! Поиграем в игру «Что сначала? Что потом?»
Дидактическая игра «Что сначала? Что потом?»
Цель: уточнять представления о трудовом процессе по изготовлению изделий декоративно-прикладного искусства; стимулировать развитие мышления (установление пространственно-временных и причинно-следственных отношений) и связной речи.
- Разложите картинки по порядку и расскажите, как получали такой лёгкий, хрупкий, золотистый материал белорусские мастера! (Весной в землю сеют зёрна злаков - пшеницы или ржи. Когда урожай созревает, колоски срезают, обмолачивают, мелют на мельнице в муку  и из муки пекут хлеб).
- Из стеблей получают солому. Солому сушат, вымачивают, распрямляют и мастера делают красивые изделия: украшения, игрушки, шляпы, сумки, лёгкие обереги для дома - «пауки». Из чего они сделаны? 
Дидактическая игра «Что из чего сделано?».
Цель: уточнять представления об изделиях декоративно-прикладного искусства, материалах, из которых их изготавливают; стимулировать развитие связной речи.
- Назовите, пожалуйста, из какого материала изготовлены эти куклы, что у них одинаковое, а что разное? (солома, лён). Где растёт лён? Откуда получают волокно? Как из него получают нитки? Что из них делают? 
 - Лён – это растение. Его сеют на полях. Когда лён созревает, его обрабатывают и из стеблей получают волокно. В наше время лён обрабатывают на фабриках. В прошлые времена наши предки обрабатывали лён вручную. Из волокна делают нитки, а из ниток ткут полотно для одежды, делают игрушки.
- Пора идти дальше. «Дорога нас опять ведёт. О ком продолжится рассказ? Марылька с Ясиком встречают нас». Какой красивый венок у Марыльки! А ведь мы любим играть в игру «Веночек».
Подвижная народная игра «Веночек».
Цель: стимулировать развитие координации и ритмичности движений, реакции на сигнал, внимания.
- У наших кукол Марыльки и Ясика оказалось целая выставка таких же самодельных кукол. Ребята, чём же отличаются эти куклы от привычных современных? (Они сделаны своими руками, их не надо шить, тёплые и мягкие, вмещается в руку). Для чего белорусы делали такие куклы? (Игрушки для детей, для украшения дома, для праздника, для обрядов). Из какого материала они изготовлены? 
- Делали их из тряпочек, кусочков разных материала. 
- Сегодня мы с вами попробуем смастерить такие куклы двумя видами. 
Практическая деятельность по конструированию кукол.
Цель: закреплять конструктивные навыки в изготовлении кукол из разных материалов.
Дети выбирают, какую куклу кто хочет сделать: куклу-оберег «мотанку» из ниток, обрядовую куклу «Купавку» из кусочков ткани.
- Какие чудесные куклы получились у всех. (Дети предлагают подарить детям младшей группы). Снова нас зовёт дорога, кто нас ждёт на этот раз? 
- Ребята, я слышу чудесное пение, давайте послушаем вместе. 
Все проходят в зал «Ткачество», за ширмой сидит мастерица (мама одного из воспитанников), вышивает и поёт народную песню. 
Воспитатель. Что делает наша мастерица? 
Мастерица. Вот так в прежние времена девушки и женщины вечерами сидели за вышивкой и  чудесными узорами украшали свою одежду. 
Воспитатель. Ой, какой большой красочный сундук! Интересно, что в них хранили наши предки? (Одежду, посуду, разные предметы для хозяйства). Хотите заглянуть в него? 
Мастерица показывает рушники, салфетки, передники, покрывала, одежда. Вам знакомы эти предметы? 
Воспитатель. Почему же они такие необычные? Чем отличается эта одежда от нашей повседневной? (Это традиционная белорусская одежда). 
Мастерица. С давних времён наши предки одевались в красивую и удобную одежду, которую создавали своими руками. Они умело украшали её узорами и орнаментом. Орнамент был вышитый руками и тканый на станках. Каждая ткачиха умела составлять орнамент из геометрических фигур.
Воспитатель. Ребята, где вы встречали такой узор-орнамент?
Мастерица. В льняной одежде белорусы веселились и пели, трудились. 
Воспитатель. Мы с вами за время нашего проекта многое узнали об истории белорусской одежды. Наши девочки с мамами готовили элементы белорусской одежды, передники и головные уборы из разных мест нашей Белоруссии. Сегодня мы покажем совместную работу наших мастеров. 
- Приглашаем наших гостей на дефиле-презентацию одежды.


Интегрированное занятие «Путешествие Алладина»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- уточнять и обогащать знания детей о транспорте, который производится в нашей стране, его назначении, многообразии транспортных средств, роли в жизни людей;
- содействовать развитию умения называть, узнавать и группировать транспорт по способу передвижения, сравнивать его основные части по строению и назначению;
- вызывать интерес к технике, к её истории; чувство гордости за способности человека-изобретателя, благодарности взрослым; 
 Материал: фотография с изображением трактора на постаменте. Индивидуальные карточки к игре «Подбери колеса к тракторам». Эмблемы разных автозаводов. Набор деталей велосипеда в конвертах (колеса разделены на сектора и сегменты). Наборы «Разрезные картинки автомобилей», «Геометрические фигуры», конструктор, «Pazl» и др. Предметные картинки транспорта из набора «Что сначала? Что потом?». 
Предварительная работа: чтение рассказа О. Данченко «Голубой винтик».
Ход занятия.
Воспитатель: Ребята, сегодня у нас в группе новый ковер. Но он непростой. Это – ковер-самолет, на котором прилетел к нам Алладин (показывает игрушку)
Алладин: Здравствуйте, я прилетел к вам, чтобы показать свой самый удобный, самый надежный и самый лучший в мире транспорт!
Быстро летает ковер-самолет,
Словно  на крыльях тебя он несет,
Можно на нем куда хочешь добраться,
Самое главное – крепче держаться. Илларионова Ю.Г.
Воспитатель: Ребята, Алладин считает, что его транспорт – самый лучший. Вы с этим согласны? Почему?
- Ты, Алладин, не знаешь, что в современном мире появилось очень много транспортных средств, о которых ты даже и не мечтал! 
Алладин: Я очень хочу побольше узнать об этом!
Воспитатель: С помощью твоего ковра-самолета мы сможем побывать в разных уголках нашего города, страны и показать тебе современный транспорт.
Алладин: Я приглашаю всех на мой ковер-самолет! (Произносит волшебные слова). Полетели!
Этюд психогимнастики: «Полёт на ковре-самолёте».
Алладин: Какой красивый ваш город! А что это, что это внизу? «Смотрите, сколько интересных  железных жуков с огромными щупальцами ползают  внизу! Что это? Давайте приземлимся!
Воспитатель: Сейчас мы с вами летим над районом  Минского тракторного завода! И это вовсе не жуки, а…(трактора)! Приземляемся – держитесь!
Дети подходят к фотографии с изображением трактора на постаменте.
- Ребята, почему этот трактор стоит на постаменте? (Это памятник первому трактору, который был выпущен на заводе). Как называются белорусские трактора? («Беларусь»). Обратите внимание на рекламу возле завода: здесь представлены самые лучшие машины марки «Беларусь».
Алладин: Для чего нужен трактор? Кто им управляет? Как его делают?
Воспитатель. Об этом наши ребята много узнали из экскурсий, иллюстраций книг и фотоальбомов и могут тебе рассказать сами. Послушайте мой рассказ.
Примерный рассказ воспитателя: В изготовлении такого трактора участвует много людей разных профессий. Это конструкторы, сборщики, токари, грузчики, сталевары, электрики, монтеры, механики и др.  На заводе много цехов литейный, где отливают детали; сборочный, механический и др.
Дети составляют свои рассказы, дополняют воспитателя.
- Как вы думаете, что делает сборщик? Токарь? Конструктор? Сталевар? Крановщик? Грузчик? Механик?
Алладин: Я уже видел такой трактор, но где-то  в другой стране…
Воспитатель: Действительно, Алладин, наши трактора покупают около ста стран мира. Это Польша, Германия, Китай… Даже в далеких африканских странах, в странах Востока ты мог увидеть разнообразные машины из МТЗ: погрузчики, сеялки, экскаваторы, косилки и др.
- Как вы думаете, ребята, почему так много стран покупают наши трактора? Где и для чего их используют? (В сельском хозяйстве).  Какие еще сельскохозяйственные машины можно встретить на полях? 
- Во время уборки хлебов работают на полях большие комбайны, которые тоже производят на белорусском заводе «Гомсельмаш» в городе Гомеле – «Нива».
- Конструкторы МТЗ предложили нам игру «Подбери колеса к разным тракторам!». И Алладин будет участвовать в нашем соревновании: «Кто быстрее и правильнее подберет колеса к тракторам по размеру и по рисунку на шинах?»
Алладин: Наш ковер-самолет приземлился около завода вот с такой эмблемой (показывает эмблему МАЗа). Кто из ребят знает, как называется этот завод и что он выпускает?
- Почему на всех этих машинах изображен большой зверь?  (Это зубр –  самое сильное животное Беларуси, знак силы, мощи машины).
- Для чего нужны все эти разные машины?
Дети (по предметным картинкам или рекламным проспектам): Автокраны – на стройках, товарных базах, складах, железнодорожных станциях, в порту. Большегрузные автомобили – при перевозке грузов. Рефрежераторы (холодильники) перевозят продукты. Пожарные машины – перевозят пожарных и раздвижную лестницу, воду, пену. Военные машины перевозят военную технику, оборудование, солдат. Лесовозы – перевозят  бревна из лесничеств к лесопильным заводам. Самосвалы, тягачи – на дорогах, стройках и предприятиях.
- Отгадайте, о какой машине я говорю: Вот силач, так уж силач!
Отдуваясь на ходу,
Тянет лес, везет руду.
Не желает отдохнуть,
Дайте только потянуть.
И поэтому силач называется…(тягач)    Ёлкина Н.В.
Алладин: Все эти машины тоже продают в разные страны?
Воспитатель: Конечно, они работают на Севере и в Африке, в пустынях Сахары и Латинской Америки
- Кроме большегрузных машин, этот завод в последние годы стал выпускать комфортабельный автобус (показывает картинку). На моторшоу в Москве в 2004 году этот автобус получил главный приз как лучший туристический автобус. Всем людям нравится его удобный салон, миниатюрная и удобная кухня, туалет, кондиционеры. Кто-нибудь из вас ездил на таком автобусе?
- Знаете ли вы, что у завода МАЗ есть брат – БелАЗ. Что выпускает этот завод? (Большегрузные машины, еще большие, чем МАЗ).
- В изготовлении каждой машины принимает участие много людей разных профессий. Сейчас каждый из вас представит себя в роли такого профессионала и соберет автомобиль – кто быстрее?!
Воспитатель раздает детям индивидуальные наборы «Разрезные картинки автомобилей», «Геометрические фигуры», конструктор, «Pazl» и др. Алладин помогает детям или сам складывает, но неправильно. Затем дети рассматривают свои автомобили и помогают Алладину. Среди всех встречается картинка велосипеда.
Алладин: Одна из машин не похожа на все остальные! Какая-то картинка «заблудилась»! Найдите её. (Дети указывают на велосипед).
Воспитатель: Правильно, этот вид транспорта делают на другом заводе. Ребята, знаете, на каком?
Дети: Мотовелозавод. Полетели туда!.
Алладин: Какое сложное, интересное слово – МОТО-ВЕЛО-ЗАВОД! Что это значит?
Дети: На этом заводе делают мотоциклы и велосипеды.
Воспитатель: И не только! Конструкторы изобретают все новые виды этого транспорта: мотороллеры, мопеды, самокаты, спортивные модели, детские… (показывает картинки и проспекты).
Алладин: Для чего нужен такой транспорт? 
Дети рассказывают о назначении и преимуществах велосипеда.
Воспитатель: Кто из вас может рассказать Алладину, чем отличается велосипед от автомобиля, мотоцикла?!
- Для удобства транспортировки и продажи многие велосипеды продаются в разобранном виде. У вас в конвертах лежит набор деталей велосипеда (колеса разделены на сектора и сегменты). Давайте соберем их!
Алладин: Мне очень понравилось путешествовать с вами! Я вас прошу дома вместе с родителями придумать и изготовить рекламу белорусских машин для жителей других стран, куда я отправлюсь в путешествие.
- Я вам приготовлю тоже сюрприз – это приглашение в туристическое путешествие! Прощайте!









Интегрированное занятие «В салоне бытовой техники»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- закреплять представления детей о предметах бытовой техники; уточнять знания о том, какую помощь предметы бытовой техники оказывают людям; обогащать представления детей о труде взрослых с применением бытовой техники; о бытовой технике, выпускаемой предприятиями Беларуси;
- стимулировать развитие внимания, образного мышления;
- воспитывать уважение к людям, трудящимся на предприятиях Беларуси, гордости результатами их труда;  воспитывать бережное отношение к предметам бытовой техники;
Материал: открытка-приглашение в салон, ленточка и ножницы, в отдельной комнате (спальная, спортивный или музыкальный зал, разделенной на маленькие павильоны) оформлены стенды салона рекламной продукции бытовой техники белорусских производителей и других бытовых приборов. Предметные картинки продуктов; наборное полотно в виде полочек холодильника. Знаки-символы к стиральной машине. Аудиозапись голосов детей группы (в беседе). Макет «телевизора». 
Предварительная работа: чтение сказки Е. Нефедовой «О том, как электроприборы в магазине поссорились». Рассмотреть имеющиеся дома бытовые приборы и рассказывать о них.
Ход занятия.
Воспитатель: Ребята, сегодня в почтовом ящике я увидала открытку. Она не простая – это приглашение в салон бытовой техники для презентации новых товаров, которые производятся в Беларуси. Посмотрите на открытку. Как вы думаете, чему посвящена презентация? (Бытовой технике, приборам). Вы хотите побывать в этом салоне?
Дети с воспитателем отправляются в заранее подготовленное помещение.
- Ребята, нас ждет еще один сюрприз: нам сегодня предоставили честь разрезать ленточку презентации.
Детей встречает экскурсовод (воспитатель):
Про бедную Золушку сказку читаю, 
Но как ей помочь, к сожаленью, не знаю. 
Не справиться девушке с тяжкой работой, 
А ей на балу оказаться охота.
Никто не оценит бедняжки стараний! 
Ей так не хватает машины стиральной; 
Приходится Золушке дом убирать, 
Но где пылесос, чтобы ей помогать?
Как трудно тарелок огромную груду 
Помыть без машины, что моет посуду; 
А надо еще приготовить обед... 
Как жаль, что электроплиты в доме нет!
Присела бедняжка - всего не успеть... 
Сейчас телевизор бы ей посмотреть! 
Однако работает, сил не жалея, 
Надеется только на Добрую Фею.
Но если она бы компьютер включила 
И в тайне от мачехи сайт свой открыла, 
Тогда бы на бал ни за что не пошла, 
А принца себе в интернете нашла! (Е. Нефёдова)
Экскурсовод помогает детям разрезать ленточку и тем самым открывает выставку, приглашает к началу осмотра.
- Ребята, кто из вас посещал презентации? Вспомним вместе правила поведения при посещении салонов, выставок, музеев!
Экскурсовод. Ребята, наша страна славится умелыми руками рабочих, талантливыми конструкторами, дизайнерами. В Беларуси работает много фабрик и заводов, на которых выпускается бытовая техника.
- Знаете ли вы что такое «бытовая техника» и «электроприборы»? Это сложные устройства, которые помогают человеку, работают от электричества. Я вас приглашаю в первый павильон нашего салона!»
- Что в этом павильоне, вы узнаете, отгадав загадку:
Летом папа наш привез
В белом ящике мороз,
И теперь мороз седой
Дома летом и зимой
Бережет продукты: 
Мясо, рыбу, фрукты  
(холодильник)     Ёлкина Н.В.
- Знаете ли вы, где выпускают холодильники? Наш минский завод холодильников – очень известное предприятие.
- Для чего нужен холодильник? (Для хранения продуктов питания).
- Как вы думаете, где люди раньше хранили продукты, когда еще не изобрели холодильник? (В погребах, подвалах, колодцах и т.д.)
- Обратите внимание, сколько разных видов холодильников выпускает наш завод! Холодильник может быть разделен на несколько камер, отделенных маленькими дверцами: камера для замораживания, камера для хранения.  Холодильник с одной камерой – однокамерный, а с двумя - … ? (Двухкамерный) 
- Существую большие трехкамерные холодильники. Их устанавливают в столовых, магазинах, на рынках, где нужно хранить очень много продуктов.
Экскурсовод указывает на морозильник. Чем такой морозильник отличается от холодильника? (В морозильнике нет большой камеры для хранения, а только маленькие камеры для замораживания).
- У кого из вас дома есть такие морозильники? Что в них хранится?
Экскурсовод. Наши холодильники и морозильники красивые, удобные, хорошего качества, надежные. Поэтому их покупают не только в нашей стране, но и во многих других странах.
- Знаете ли вы правила пользования холодильником? При продаже к каждому холодильнику прилагается инструкция по эксплуатации. В ней указывается, что долго его нельзя держать открытым, надо плотно закрывать его дверцы. Почему это так важно?
- Кто из вас, ребята, помогает родителям разбирать продукты, принесенные из магазина? Сейчас мы поиграем! Разложите продукты (на предметных картинках) на полочки холодильной и морозильной камер (изображенные условно на наборном полотне). Ориентируйтесь по значкам-символам на дверцах камер.
- Совсем недавно завод холодильников наладил выпуск стиральных машин-автоматов (показывает фото, картинку или плакат).
- Многие инструкции к бытовым приборам пишутся на разных языках. Но существуют и общепринятые специальные знаки, символы, которые должны знать и понимать все люди. Давайте рассмотрим и попробуем расшифровать такие знаки на панели стиральной машины!
Экскурсовод: 
Четыре синих «солнца»
У бабушки на кухне,
Четыре синих «солнца»
Горели и потухли.
Сварили кашу и уху,
Спасибо «солнцам» за еду. (Газовая плита)   Ёлкина Л.В.
- Наш следующий павильон представляет газовые плиты, которые выпускаются в городе Бресте. Кто из вас сможет рассказать, для чего нужны эти плиты?
- Наши дети знают, что надо очень внимательно и осторожно пользоваться газовыми плитами. Детям даже категорически запрещается включать плиту, пользоваться спичками! Почему? Почему нельзя оставлять включенную плиту без присмотра?
Физкультминутка: «Печём блины».
Экскурсовод ведет детей к следующему павильону: 
Дом на ножках,
Посреди – окошко.
Засветится окно –
Появится кино.
Дом квадратный 
Сверху – снизу,
А зовется …  (телевизор)  Сандлер Л.
Экскурсовод. Как называется марка таких телевизоров (показывает фото)? «Витязь» и «Горизонт» выпускаются на одноименных заводах в Витебске и Минске. Обратите внимание на разнообразие видов и моделей телевизоров: от самых маленьких  - для машины, до огромных - «домашних кинотеатров» с различными экранами. 
- Знаете ли вы, как давно появился первый телевизор? Это произошло около ста лет назад!  Первые телевизоры были с черно-белым изображением. Какой марки телевизор в вашем доме? Для чего он нужен в доме?
- Давайте обсудим, что хорошего и что плохого принесло человеку это изобретение?  (Игра «Хорошо – плохо»).
- Обратите внимание на рекламный щит завода «Горизонт»! Что, кроме телевизоров, там выпускают?  (Показывает фото: проигрыватели, DVD, магнитофоны аудио- и видео-, СВЧ-печи, кондиционеры, пылесосы, плейеры и др.)
- Ребята, расскажите о назначении каждой из этих вещей!
- А сейчас для вас – сюрприз! Вашу беседу мы записали на диктофон. Мы будем слушать запись, а вы должны угадать, чей голос слышите!
Экскурсовод. В последнем павильоне представлена самая разнообразная бытовая техника производителей различных стран. Назовите их. Знаете ли вы, для чего они нужны?
- Давайте поиграем! Как предмет помогает человеку? Я покажу картинку, а вы найдете необходимый в этой ситуации бытовой прибор. Например, волосы – фен, борода – электробритва, ковер – пылесос, платье – швейная машина и т.д.
- На презентацию всегда привозят новые экспонаты. К некоторым бытовым приборам дизайнеры не успели придумать рекламу. Может быть, вы поможете им?
- Представьте, что ваш рекламный ролик идет по телевизору (показать макет «телевизора»).  Пусть мальчики выберут себе для рекламы компьютер, а девочки – швейную машину!
Дети соревнуются, кто интереснее представил рекламу.
Экскурсовод. Мне очень понравилась такая реклама! Вы можете взять на память о посещении салона образцы рекламных проспектов и продолжить разработку рекламы в художественном центре: нарисуйте, оформите рекламу других товаров бытовой техники.

Интегрированное занятие «Экскурсия к строящемуся дому»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи:
- обогащать представления о родном городе, о строительстве дома, о содержании труда людей разных строительных профессий, строительной техники;
- стимулировать развитие внимания, умения наблюдать за процессом создания строительного объекта на данном его этапе; устанавливать причинно-следственные и пространственно-временные отношения между потребностью человека и его действиями;
- вызывать эмоциональный отклик на проявление профессиональных умений строителей и воспитывать любовь к родному городу, эстетические чувства в понимании красоты строительного объекта и его гармонии с окружающим.
Ход занятия
Воспитатель. Ребята, в каком городе (поселке) вы живете? Города похожи друг на друга? Каждый город отличается чем-то от другого. В каждом городе имеются свои особенности в архитектуре. Вы знаете, что обозначает это слово? (Строительство зданий и других сооружений).
- Какие запоминающиеся здания есть в нашем городе? Такие особенные здания представляются на визитной карточке города, по которой его все узнают.
- Люди всегда стремятся улучшить свое жилье, поэтому города и поселки постоянно расширяются новыми районами, застраиваются бытовыми комплексами, садами, школами, магазинами, зданиями культуры и отдыха.
- Кто из вас недавно въехал в новую квартиру? Для чего человеку нужен дом, своя квартира?
- Недалеко от нашего детского сада тоже строятся новые дома. Вы хотите посмотреть, как их строят? Тогда мы совершим экскурсию на строительство нового дома.
Дети с воспитателем вспоминают правила поведения во время экскурсий. Выходят за пределы детского сада.
Воспитатель. Как называется улица, по которой мы сейчас идем? Какие дома мы здесь видим? (Многоэтажные, жилые, магазины, административные здания).
- Какой дом на этой улице вам больше всего нравится? Чем он привлек ваше внимание? (Красивой окраской, необычными формами окон, балконов, лоджий, крыши и т.д.) Чем еще украшают дома?
- Как благоустраивают территорию вокруг дома? (Изгороди, скамейки, цветники, детские площадки и др.)
- Вы видите, где развернута ближайшая стройка? Как вы узнали ее? (По огороженной забором территории, там стоят подъемные краны,  много другой техники, много строительного материала вокруг…)
- Соблюдая технику безопасности, мы не можем заходить на территорию стройки. Как вы думаете, почему существуют такие правила для всех?
- Можем ли мы узнать, как давно начато строительство? По каким признакам? (Этот дом начали строить недавно, т.к. еще видны края котлована). Кто знает, что такое котлован? (Это огромная яма). 
- Что такое фундамент? Это то же, что у человека ноги. Он должен быть крепким, чтобы удерживать стены дома). Вы видите фундамент? Какой он? Из чего его сделали?
- Как называется машина, которая роет котлованы? 
К нам во двор забрался крот,
роет землю у ворот.
Сотню рук он заменяет, 
Без лопаты он копает. (Экскаватор)  Ёлкина Н.В.
- Какая главная часть у экскаватора? Это ковш, который стальными зубами вгрызается в землю, набирает ее и насыпает в грузовик, самосвал.
- Как люди укладывают такие фундаментные блоки в котлован? Им помогает другая машина:   

Длинной шеей поверчу –
Груз тяжелый подхвачу.
Где прикажут, положу,
Человеку я служу.
Не поднимет без меня
Он такие тяжести.
Строим вместе мы дома
Для счастья и радости! 
(подъемный кран)  Ёлкина Н.В.

- Что еще умеет делать подъемный кран? Кто им управляет? (Крановщик). А вы видите крановщика? Где он находится? (На верхушке подъемного крана есть будочка со стеклянными окнами). Почему в ней окна большие и стеклянные? Чем управляется кран? (Нет руля, но есть педали и рычаги)
- Кто знает, какая часть крана называется стрелой? Почему она так названа? 
- Работа крановщика очень ответственная, т.к. от его внимательности и точности зависит очень много. Как вы думаете, что? (Безопасность строителей, качество постройки, сохранность стройматериала и т.д.). Смогли бы строители обойтись без подъемного крана? А как же люди обходились без него раньше, когда еще не изобрели кран?
- Знаете ли вы, что строители общаются с крановщиком на особом языке: слово «вира» обозначает «вверх», а слово «майна» - «вниз». Давайте и мы поиграем с этими словами! Сможете ли вы работать крановщиком?! Когда я скажу «вира», вы поднимайте руки вверх, а при слове «майна» - опускайте вниз. Но при этом я буду выполнять другие разные движения, чтобы вас запутать. Но вам надо быть очень внимательными и правильно выполнять команды по словам.
- Вы молодцы! Давайте отдохнем и попросим кого-нибудь из строителей рассказать нам про стройку. Спросите, какой строительный материал используется для этого дома. (Щебень, гравий, камень – природный, а искусственный: кирпич, бетонные блоки, панели. Даже целую стенку можно сделать на заводе, а потом установить на подготовленное место. В Минске комбинат ДСК делает сразу даже готовые комнаты).
- Из чего делают бетон? Кирпич? (Из песка, щебня, гравия и цемента). Сами вы догадаетесь, из чего делают красный кирпич? (Из глины).
- Как называется профессия человека, который укладывает стены из отдельных кирпичей, камней? (Каменщик). Внимательно посмотрите, в каком порядке он выкладывает кирпичи. Обратите внимание на разную укладку кирпича. Запомните их варианты, потом попробуем повторить в игре с конструкторами.
- Расскажите нам, пожалуйста, как и чем скрепляют части дома? (Над этой проблемой трудятся и каменщик, и сварщик). Кто такой сварщик? (дети предлагают свои варианты ответов). Посмотрите вдаль: увидите яркий огонек электросварки, которая накрепко соединяет между собой железобетонные конструкции. Этот огонек очень яркий, опасный для глаз человека, поэтому сварщики надевают большие шлемы с темными стеклами (или очки).
- Ребята, посмотрите, какие строительные материалы еще вы видите на стройке этого дома? (Стекло, дерево, разнообразные утеплители, пенопласт, стекловата, пластик и др.).
Воспитатель. Давайте сейчас сами попробуем определить некоторые качества строительного материала. Предлагаю вам не только рассмотреть, но и потрогать красный и белый кирпич, деревянную балку, часть бетонного блока, части пластиковой панели и др. 
- Сначала узнаем, какой из кирпичей прочнее. Спросим об этом у строителей. (В зависимости от материала, из которого изготовлен кирпич).
- Какой из всех этих материалов быстрее нагревается на солнце, а какой дольше держит тепло? Для чего необходимо знать такие качества строительного материала, прежде, чем начинать строить дом?
Воспитатель. Какие еще машины вы видите на этой стройке? (Самосвал, бетономешалку, панелевоз и др.)
- Обратите внимание на другую часть дома (подъезд, этаж или другой дом), где строительство уже близится к завершению. Что здесь уже сделано? (Накрыта крыша, вставлены окна, двери и т.д.)
- Из чего сделана крыша? (Черепица, металлочерепица, шифер, жесть). Какой она формы? Как называется рабочий, который кроет крышу? (Кровельщик).
- Можно ли уже жить в таком доме? Нет, т.к. еще нет полов, не готовы стены… Люди каких профессий сейчас работают в этом доме? (Штукатур, маляр, паркетчик, столяр, сантехник, электрик, газовщик …) Иногда дома строители сдают уже в таком виде – без отделки, а сами жильцы обустраивают свои квартиры по своему вкусу и желанию.
Воспитатель.  Обратите внимание, что возле первого подъезда уже идет благоустройство  территории. Отгадайте, про какую машину я говорю: 
Там, где строят новый дом,
Ходит воин со щитом.
Где пройдет он, станет гладко,
Будет новая площадка.  (Бульдозер) Ёлкина Н.В.
- Вспомните, как благоустроена территория вокруг ваших домов, садика?
- Понравится ли этот дом новым жильцам? А вы сами хотели бы стать строителями? Почему эта работа уважаемая? А легкий ли труд строителей? 
- Как можно выразить благодарность этим строителям, которых будущие жильцы могут даже и не увидеть? (Беречь результат их труда: правильно пользоваться лифтом – не перегружать его; не хлопать сильно дверьми; не сорить; не рисовать на стенах и т.д.).
- Понравилось ли вам на экскурсии? Поблагодарите строителей за интересную встречу.
Интегрированное занятие «Помогаем новосёлам»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- расширять представления детей о необходимости предметов мебели и их разнообразии; об эстетике быта и её целесообразности;
- стимулировать развитие мыслительных процессов сравнения, обобщения; побуждать детей видоизменять, модифицировать, преобразовывать модели предметов мебели, стимулировать творческое воображение;
- воспитывать художественный вкус и формировать способность окружать себя предметами, приносящими эстетическое удовольствие, создавать уют. Вызывать чувства благодарности к создателям предметов мебели и воспитывать бережное отношение к ней.
Материал: открытка, кукла Василина, схемы комнат, предметные картинки мебели, игрушечная мебель, индивидуальные карточки планировки, символы разных отделов мебельного магазина, символы предупреждающих знаков, фотографии мебельных салонов.
Ход  занятия
Воспитатель. Ребята, на моем столе лежит конверт (с поздравительной открыткой, ключами и схематичным изображением «технического паспорта квартиры»)! Почитаем: «Для куклы Василинки!» Что же нам с ними делать? Для чего кукле эти ключи? (Наверное, она  и её друзья будут переезжать в новые квартиры.) Давайте нашим куклам эти ключи вручим торжественно! (Дети предлагают, как это сделать, и вручают куклам ключи, поздравляя с новосельем).
- Мы можем помочь куклам приобрести мебель и обустроить новое жилье. Для начала определим по схеме, сколько комнат например, у Василинки, какие помещения в её квартире! (показывает схемы комнат)
- Художник-дизайнер предварительно рисует эскиз каждой комнаты, чтобы выбрать лучший вариант расположения мебели. Представьте себя в роли дизайнеров. С помощью картинок и геометрических фигур я покажу вам один такой вариант, например, кухни.     
- Какая мебель может стоять на кухне? 
- Какой формы может быть стол?  Где его поставим? Сколько стульев? 
- Что еще бывает на кухне? (Рабочий стол). Где его удобно разместить? 
- Вспомните, что удобно поставить с рабочим столом? (Плиту, мойку).
- Где хранится посуда? (Кухонный шкаф, буфет для посуды, подвесные шкафчики). Как мы их расположим? (Вдоль стен).
- Какую мебель мы поставим в гостиной? (Комод, сервант, диван, кресло, шкаф-стенка, шкаф-горка, журнальный стол, обеденный стол, тумбы для бытовой техники и др.)
Воспитатель. Детскую комнату и спальную вы спроектируйте самостоятельно на плане-схеме с помощью геометрических фигур (раздает индивидуальные карточки). Расскажите по своему плану, какую комнату вы оформили, почему именно эту мебель выбрали? 
Несколько детей рассказывают о своих вариантах планировки. Кукла Василинка «выбирает» понравившийся.
Воспитатель.  Сейчас вместе отправимся покупать необходимую мебель. В каком магазине мы сделаем покупки? (В мебельном).
Дети  проходят между столами, на которых разложены символы разных магазинов, находят подходящий.
- В магазинах мебель тоже стоит по разным отделам. Найдите по символической карточке отдел «Спальни». Почему вы решили, что здесь продают мебель для спален?
- А теперь определите, какую мебель продают в этом отделе? (Кухонная, гостиная и т.д.).
- Сразу мебель не всегда можно купить, мы ее по этим образцам закажем. Потом ее изготовят на фабрике и привезут к нам. Какие мебельные фабрики в нашей Республике вы знаете? (Пинскдрев, Молодеченская фабрика мягкой мебели, Минская, Барановичская, Слонимская мебельные фабрики).
- Рассмотрите рекламные открытки разной мебели. Посмотрите, какая красивая мебель, с разной обивкой, красивым дизайном.  Кто же придумал это все? (Художники, дизайнеры). Люди каких профессий еще участвуют в изготовлении мебели? 
- Обратите внимание, сколько труда вложено в изготовление одного предмета мебели! А в магазине мы имеем возможность выбирать и цвет, и качество покрытия! Люди специально трудились, чтобы мы могли выбрать наиболее удобную для себя мебель, практичную.
- Что вы понимаете под словами «удобная и практичная мебель»? На каком столе Василинка сможет готовить еду?  
- Несмотря на то, что   современная мебель достаточно прочная, покрыта защитными лаками, при пользовании ею следует соблюдать некоторые правила. Они даже указаны на каждой упаковке (показывает символические значки). Давайте попробуем их прочитать! «Нельзя бросать», «Нельзя заливать водой», «Не повреждать поверхность» и т.д.
Кукла Василина. У меня будет новая мебель, я теперь знаю, как ее беречь. Но мне бы хотелось украсить свою комнату…
Воспитатель. Дорогая Василина, наши дети сейчас помогут тебе украсить квартиру! Ребята, мы сделаем в подарок Василине рамочки для картин из картона (паспарту). Готовые паспарту мы украсим по вашему вкусу. 
- Некоторые ребята могут дополнить дизайн интерьера комнат Василины, используя картон, цветную бумагу, различный природный материал (на индивидуальных карточках-схемах комнат).



Интегрированное занятие «Новое платье для куклы»
 (образовательные области «Ребёнок и общество», «Искусство»)
Задачи: 
· расширять представления старших дошкольников об истории создания одежды. Развивать умение классифицировать одежду по родам и видам;
· развивать фантазию и творческое воображение при моделировании и дизайне элементов одежды;
· воспитывать уважение к кропотливому труду людей, изготавливающих одежду; бережное отношение к одежде.
Материал: фотоиллюстрации, журналы мод, картины с исторической одеждой, швейная машина, ткань, лекала, ножницы, нитки, пуговицы, манекены, детали одежды.
Предварительная работа: создание детьми журнала мод «Дружные ребята», коллажей; подготовка дома вместе с родителями нетрадиционных моделей одежды для дефиле. 
Ход занятия:
Воспитатель: Ребята, какие вы сегодня нарядные, красивые, модные! Посмотрите друг на друга повнимательнее. Что вам больше всего нравится в своём внешнем виде?
Дети: Мне нравится моё голубое платье, потому что у него есть карманы. Мне нравятся мои вельветовые штаны, они бежевого цвета. (Каждый из детей рассказывает что ему нравится в своём внешнем виде).
Воспитатель: Приятно когда человек хорошо выглядит. Но не всегда люди носили такую одежду как у нас с вами. Хотите увидеть с чего всё начиналось? Как люди выглядели раньше?
Дети: Да, хотим.
Воспитатель: Я предлагаю вам отправиться в зал исторической моды. Зал этот непростой. Там происходят различные чудеса. У меня есть приглашения на посещение такого зала. Желающие получить их должны сказать, для чего человеку служит одежда и какая она бывает. 
Дети: Одежда нужна человеку для того, чтобы не замёрзнуть, красиво выглядеть. Она бывает зимняя, весенняя, летняя, осенняя. Бывает верхняя и нижняя. Женская, мужская, детская. Праздничная, повседневная, спортивная и т. д.
Игра «Какая одежда?»
Выбрать картинку с изображением предмета одежды в соответствии с символом на пригласительном билете.
- Эти пригласительные билеты  помогут вам подобрать одежду.
После завершения игры дети проходят в зал.
Воспитатель: Обратите внимание на экспонаты: что необычного, особенного в них? В этом зале собраны картины, экспонаты одежды, которую человек носил раньше. Как вы думаете, в какие времена люди носили такую одежду? Здесь мы наблюдаем за разнообразием женской и мужской моды тех времён. Как вы думаете, что носили самые первые люди на Земле?
Дети: Они носили шкуры животных, одежду из листьев, веток.
Воспитатель: Правильно. Удобна ли была такая одежда? Почему?
Дети: Потому что одежда из шкуры животного была тяжёлая, а из листьев и веток быстро приходила в негодность: рвалась, засыхала.
Воспитатель: Прошло много времени. Человек научился делать ткань из растений. И первую ткань он сделал из какого растения? (Из льна).
- Именно льняная одежда стала заменять одежду из шкур, потому что была прочная. Потом стали появляться ткани из хлопка, шёлка. Одежда из невзрачной стала преобразовываться в более изящную, нарядную. Посмотрите, ребята, это мы видим вот на этих картинах. Однако и такая одежда была не совсем удобная. Почему? 
Дети: На её пошив уходило много метров ткани на различные оборки, складки. Такая одежда быстро пачкалась.
Игра «Хорошо – плохо»
Дети определяют положительные и отрицательные стороны какого-то предмета одежды для современного человека.
Воспитатель: Люди всегда старались сделать одежду более удобной. Постепенно люди пришли к одежде, которую носим мы с вами. Вот и подошла наша экскурсия к концу. Ребята, мы все картины и экспонаты с вами рассмотрели? Ничего не пропустили?
Дети в углу находят куклу в старинной одежде.
Рассматривают игрушку. Звучит аудиозапись:.
Кукла: Здравствуйте, ребята! Давайте с вами познакомимся. Как вас зовут? Меня зовут Анна. Я так давно здесь стояла, что хочется побегать, попрыгать, погулять.
Воспитатель: Подожди. Нельзя тебе в таком виде по улицам ходить. 
Анна: Это ещё почему?
Воспитатель: Дети объясните кукле почему нельзя.
Дети: Потому что в наше время люди так не одеваются.
Анна: А как одеваются?
Дети: Так как мы, посмотри.
Анна: Вижу, вижу. Что же мне делать? Я мечтаю погулять по улицам.
Воспитатель: Тогда надо ей как-то помочь. Но как? Какие у вас будут предложения? (Надо пойти в магазин и купить одежду. Пойти в ателье и попросить сшить одежду для куклы).
- Ребята, в нашем саду вы в проекте организовали салон мод, маленькое ателье.
Анна: Ура! Мы идём в ателье шить мне платье. Можно я вас поведу?
Все хором: Можно.
Физкультминутка. По дороге в ателье встречают полосу препятствий и успешно её преодолевают. 
Пришли в ателье. 
Воспитатель: Давайте вспомним, кто работает в ателье, их инструменты и материалы.
Игра «Кому что надо для работы?»
Цель: побуждать детей выделять, классифицировать предметы, облегчающие труд (инструменты, приборы, технику); обогащать представления детей о труде взрослых по созданию одежды.
Воспитатель раскладывает все картинки на столе, показывает картинку с изображением человека какой-то профессии и предлагает участникам игры выбрать картинки с изображением предметов, необходимых для работы человеку этой профессии. Дети по очереди берут картинки, называют предмет, рассказывают, для чего он служит человеку. 
Затем на столе раскладываются картинки с изображением предметов, облегчающих труд людей. Воспитатель описывает один из предметов. Ребенок, первым отгадавший предмет, подбирает к нему картинки с изображением людей подходящих профессий. Необходимо рассказать, для чего нужен данный предмет всем этим людям.
Ведущим может быть и ребенок.
Воспитатель: Ребята, вспомните, как создаётся одежда, с чего надо начинать?
Игра  «Что сначала? Что потом?» 
Цель: закреплять знания этапов трудового процесса по созданию предметов одежды; развивать связную речь детей.
Воспитатель показывает детям картинки с изображением  готового предмета одежды (т.е. последнего звена логической цепи) и предлагает разложить в ряд картинки, которые рассказывают, как сделали этот предмет, по порядку от начала до конца. Рассказывают свою историю.
Воспитатель: Наши ребята недавно были художниками – модельерами и издали свой журнал мод, который назвали «Дружные ребята». Анна, тебе что-нибудь понравилось? 
Анна: Мне очень понравились вот эти три наряда.
Воспитатель: Чтобы создать эти наряды, ребята поделятся на три бригады (микрогруппы) – платье, костюм, плащ.
Игра «Собери предмет»
Цель: побуждать детей к составлению из разных деталей предметов одежды.
Материал: три манекена, разрезные детали одежды.
Каждая бригада выбирает подходящие детали одежды и прикрепляют их к своему манекену. Игра заканчивается, когда задание выполнено.
- Спасибо, какая красота! 
- Еще не окончена работа! Наши ребята – дизайнеры. Они украсят для тебя воротнички, платочки, пояски.
Индивидуальная работа по украшению и оформлению деталей.
Воспитатель: Мне очень понравились ваши модели, а сейчас встречайте свою гостью в её новом наряде. (Показывает куклу в новом платье, благодарит детей за помощь): Наши ребята вместе со своими родителями придумали для себя разные наряды. Сейчас мы их продемонстрируем.
Дефиле.
Интегрированное занятие «Иванка в гостях у гончара»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения», «Искусство»)
Задачи: 
· знакомить с процессом производства некоторых видов посуды; 
· обогащать представления о назначении посуды, материале, из которого изготовлена посуда, свойствах материала, ее ценности;
· способствовать умению определять материал, из которого изготовлена посуда, его свойства и качества;
·  воспитывать уважение к труду взрослых, бережное отношение к предметам посуды.
Материал:  кукла мальчика Иванки, глиняные изделия, кусочки глины, изделия посуды из разных материалов; сюжетные серии «Глиняный горшок»,  «Стекольный завод»; две картинки «Витрина магазина «Кристалл»; мыльные пузыри, соломинки для коктейля, зеркало для показа Зайчика.
Ход занятия.
Воспитатель. Ребята, мальчик Иванка грустный, потому что нечаянно разбил глиняный горшочек. Как его успокоить? Действительно, старенький горшочек имеет свою ценность: подарок от друга, семейная реликвия? А для нас такой горшочек может иметь ценность? Где его можно использовать? (Как вазу для цветов, для хранения продуктов, для красоты…) 
Иванка. Я однажды видел похожий горшочек в музее! Интересно, почему он там оказался? (Это старинный горшочек, который сохранился с давних времен). Почему люди хранили его столько лет? Из чего он сделал такой горшочек? (Из глины). Как называется такой мастер? (Гончар).
Воспитатель. Конечно же, ребята, самая главная ценность такого горшочка в музее, что он сделан руками мастера. Давным-давно, очень много лет назад древние люди  уже научились делать посуду из … (глины). 
Иванка. Какие предметы посуды можно сделать из глины? (Миску, чашку, кувшин, вазу…)
Воспитатель. Найдите, пожалуйста, на выставке посуды изделия из глины!
Дети самостоятельно выбирают глиняные изделия и выставляют их на стол.
Иванка. Знаете, почему же этот горшочек такой крепкий и твёрдый? Расскажу вам историю про путешествие глиняного комочка, который я нашёл.
«Играл я с кусочком глины: катал его, подбрасывал, пинал ногой. Потом сел на пригорочке, стал любоваться природой да кусочек глины в руках разминать. Стала глина теплая и мягкая, рукам послушная. Вдруг слышу – чей-то жалобный писк. Прислушался - а это глиняный комочек меня по имени кличет: «Иванка, Иванка!» Удивился я очень, смотрю на глину, глазам своим не верю: что за чудеса?
А глиняный комочек отвечает: «Это не чудеса, а ты сам меня своими теплыми руками согрел и оживил. Я потерялся от своих братьев - отнеси меня в котлован, где добывают глину!»
- Ребята, что такое кот-ло-ван? (Это огромная яма в земле, которую выкопал экскаватор).
Воспитатель. Иванка, наши ребята расскажут тебе, историю такого глиняного комочка. Посмотри на эти картинки! Ребята, выбирайте себе по одной картинке, составим для Иванки рассказ по цепочке сюжета. Что поставим вначале?
- У экскаватора, который добывает глину, есть большой ковш. Ковш прикреплен к огромному колесу. Колесо это вращается, и ковш отламывает землю с глиной. Затем несет её к самосвалу и сгружает в кузов.
- Посмотри на грузовик: помнишь, как он называется? (Самосвал). Глина — твёрдая. Чтобы глина сделалась мягкой, её разминают, мнут. Раньше это делали гончары своими руками. Очень уставали от такой работы. Сейчас эту работу выполняют умные машины в больших заводских цехах. Потом мягкая глина поступает в гончарный цех.
- Кто здесь работает? (Гончары). Здесь из глины делают горшочки и другие глиняные изделия. Гончар кладёт кусок размятой глины на вращающийся круг. В умелых руках гончара изделие становится ровным и гладким.
- Круг, на котором делают глиняные изделия, называется гончарным. Готовый горшочек с гончарного круга снимают, подсушивают и несут в цех обжига! Здесь все глиняные изделия обжигают в печи, потом они все остывают. От этого глиняные изделия делаются твёрдыми, крепкими.
Иванка.  Они здесь все одинаковые, как братья! До чего ж красивые получились горки, вазы, миски! И это из простой глины!..
Воспитатель.  Там художники расписывают все изделия, после этого — ещё раз в печи обжигают, чтобы на них краска крепко держалась. Надеюсь, Ваня, ты узнал ценность обычного глиняного горшка?! А вы догадались, в чём его ценность? (В него вложен труд людей).
Физкультминутка. Подвижная народная игра «Гарлачык»
Воспитатель. Посмотрите на иллюстрацию к сказке К. Чуковского «Федорино горе»: какую посуду вы здесь видите? Из чего она сделана? (Изделия из глины — ... глиняные. Из стекла — стеклянные).
Иванка. А вы знаете, как делают стеклянную посуду? 
Воспитатель.  Ребята, разложите картинки серии «На стекольном заводе» по порядку! Спросите подсказки у зеркального солнечного Зайчика! (Зайчик показывает на картинку с котлованом). Что добывают в котловане для стекольного завода? (Песок). Зайчик показывает на изображение печи.
Воспитатель. Очищенный песок плавят при очень высокой температуре, тогда он становится жидким, как сметана. Печи, в которых варят стекло, так и называются – стекловаренные.
Зайчик перепрыгивает на картинку с изображением рабочего.
Воспитатель. На стекольном заводе рабочие называются стеклодувами, потому что они что делают? Они выдувают из стекла разные изделия. Хотите попробовать работу стеклодува? Конечно, не настоящую, а понарошку, но действия примерно такие же!
Иванка. У меня есть (раздает детям) баночки с мыльным раствором для пузырей! Выдуйте для меня самый большой мыльный пузырь! У кого больше? Затем воспитатель предлагает то же сделать из соломинки для коктейля.
Воспитатель. Ну, что – запыхались, стоя на месте?! Тяжело вот так дуть в трубочку целый день? Но учтите, что жидкое стекло – это не мыльная пена, оно горячее и гораздо тяжелее. Поэтому стеклодувами работают в основном сильные и крепкие мужчины. 
Иванка.  Нет, я наверно, не смогу выдуть даже самый маленький стаканчик… Кто же сделал столько стеклянных предметов, которые я видел в магазине? Этот стеклодув, наверное, настоящий богатырь!
Воспитатель. Ребята, как вы думаете, один человек, даже если он – богатырь, смог бы сделать так много изделий? На большом заводе вместо стеклодувов работают большие умные машины, которые могут без отдыха выдувать много одинаковых изделий. Такими машинами управляет программист с компьютером.
- После этого стеклянные изделия нагревают в печах, а потом охлаждают. Стеклянное изделие после того, как охладится, делается твёрдым. Затем готовые изделия из стекла можно тоже отдать художникам для росписи. 
Иванка. А можно заранее добавить краску в жидкое стекло и сделать его разноцветным?
Воспитатель. Конечно, так и делают. Для того. чтобы краска хорошо держалась, изделие вновь обжигают в печи.
Иванка. На вашей выставке есть стеклянные изделия? Покажите их мне. Можно ли сквозь них посмотреть? Что вы видите? (Красный пол, красное небо, красный стол, красная мебель…) 
Воспитатель. Попробуйте украсить вот эту стеклянную вазу разными словами: эта ваза – какая?  (Стеклянная, красивая, прозрачная, блестящая, хрупкая, прекрасная, хорошая, разноцветная, нарядная, дорогая и т.д.) В нашей стране работают несколько стекольных заводов. На одних делают красивую стеклянную и хрустальную посуду. На других – листовое стекло. Для чего оно? (Для окон, бывает стеклянная столешница, дверь со стеклом, стеклянная плитка в стену…)
Иванка. Почему вы назвали вазу «дорогой»? Песка везде много, разве он дорогой? (Сырье, т.е. материал изделия, дешевый). Так почему же ваза из нее дорогая? (В ее создание вложен труд многих людей, она красивое).
Воспитатель. Так от чего же зависит ценность изделия? (От материала, труда людей, от его красоты, от его полезности).  Ваня, тебе нравится эта ваза?
Иванка.  Я все еще мечтаю о новом горшочке.
Воспитатель. Ребята, вы уже знаете процесс создания посуды из глины. Давайте сейчас вместе сделаем подарок Иванке – вылепим из глины горшочек!  А украсить его можно стеклянными бусинками.


Интегрированное занятие
«Кто правильно питается, с болезнями не знается»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- уточнять представления о правилах здорового питания и приготовления пищи; знакомить с процессом приготовления винегрета, сока с помощью схемы-модели трудового процесса; формировать представления о пользе тех или иных продуктов питания;
- содействовать развитию связной речи детей, обогащать её названиями разных блюд, продуктов;
- прививать навыки культуры питания и бережного отношения к продуктам.
Материал: костюм Карлсона; книги о вкусной и здоровой пище, энциклопедии питания; бумага для зарисовки символов правил питания; схема-модель трудового процесса приготовления сока, карточки по количеству детей для приготовления сока.

Ход  занятия.
Воспитатель обращает внимание детей на Карлсона, который сидит в углу комнаты и ест из банки варенье.
- Посмотрите, ребята, кто это? (Карлсон). Почему ты от детей спрятался? 
Карлсон. Я ем варенье, а его на всех детей не хватит. Вот я и спрятался!
Воспитатель. Ребята, как вы думаете, можно ли есть много варенья? (Нет). Почему? (Портятся зубы, пропадет аппетит, растолстеет…).
- Уважаемый Карлсон, ты отстал от жизни! Ведь теперь все – и взрослые, и дети – знают, что есть полезные и вредные для здоровья продукты. А ты по-прежнему ешь одно варенье и сладости! Сегодня мы поговорим об этом с детьми. И тебя мы приглашаем принять в этом участие.
- Рассмотрите иллюстрации в книгах: как много вкусных и полезных продуктов можно увидеть на их страницах. Эти книги написали лучшие повара и доктора.
Карлсон. Вот это да!  А я и не знал, что существует столько много разных продуктов! Я хочу все попробовать! (Собирает книжки в охапку).
Воспитатель. Нет, Карлсон, все сразу нельзя пробовать!
Карлсон. Почему нельзя? Я люблю все вкусное!
Воспитатель. Ребята, давайте объясним нашему гостю, как правильно питаться и поможем составить рекомендации правильного питания!
- Давайте выберем из всех книг ту, которая предлагает самое правильное и полезное питание! (Например, по названию «О вкусной и здоровой пище»).
Карлсон. А я буду записывать в свой блокнот все правила питания!
Воспитатель открывает книгу и читает: Первое правило: «Питаться надо умеренно и не переедать». Что это значит?
Дети: «Переедать – это значит много есть. Тогда желудок не успеет переработать съеденную пищу, будет болеть».
Карлсон. Я слышал, что надо выходить из-за стола с чувством голода. Как же это понимать?
Дети помогают объяснить смысл этой поговорки. Все вместе рисуют символ этого правила (Ложка маленькая и ложка большая зачеркнута).
 - Второе правило: «Еда должна быть разнообразной».
Карлсон. Что это за непонятные слова?!
Воспитатель. Ребята, объясните Карлсону, почему надо есть не только сладости, а еще и хлеб, овощи, фрукты, молоко, мясо и другие продукты? (Нашему организму нужно много разных питательных веществ, которые не могут быть вместе в одном продукте, а находятся понемногу в разных продуктах питания).
Карлсон. Подскажите, что надо есть, чтобы быть сильным?
Воспитатель предлагает детям выбрать продукты их набора предметных картинок. (Дети: «Молоко, мясо, орехи»).
Карлсон. А от орехов у меня все зубы поломаются!
Воспитатель. Ребята, как расколоть орехи? (Надо пользоваться орехоколом). Зубы надо беречь и укреплять. Карлсон, тебе дети расскажут, что надо есть, чтобы кости были крепкими!»
Дети выбирают картинки: творог, рыба, яйца, сыр, молоко и т.д.
Карлсон. Я хочу быть большим! Что мне съесть, чтобы вырасти?
Дети выбирают картинки: овощи, фрукты, ягоды, морепродукты.
Воспитатель предлагает зарисовать схему второго правила (Разные геометрические фигуры)
Карлсон. А где же торт, конфеты, пирожные, печенье и мороженое?
Воспитатель. Посмотри, как ты растолстел на этих пирожных, конфетах и варенье!»
Карлсон. Я в меру упитанный мужчина в расцвете лет!
Воспитатель. Сладости есть тоже  надо, но немного и только после еды! Давайте поиграем в игру «Правильно – неправильно»!»
Детям предлагаются сюжетные картинки из серии «Оцени поступок». Например, один мальчик натолкал много конфет за обе щеки, а другой мальчик взял одну конфету и угощает другой конфетой свою сестру.
Воспитатель зарисовывает с детьми третье правило (Кучку конфет перечеркнуть, одну оставить).
- Следующее правило: «Есть надо не спеша, хорошо пережевывать пищу!»
Карлсон. А я проглатываю пищу на лету, быстрее, чем крутится мой пропеллер!
Воспитатель. Карлсон, не ты один нарушаешь это важное правило! 
Карлсон: Я уже проголодался! Хочу-у-у   ку-у-ушать! Я очень люблю варенье. Но вы мне объяснили о пользе других продуктов,  поэтому я бы попросил сейчас сочный, яркий, вкусный и полезный … сок! Мне захотелось пить. Я очень люблю пить сок! У вас есть сок?
Воспитатель. Соки готовить просто и легко. Мы расскажем тебе как приготовить сок. А чтобы ты лучше запомнил, ребята зарисуют его на карточках. Какой ты сок выберешь? 
Карлсон. Я люблю разные соки! Сейчас я бы выпил томатный сок. Как его сделать? Где его берут?
Воспитатель. Получить его непросто. Это очень долгий процесс (показывает помидор, разрезает его, показывает семечки). Вспомните, как выращивают помидоры? (Еще ранней весной семена высевают в землю).
Дети рисуют стакан с землей и семечко.
- Затем маленькие растения пересаживают в теплицу.
Дети рисуют схематичное изображение теплицы.
Карлсон. И там вырастет томатный сок?
Воспитатель. Нет, еще нет. Растения надо поливать, полоть, подкармливать, спасать от вредителей и т.д., пока не появятся маленькие зеленые плоды.
Дети рисуют символические картинки «полив», «подкормка» и т.д.
Карлсон. И уже будет сок?
Воспитатель. Ребята, скажите Карлсону, будет ли вкусный сок из маленьких зеленых плодов? (Нет, они должны созреть). 
Карлсон. А что для этого надо? 
Дети рисуют солнышко.
Воспитатель. Вот теперь наши плоды стали красными, большими, сочными! Их отвозят на консервный завод. Там их моют, отправляют под большой пресс для отжима сока. Но мы сейчас приготовим сок сами. Что нам для этого надо? (Соковыжималка).
Дети рисуют схематичное изображение соковыжималки.
Воспитатель с помощью соковыжималки выжимает сок из помидоров и дает попробовать Карлсону и детям.
- Видишь, как много надо потрудиться, чтобы приготовить стакан сока!
Карлсон.  Признаюсь, что не знал этого раньше. Но теперь мне даже стыдно, что я не допивал сок из своего стакана… Я вам всем обещаю, что буду хранить сок в холодильнике и пить с ещё большим удовольствием, потому что так много людей трудятся, чтобы он был вкусным и полезным!
Воспитатель. Вот это самые хорошие слова, Карлсон! Сегодня вы, ребята, сделали хорошее дело – научили Карлсона бережно относиться и к своему здоровью, и к продуктам питания!









Интегрированное занятие «Защитники нашей страны»
(образовательная область «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
Уточнять представления детей о границах Республики Беларусь, о людях военных профессий. 
Обогащать речь детей названиями родов войск, военной техники. 
Упражнять в составлении описательного рассказа по картине. 
Развивать внимание, ловкость в подвижной игре и воображение при составлении рассказов о работе пограничников. 
Воспитывать уважение к людям, защищающим свою страну, и стремле-ние подражать им в смелости, силе и т.п.
Материал: картинки с изображением людей военных профессий и военной техники, репродукции портретов солдат и офицеров разных родов войск; картина Б.Окорокова "Пограничники"; географическая карта РБ; спортивные палочки и обручи; дидактические игры "Лабиринт", "Зверюшки на дорожках", "Незаконченные рисунки".
Ход  занятия
Воспитатель раздает детям сюжетные картинки с изображением героев сказок или рассказов. Например, Стойкий оловянный солдатик, Дровосек («Урфин Джюс»), Покатигорошек, Илья Муромец, Добрыня Никитич, Алеша Попович, Микула Селянинович, Ставр Годинович, Садко, Василий Буслаевич и другие русские богатыри из былин. Королевич Елисей, Руслан (А.С.Пушкина), Иван-царевич, Солдат («Огниво»), Щелкунчик, Самурай («Семь старых самураев» - японская сказка), Саид («Приключения Саида» - арабская сказка).
- По картинке узнайте героя, назовите его имя и сказку. Вспомните, с кем сражался герой и почему, кого победил.
- «Плох тот солдат, который не мечтает стать генералом», - гласит народная мудрость. Наши игры помогут вам узнать себя и друзей, проверить свои способности, силу, а также узнать что-то новое о военных профессиях.
- Ребята, как называются люди, чьей профессией является защита Родины? Кто это? (Военные, защитники) Что обозначает слово "защитники"? Где служат военные?  Кто стоит во главе армии? Кто служит в армии? Какие войска есть в нашей армии? 
Воспитатель напоминает фрагменты стихотворений А.Барто «На заставе» и З.Александровой «Дозор», показывает иллюстрации.
- Что должен уметь солдат?
- Вспомните из рассказа Я.Длуголенского «Что могут солдаты?»
- В Беларуси есть своя армия. Кто идет служить в армию? Юноши с 18 лет. Традиция служить в армии возникла очень давно. Знаете ли вы, сколько времени длится служба в армии? А в давние времена рекрутов забирали на службу в армию на 25 лет! Но тогда служили не все мужчины. 
- Кто охраняет границы нашего государства? Пограничники. Посмотрите на карту Беларуси! Кто сможет показать границы нашей страны на этой карте?
- Все страны друг от друга отделяют границы. Легко ли пройти из одной страны в другую? Зачем нужны пограничники? Что вы знаете о работе пограничников? 
Воспитатель показывает репродукцию картины Б. Окорокова "Пограничники": Кого вы видите на картине? По каким признакам вы узнали пограничников? Какая у них одежда? Какое выражение лиц? Они внимательные, настороженные, серьезные, строгие…
- Кого еще вы видите на картине? Это собака не простая. Что делают собаки на границе? Они помогают пограничникам задерживать нарушителей границы. Кто мог оставить следы? Нарушители границы, враги. Животные могут оставить следы на пограничной полосе? 
- Сейчас немного пофантазируем и придумаем интересный рассказ о том, что могло случиться на границе, о чем нам хотел рассказать художник?
- Из ваших рассказов мы узнали, что на границе может возникнуть много сложных ситуаций! У пограничников очень трудная и опасная служба. Каким качествами характера должен обладать пограничник? (Смелым, внимательным, выносливым, умным, метким стрелком, верным Родине)
- Мальчики, кто из вас хотел бы служить на границе? Чтобы стать пограничником, надо… Много учиться, заниматься спортом, дрессировать собак…
- Служат ли женщины на границах? Кем они могут служить? (Медсестрами, врачами, поварами и т.п.) Люди живут целыми семьями в приграничных военных городках. Поэтому к женщинам там тоже предъявляются очень высокие требования: они должны помогать служить своим мужьям, отцам и братьям, быть смелыми, сильными. 
- Сейчас немного разомнемся в  игре «Полосу препятствий».
- Ребята, если у границ государства есть море, то как охранять такой участок границы? На корабле. Кто служит на военном корабле? (Радист, штурман, капитан, артиллерист, сигнальщик, кок) Что делают люди этих профессий?
- Кто же защищает свою страну с воздуха? Это летчики. Кто еще служит в военно-воздушных войсках? Радисты, механики самолетов и вертолетов, десантники, разведчики и др. 
- Сейчас вы попробуете свои силы в самой интересной военной профессии! Поиграем в игру "Разведчики". Сначала вам надо найти дорогу к штабу по лабиринту (на индивидуальных бланках).
- Следующее задание "Узнай следы зверей на пограничной полосе". 
- Кто из вас хочет быть механиком самолета, корабля или бронетранспортера? Последнее задание для будущих пограничников -  отремонтировать (т.е. дорисовать) военную технику (на индивидуальных бланках "незаконченные рисунки")!
- Итак, ребята, мы узнали, как несут свою трудную службу пограничники. Что надо делать, чтобы стать пограничником? 

Интегрированное занятие «Азбука безопасности»
(образовательные области «Ребёнок и общество», «Искусство», «Физическая культура»)
Задачи: 
· закреплять навыки осознанного безопасного поведения в различных ситуациях;
· стимулировать развитие мышления, речи, воображения, умения использовать приобретенные знания в новых условиях;
· воспитывать желание прийти на помощь.
Материал: заготовка книги формата А1 с эмблемами страниц, рисунки, сюжетные картинки, микрофон, мяч, фотографии, презентация детских исследований «Огонь хороший и плохой», «Когда игра бывает опасной», береты, жилеты, картинки с изображением опасных и безопасных предметов и объектов; пиктограммы, спортивное оборудование; ТСО.
Ход занятия
В группу с песней «Кто людям помогает, тот тратит время зря» приходит Старуха Шапокляк. Она тащит тяжелый чемодан.
Шапокляк: Как же мне повезло! У Фильки и Лильки чемодан стянула! А там, наверное, сокровища! Сейчас посмотрим! (Открывает чемодан, там – книги.)
- Вот так сокровища! Какие-то книжечки, книжонки… А эта книжка, хоть и большая, но картинки в ней какие-то непонятные, совсем не интересные. (Разбрасывает книги, поет песню «Девчонки и мальчишки, порвите ваши книжки»)
Воспитатель: Ребята, посмотрите, что натворила вредная Шапокляк!
Шапокляк: Подумаешь, сокровище какое – книжки! Что это – золото или бриллианты?
Воспитатель: Книги – это настоящее сокровище! Как вы думаете, ребята, почему? (книги дают знания, чтобы их создать, пришлось много трудиться...)
- Стащила она чемодан у наших друзей – спасателей Фильки и Лильки. Как нам с ними связаться? (позвонить, письмо написать, по компьютеру связаться) Попробуем выйти с ними на связь (скайп)
Филька и Лилька: Да, вредная Шапокляк унесла наши книги. А самое главное – мы решили создать свою книгу. Но не простую, а такую, из которой дети узнают, как вести себя в опасных ситуациях. Ну и конечно, очень интересную и красочную! Мы уже начали работу над такой книгой, поместили в нее иллюстрации, рисунки, которые вы рисовали для нас.  А Шапокляк утащила и ее!
Воспитатель: Ребята, чем мы можем помочь нашим друзьям? (вернуть обратно чемодан, самим придумать книгу и т.п.)
Филька и Лилька: Спасибо, ребята! Если вы нам поможете создать такую книгу, мы и друзей своих научим правилам безопасности. Как оформить каждую страничку, книга вам сама подскажет.
Воспитатель: Шапокляк мы пригласим поучаствовать в создании такой книги, чтобы научиться правилам безопасности.
На первой странице книги – эмблема клуба «Юный спасатель»
Шапокляк: Что это за значок в уголке страницы? (эмблема клуба «Юный спасатель») 
Воспитатель: Как вы думаете, о чем хотели написать Филька и Лилька на первой странице своей книги? (о нашем клубе)
- Мы сможем рассказать, чем мы занимаемся в клубе «Юный спасатель». Посмотрите, сколько у меня наших фотографий. Выберите из них те, на которых показана наша работа в клубе.
Игра «Подбери и расскажи»
Цель: развивать умение классифицировать изображения, выбирать нужное, стимулировать развитие речи, памяти.
Игровые действия: дети выбирают из набора фотографий те, на которых изображена их деятельность в службе спасения, рассказывают и наклеивают на первую страницу книги. Шапокляк тоже выбирает фотографии, ошибается, дети объясняют ошибки.
Воспитатель: В клубе «Юный спасатель» мы: помогаем найти и обезвредить (изолировать)опасные предметы, рассказываем малышам о правилах безопасного поведения в разных ситуациях, следим за порядком на участках, во дворе, рисуем, проводим исследования, оформляем плакаты, альбомы о правилах безопасного поведения в разных ситуациях и т.д.
Шапокляк: Почему вы захотели стать спасателями? (чтобы помогать людям) Каких людей не возьмут в спасатели? (ленивых, трусливых, слабых, неповоротливых, рассеянных, глупых, злых и т. д). Каким должен быть настоящий спасатель?
Игра «Укрась слово»
Цель: активизировать в речи признаки  предметов.
Воспитатель показывает детям изображение спасателя: Быть спасателем – это значит быть каким? (Сильным, ловким, внимательным, умелым, умным, отважным, сообразительным, добрым, ответственным…)
За каждое подобранное слово ребенок получает звездочку. Звездочку наклеивают на изображение спасателя.  Шапокляк тоже участвует в игре, ошибается, предлагает варианты: спасатель должен быть красивым, зелёным, голубоглазым и т.п., а дети её ответы исправляют.
- Начинаем мы свою работу в клубе с речевки…
Шапокляк:  (перебивает) – Подумаешь,  у меня тоже есть  своя речевка:
                               Кто людям помогает, 
                               Тот тратит время зря! Ха-ха!
                               Хорошими делами 
                               Прославиться нельзя!
Воспитатель: Ребята, а нам бы подошла такая речевка? (нет) У нас и дела хорошие, и прославиться мы вовсе не хотим. Послушай речевку юных спасателей:
Дети: Мы – юные спасатели, всегда поможем вам.
           Когда у вас несчастье, обращайтесь к нам!
- Открываем вторую страницу книги. Эмблема – книга, перо….  На странице наклеены рисунки детей к презентации уголка безопасности.
Шапокляк: Между прочим, мне  понравилась ваша  речевка: 
Мы – юные спасатели, всегда поможем вам.
Когда у вас несчастье, обращайтесь к нам!
- Прямо как настоящее стихотворение!  А кто его сочинил? (дети отвечают, что сочинили сами)
Шапокляк: А вы стихи сочинять умеете? Вы что, эти… как их…, ну, кто стихи сочиняет…  
Воспитатель: Ребята, как называют людей, которые сочиняют стихи?  (поэты) Мы вместе с ребятами сочиняли стихи для презентации уголка безопасности нашего детского сада. 
Шапокляк: Я тоже хочу научиться стихи сочинять. Сочиню что-нибудь для Гены и Чебурашки…
Воспитатель: Научим Шапокляк? Что нужно подобрать к слову, чтобы получилось стихотворение? (рифму)
Игра «Поймай рифму» 
Цель: совершенствовать умение подбирать рифмы к словам, развивать сообразительность, быстроту реакции, упражнять в  словотворчестве.
Игровые действия: воспитатель  по очереди  бросает детям мяч, называет слово, дети подбирают рифму (мишка, ножик, свечка, ребята, ручка, машина, майка, мишка, галка, диван, кошка, спички, огонь).
Шапокляк: К некоторым стихам из презентации уголка безопасности мы нарисовали рисунки. Смотрите, ребята, Филька и Лилька уже поместили их в свою книгу. 
Воспитатель: Но раз эта страничка – поэтическая, что нужно на нее добавить?  (стихи) 
 Воспитатель зачитывает стихотворение, все вместе договаривают последнее слово в рифму.
Вдруг один остался дома –  
Вроде все вокруг знакомо.  
Но  предметы разные 
Могут быть        …опасными!
Противопожарный щит – 
Важен он и знаменит.
Если вдруг пожар, то он
Поможет справиться с          …огнем.
  Когда беда случится - пожар произойдет, 
Его тушить помчится наш боевой расчет. 
Тут техника и средства, чтобы пожар погас, 
И люди в спецодежде - пожарный          …экипаж.
Пожарная машина - как без нее нам быть? 
Ведь на пожар не сможем мы вовремя прибыть. 
Машина настоящая, красивая, большая, 
Гудит она сиреною, и маячки … мигают.
Здесь мы в игры разные играем,
Правила безопасности …повторяем.
- Открываем следующую страницу книги. На ней – эмблема со сказочным героем, наклеены иллюстрации к сказкам.
- Ребята, что за иллюстрации размещены на этой страничке? (к сказкам)
Шапокляк: Ой, я знаю этих героев!
Воспитатель: Как можно назвать эту страницу? (сказочная)
- Почему именно эти эпизоды из сказок Филька и Лилька  поместили в книгу по безопасности? (дети рассматривают иллюстрации, вспоминают название сказки, объясняют поступок героев)
Показывает детям пиктограммы: Посмотрите, что нам нужно поместить на эту страничку.
Шапокляк: Какие-то картинки непонятные… Для чего они?
Воспитатель: Это пиктограммы. На них схематично изображены правила безопасности.  Придуманы пиктограммы к сказкам, чтобы детям легче было запомнить эти правила.
- Подберем к каждой иллюстрации нужную пиктограмму, объясним, что она обозначает.
Игра «Подбери и обозначь»
Цель: развивать умение соотносить пиктограмму с изображением на картинке по смыслу, развивать мышление, внимание, умение делать вывод
Игровые действия: на карточках - пиктограммы, подходящие по смыслу каждой сказке. Дети подбирают нужные, объясняют, наклеивают под иллюстрацией.
(Волк и семеро козлят – «Не открывай дверь незнакомцу!»; 
Красная шапочка – «Не разговаривай с незнакомцем!», 
Кошкин дом – «Не оставляй огонь без присмотра!»
Снежная королева – «Не балуйся с транспортом!» 
Сестрица Алёнушка и братец Иванушка – «Не пей грязную воду!» 
Мальчик-с- пальчик – «Не ходи один в лес»
Белоснежка и семь гномов – «Не бери ничего у незнакомца!» 
Шапокляк: Как много, оказывается, опасностей в сказках встречается!
Воспитатель: Такие опасные ситуации, да и многие другие могут возникнуть и в жизни. Нам нужно научиться их избегать. (Раздается телефонный звонок). Ребята, посмотрите, на следующей страничке телефон! И звонок у него какой-то тревожный (слушает) Помощник воспитателя младшей группы обнаружил в группе много опасных для малышей предметов. Нужна помощь!
- Команда спасателей, стройся! С речёвкой шагом марш!
Дети приходят в группу.
Воспитатель. Наша задача? (Найти и обезвредить).
Игра «Найти и обезвредить»
Цель: развивать умение ориентироваться в пространстве, развивать внимательность, наблюдательность
Игровые действия: поиск предметов в разных местах, складывание в коробку. 
- Что нам теперь сделать с этими предметами? (Забираем с собой, пока малыши в беду не попали) 
Физкультминутка «Тренировка спасателей» 
Цель: развивать силу, ловкость, координацию движений.
Игровые правила: преодолевать препятствия поочередно. Дети возвращаются в группу.
Шапокляк: Как хорошо, что вы все мои вещи отыскали! Давайте мне их скорее!
Воспитатель: Мы тебе их не отдадим, эти вещи опасные. Нам необходимо рассортировать эти предметы по разным видам опасности – колющие, режущие, огнеопасные. Дети будут знать, что эти предметы опасные, с ними надо обращаться очень осторожно. А ты, Шапокляк, можешь с нами поиграть, потренировать свою память и правила запомнить.
Игра «Вспомни опасные предметы»
Цель: совершенствовать умение классифицировать предметы по разным видам опасности (колющие, режущие, огнеопасные), стимулировать развитие зрительной памяти
Игровые действия: детям предлагаются картинки с изображением различных предметов. Дети выбирают из них те, которые они нашли в группе, раскладывают в конверты на странице книги. 
Шапокляк: Да, я вижу, вы многое знаете, умеете. Устали, наверное, давайте поиграем немного. У меня и игрушка интересная есть.  (Достает из кармана  спички.  Дети объясняют, что спички – не игрушка)
- Почему? (может случиться пожар) Неправда, огонь – хороший, добрый. Можно костерок развести, шашлычок поджарить…
Воспитатель: Рома тоже заинтересовался – какой огонь – хороший или плохой? Вместе с мамой они провели такое исследование.
Ребенок рассказывает о проведенном дома исследовании, наклеивает плакат в книгу.
Шапокляк: Ну хорошо, согласна, спички – это не игрушка. Давайте тогда в доктора поиграем. Смотрите, сколько лекарств разных я принесла. Можно их попробовать. А можно пойти в мячик поиграть. Там возле дороги есть отличное место.
Воспитатель: Ребята, Шапокляк, похоже, совсем не знает, где и в какие игры можно играть, чтобы не попасть в беду.
- Кто еще расскажет нам о своем исследовании «Когда игра опасна»
Ребенок рассказывает о проведенном дома исследовании, наклеивает плакат в книгу.
Открываем следующую  страницу книги.   Эмблема – нотка. 
Шапокляк: (увидела эмблему): О, я петь очень люблю! (напевает) Кто людям помогает…
Воспитатель: Ребята, я думаю, Шапокляк уже догадалась, как называется эта страничка. А вы догадались? (музыкальная) Почему? (эмблема – нота) Как же нам оформить эту страницу книги?  Что разместить на ней? (песню спасателей)
Шапокляк: Как же это песню в книгу поместить? (написать ноты, записать музыку на диск)
Воспитатель: Мы сможем записать нашу песню на диск, положим диск в специальный кармашек, и текст песни с нотами тоже наклеим на страницу.
Дети исполняют песню «Гимн юных спасателей». Воспитатель «записывает» песню на диск, его помещают в кармашек на странице, наклеивают текст песни.
Воспитатель: Смотрите, все страницы книги мы заполнили! 
Шапокляк: Ура! Наконец-то!
Воспитатель: Как думаете, ребята, наша работа над книгой закончена?
Воспитатель показывает обложку книги – дети: нет названия, не указан автор.
- Нам необходимо придумать название нашей супер-книги.  Для этого вспомните, о чем книга, чему она учит.
Игра «Придумай название»
Цель: формировать умение обобщать, стимулировать развитие творческого воображения в процессе придумывания названия книги 
Дети предлагают различные названия, сообща выбирают лучшее, приклеивают название на обложку.
Затем указывают автора – «Ребята группы»
Шапокляк: Да, книга получилась – просто загляденье! Я поняла теперь, что книги нужные и полезные. Я с удовольствием передам ее Фильке и Лильке. 
Вы уверены, что ее захотят прочитать другие дети?
Шапокляк: Мы постараемся так представить нашу книгу, что всем захочется ее прочитать! Для этого Филька и Лилька приготовили картинки. Они помогут составить рекламу. Выберите себе по одной картинке и придумайте по ней фразу про нашу книгу.
Игра «Придумай рекламу книги»
Цель: совершенствовать умение составлять  предложение, стимулировать развитие связной речи в процессе составления коллективного рассказа
Игровые действия: дети выбирают себе по одной картинке, составляют по ней предложение о книге, составляют коллективный рассказ (рекламу)
Воспитатель: А ещё реклама бывает и в стихах. Помогите мне ее придумать!  
Воспитатель читает начало, дети договаривают рифму.
Работали старательно Юные ….спасатели.
Фильке с Лилькой помогали –  супер-книгу ….сочиняли.
В ней  и детям, и взрослым есть ответы на разные….вопросы.
Как же нам вести себя и как не растеряться,
Если вдруг возникла опасная….ситуация.
Книга нужная, полезная  и очень….интересная. 
Воспитатель: – Нашу книгу мы представим на «Ярмарке проектов», а потом Шапокляк передаст ее нашим друзьям. 
Интегрированное занятие «Здравствуй, школа!»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: знакомить детей с помещениями школы (классными комнатами, спортивным залом, мастерскими, столовой); обогащать представления детей о труде учителя. Вызывать интерес к школе, формировать желание учиться. Воспитывать уважение к профессии учителя.
Ход   занятия
Воспитатель. Ребята, сколько вам уже лет? Вы – самые старшие в детском саду! Кем вы станете с 1 сентября? Школьниками! Вы хотите быть школьниками? Почему?
- Кто-нибудь из вас был уже в школе? Хотите посмотреть, как идет жизнь в школе? Сегодня мы отправимся на экскурсию в ближнюю школу!
Перед зданием школы: Это здание школы. Чем оно отличается от нашего детского сада? Чем отличается здание этой школы от жилых домов? (Много окон, они большие, чтобы было много света в классах для учебы; большие окна спортивного зала) Возле школы есть стадион для занятий физкультурой. Вокруг здания разбиты цветники, чтобы дети учились узнавать и выращивать разные растения.
- Вы не забыли, как надо вести себя в школе?
Детей встречает учитель. Воспитатель представляет учителя.
- Сейчас Нина Ивановна проведет нас по школе. Вы узнаете, какие помещения есть в школе.
Дети заходят в холл, проходят по длинным коридорам.
- Ребята, почему в школе так тихо? Идут уроки. Дети внимательно слушают своих учителей. 
Дети заходят в классную комнату.
- Вы догадались, что это за комната? Чем класс отличается от нашей группы? (Здесь нет игрушек, много парт, на стенах висят портреты, буквы, цифры и т.д.)
Учитель приглашает детей сесть за парты: Представьте, что вы уже ученики. А я попробую провести с вами маленький урок.
- Кто-нибудь из вас знает эту букву? А эту? 
- Какая это цифра? А это какая?
- Сколько я вам показала букв? Сколько цифр? Молодцы, вы все хорошо подготовились к школе! 
Педагог выкладывает из школьного портфеля перед детьми на столе предметы в ряд. Дети их называют по мере их предъявления: линейка, тетрадь, пенал, карандаши цветные в наборе, ластик, папка для тетрадей, набор разноцветных фломастеров, альбом для рисования, набор разноцветных ручек, перьевая чернильная ручка, учебник, нотная тетрадь, шариковая ручка, пластилин, дневник, краски акварельные, дневник и т.д. Среди этих предметов педагог показывает детям игрушечную машинку. Для закрепления названий предметов дети хором повторяют их снова.
- Какой-то предмет попал в портфель по ошибке. Назовите его! (Это машинка) Почему вы решили, что этот предмет в школе лишний?
- Вы устали? Как ученики узнают, что урок закончился и можно отдыхать? (Звенит звонок) Как называется время между уроками? (Перемена)
- Вы хотите посмотреть, чем еще занимаются ученики в нашей школе? Пройдем с вами в спортивный зал!
Воспитатель: Этот зал похож на спортивный зал в нашем садике? Он больше, в нем много разных спортивных снарядов. Чему учатся здесь дети? Они бегают, прыгают, лазают по канату, по шведской стенке и т.д.
Физкультминутка. Игра с мячом «Что нужно в школе?»
Учитель приглашает детей в актовый зал: В школе есть еще один большой зал, в котором у нас проводят праздники и концерты.  Что это за помещение? Какой зал в детском саду похож на этот актовый? (Это музыкальный зал)
Музыкальная игра «Узнай песню!»
Воспитатель: Школьники много учатся, долго находятся в школе. Как и вы в садике, ученики могут завтракать и обедать в школе. Посмотрите, как называется это помещение? (Это столовая) Какая столовая? (Большая, в ней много столов, есть буфет)
Учитель: Сюда приходят ученики всем классом вместе с учителем. Кушают ученики только на переменах. Во время уроков кушать нельзя.
- Вы знаете, что носят ученики в своих портфелях? (Книги, тетради, ручки, карандаши и т.д.) Эти книги называются учебниками. А где можно взять учебники? Приглашаю вас в школьную библиотеку! В каждой школе есть своя библиотека.
Воспитатель: Ребята, вспомните, как называется человек, который работает в библиотеке?
Дети заходят, здороваются с библиотекарем. Дети рассматривают учебники для первоклассников.
- Как называется книга, по которой дети учатся читать? Это Букварь! А этот учебник называется математика. Чему учатся дети по этой книге? Считать.
- Есть учебники новые, а есть и такие, по которым дети занимаются не один год! Ученики берегут свои книги. А вы умеете обращаться с книгами?
- В нашей библиотеке есть не только учебники. Школьники могут выбрать себе любую книгу по интересу и прочитать ее дома, после уроков. Чтобы взять книгу в библиотеке, школьники заполняют вот такую маленькую тетрадочку – формуляр. Здесь записаны Ф. И. О. ученика и номер его класса, чтобы я всегда смогла найти эту книгу, если школьник забудет ее вернуть.
- Почему надо вовремя возвращать книги в библиотеку? Чтобы их могли прочитать другие дети. Как называются полки, на которых стоят книги? Это стеллажи. Здесь очень много книг! Как же найти нужную книгу? Для этого у нас есть картотека (показывает), в которой на отдельной карточке записана каждая книга и ее номер в нашей библиотеке. Если есть карточка в картотеке, значит, и книга такая у нас есть. А по номеру ее очень легко найти библиотекарю.
Воспитатель: Вам понравилась эта библиотека? Вы будете сюда приходить? Скоро вы станете читателями этой библиотеки.
В нашу библиотеку привезли много книг. помогите разложить их на подходящие по теме полки: учебники, журналы, сказки, рассказы о животных, приключения и т.п.
- Вы хотите ходить в эту школу? Что вам здесь понравилось? Что вам запомнилось из нашей экскурсии? 
- Давайте поблагодарим Нину Ивановну за интересную экскурсию и веселый урок в классе! До свидания!

Интегрированное занятие «Встреча с тётушкой Энциклопедией»
(образовательная область «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- обогащать представления о разных видах книг, вызывать интерес к истории возникновения книг и процессу их издания;
- формировать связную речь детей, их художественно-коммуникативные способности; стимулировать творческую активность, воображение;
- содействовать развитию умения комбинировать приемы и способы оформления книги, дополнять работу новыми, самостоятельно придуманными деталями;
- воспитывать у дошкольников бережное отношение к книге; стимулировать интерес к книгам, чтению.
Материал: костюм Тётушки Энциклопедии, волшебная палочка, большая книга с картинками «История возникновения книг», образцы различных алфавитов, разные знаки, похожие на букву «А», разнообразные экземпляры книг для выставки, заготовки элементов книг для практической работы, авторские свидетельства.
Предварительная работа: вместе с родителями дети дома начинают изготовление собственных книжек-малышек. К ним придумывают рекламу своего изделия, разучивают стихотворения о любимой книге. Все эти заготовки они приносят на занятие для окончания работы.
Ход  занятия.
Воспитатель. Дети, вы любите книги? Мы с вами много читали, долго собирали интересные  книги в нашу библиотеку. Вместе с папами и мамами делали
свои книги. Поэтому вас пригласили посетить книжное царство.
Звучит музыка, из-за  занавеса  появляется Тётушка Энциклопедия.
Тётушка Энциклопедия. Ну, вот, и на этот раз меня не подвела моя волшебная палочка. Живу я в бумажной стране, где живёт огромное количество разных книг, газет, журналов. Прослышала я, что вы много читаете. А вы догадались, кто я? (Тётушка Энциклопедия).
- Ребята, я вам случайно не помешала?.. Как же, ведь вы все с книжками, наверное, собрались читать?.. Ой, я совсем забыла, что мне мои придворные об этом говорили, да и палочка волшебная меня сюда привела, и книжки разные с собой я захватила: красочные, с картинками. Смотрите!
Раскладывает на столе разные книги.
- Кто вам читает книги? Какие книжки вы больше всего любите?.. А знаете ли вы, как нужно обращаться с книгами? (беречь, не рвать, не рисовать на страницах, ровно складывать, беречь от воды и т.д.).
- Чтобы книгами заинтересовались дети и взрослые, я предлагаю открыть
первую страничку моей волшебной книги. (Делает взмах рукой, книга не открывается). Для этого нужна помощь волшебной палочки! Что у меня на первой странице? (Реклама).
- Ах, посмотрите, какое у вас чудное кресло! Оно необыкновенное - это авторское кресло!  Приглашаю в это кресло того, кто будет рассказывать о своей книге! 
- Сегодня жизнь невозможна без рекламы! Она повсюду: в магазинах, метро, на улице и даже в телевизоре.  Мне нужна ваша помощь, чтобы рекламировать коллекцию книг, которую вы собрали. Книги все интересные, необычные, их должны увидеть другие дети и взрослые. 
- Вот это - книги - стикерсы. Любимые книжки, яркие страницы, и новые наклейки внутри. Ты в восторге? (Да!). Эта книга знает, что ребёнок желает! Береги её!
- Кто из вас хочет рассказать о такой книге? (Вот моя любимая книга.  Я люблю ее за то, что она красочная, книжечка-малышечка. Ее легко и удобно держать в руках, рассматривать самому).
- А я хочу по-другому рассказать о необычной книге: найдите книги - элерманы. Чем они хороши? Они невзначай не порвутся и не помнутся. И всё благодаря этим суперстраницам. Однако, все книги нужно беречь. И эти тоже!
Тётушка Энциклопедия. Книги-панорамы. Это ведь не книги - это настоящий театр, а вы в нём - артисты. Аккуратное обращение с книгой продлит радость другим! (Дети рекламируют свои любимые книги).
Примерная реклама книг:
- Вот это - золотая коллекция сказок. Эти книги на чудеса богаты. Красочные иллюстрации, краткость изложения помогут вам легче запомнить содержание. Берегите их!
- А у меня – чудесные книжки-игрушки. Я их тоже люблю за то, что с ними можно играть. Вот на одной из книг есть руль. А на другой – волшебные разноцветные кнопки.
- Будущих школьников интересует азбука и счёт. Занимайтесь по этим книгам, универсальные книги - здесь можно писать и исправлять ошибки.
Я тоже скоро пойду в школу. Мне мама покупает такие книги, которые помогают мне готовиться к школе. Я уже выучил все буквы. А скоро научусь их писать! В такой книге можно находить похожие буквы, считать предметы, проводить дорожки к разным буквам от картинок и много еще других игр. С такими книгами мне никогда не бывает скучно одному.
- Эти учебники самые популярные. Они красочные, они интересные и поучительные! Ребята, у кого из вас есть похожая книга?
- Я очень люблю свои книги «Мои первые уроки». В них красивые картинки, здесь картинками обозначены задания. Поэтому я легко понимаю, что надо сделать в каждом задании.  В этих книгах много интересного я узнаю про свой город, свою страну, про разные инструменты, а еще одна книга рассказывает целую историю путешествия Цифрика и Фигурки.
- Эта книга называется «Почемучка». Мне нравится слушать, когда ее читает мне мама, папа или бабушка. Взрослые тоже любят эту мою книгу. Потому что в ней много интересного обо всем на свете. Здесь маленькие рассказы и о планетах и звездах, и о морях и реках, о животных, которые живут в разных странах…
Тётушка Энциклопедия. О! Это что-то новенькое для вас! Эта книга позаботится не только о вашей любознательности, но и хорошим настроением! Раскрыв эту книгу, вы займётесь интересным делом – обучением игре на музыкальном инструменте. Загляните в неё!
-  Вы все, ребята, молодцы! Я вижу, что вы очень любите книги. Кто-то из вас принес самодельные книги, а кто-то рассказал о своих любимых приобретенных книгах.
- Ну что ж, ребята, я думаю, что после вашей рекламы нашим гостям обязательно захочется посмотреть и купить в магазине эти книги. Хочу, чтобы книга прославлялась везде – на ярмарках, фестивалях, на праздниках, и даже по телевидению! Поэтому, с сегодняшнего дня по нашему волшебному телевизору начинается показ новой передачи. Она называется: «В мире книг». А её участниками и ведущими будем мы с вами. Согласны? Итак, начинаем.
-  Я расскажу вам немного о рождении первой книги! Я знаю эту удивительную историю! Для этого надо открыть следующую страничку моей волшебной книги! Готовы?  Сейчас, вызову волшебство, а вы, пожалуйста, присядьте. (Делает взмах палочкой, показывает картинки и рассказывает).
- Люди всегда хотели оставить память о каких-либо событиях в своей жизни. В далеком прошлом это делали разными способами разноцветными веревками, узелками, рисунками. Однажды в Европе ученые обнаружили скалу с рисунками. Древний художник выбил на камне вот такие картинки: лодка с гребцами, над ней серп месяца и три кружочка – солнца. Пониже были пронзенные стрелами олени и дикие гуси. Эти рисунки рассказали ученым целую историю: «Мы плыли на лодке один месяц и три дня. Мы нашли место, богатое дичью, добыли много оленей и гусей. Плывите за нами!».
- Таким картинным письмом пользуются и сегодня! Где? Посмотрите, на улице вдоль дороги для водителей вывешивают очень много разных картинок. Эти картинки говорят водителям о крутых поворотах, о главной дороге; просят уступить дорогу пешеходам или вообще могут запретить ехать дальше. Да, древнее письмо картинками сохранилось в дорожных знаках.
- Когда люди хотели изобразить предмет, то рисовали предмет. А вот с изображением действия была путаница: нарисовал ноги – что это значит? «Скорее приходи» или «Быстрее уходи»? Потом люди придумали обозначать картинкой предмета первый звук слова. Например, слово «ИДИ» выглядело из рисунков: игла – дом–игла.
-  Длинные слова писались гораздо длиннее. А если человек не умел красиво и понятно рисовать? И много места на дорогом папирусе или пергаменте стоило очень дорого.
-  Поэтому египтяне придумали знаки, которые называются иероглифами.  Посмотрите на дощечку: о чем писал на ней человек? Так люди пришли к необходимости придумывать буквы. 
-  Ребята, а вы знаете, что означает слово «алфавит»?  (Показывает русский, белорусский, английский, китайский, рельефные точки шрифта Брайля и т.д.).
-  Только в середине прошлого века книги стали походить на современные: с обложками, страницами и картинками. Но тогда еще они были рукописными. Монахи переписывали книги, красиво разрисовывали, одевали в кожаные обложки и закрывали на замочки. Требовалось много времени и труда для создания таких рукописных книг. 
- Наш известный земляк придумал печатный станок, чтобы печатать книги. Кто был первопечатником на Беларуси? Как люди хранят память о Франциске Скорине?
Тётушка Энциклопедия.  Наша передача подошла к концу.  Вы узнали много интересного о книге?! Что-то мне хочет сказать моя волшебная палочка! (Как бы невзначай замечает авторские книги детей). О-о-о! А это что? ... Книги? Какие удивительные! Откуда они?
Воспитатель. Да-да это тоже книги! Ребята их делают вместе с родителями.
Тётушка Энциклопедия. Сами?!…Мне бы очень хотелось посмотреть на то, как вы их делали! Мне это очень интересно! Вы мне в этом не откажете? Ведь когда книга рождается в типографии, автор представляет ее широкому кругу людей, а это праздник - презентация книги. Итак, издательство книг детей группы «Фантазёры» начинается!!!     
Воспитатель раздает всем детям заготовки деталей книг (выполненные ранее с родителями дома). Дети самостоятельно заканчивают работу: кто доклеивает и «сшивает» страницы, кто заканчивает оформление титульного листа, обложки, кто нумерует страницы; кто пришивает закладку и т.д.
Тётушка Энциклопедия.  Спасибо, ребята, мне очень понравились ваши книжные идеи! Сейчас я издаю экстренный указ о включении в состав юных сочинителей книг, ребят группы «Фантазёры». Повелеваю: «Вручить им авторские свидетельства!» (Музыка). Вот мне уже пора уходить в мое книжное царство – библиотеку! 
Воспитатель. Ребята, что мы пожелаем ей на прощанье? (Не забывать нас, приходить в гости, приносить интересные книги…). А что вы можете обещать Царице Книг? (Не обижать книги, любить книги, делать новые интересные и красивые книги, хорошо учиться в школе…).
Тётушка Энциклопедия. Приходите и вы ко мне в библиотеки, читайте книги! До свидания!


Интегрированное занятия в старшей группе 
«Путешествие в страну Знаний»
(образовательная область «Ребёнок и общество, «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- продолжать формировать интерес детей к школьному обучению, сплочение детей между собой, 
- закреплять название предметов и явлений, связанных с обучением в школе, знакомить с конструктивными способами общения и взаимодействия.
- развивать произвольное внимание, зрительное восприятие, память, мыслительных операций, стимулировать речевую активность.
- воспитывать эмоционально-положительное отношение к школе, положительные взаимоотношения между детьми, умение действовать вместе.
Материал: школьный портфель; школьные принадлежности (Букварь, тетрадь, дневник, ручка, карандаш, точилка, ластик, цветные карандаши, альбом для рисования, ножницы, цветная бумага, клей); аудиозапись, презентация, видеопослание.
Ход занятия
Воспитатель: Здравствуйте, ребята! Давайте, с вами поприветствуем друг друга:
Доброе утро, солнышку в небе,
Доброе утро, в поле цветам!
Доброе утро, всем добрым лицам,
Доброе утро, в общем, всем нам!
- Доброе утро, ребята! Итак, давайте улыбнемся друг другу, скажем «Доброе утро!», станем дружной смелой командой, зарядимся доброй энергией, потому что она нам нужна для сегодняшнего путешествия в «страну школьных знаний». Хотите отправиться туда?
- Для путешествия нам понадобиться школьный портфель. Для чего нужен школьный портфель детям? (Чтобы ходить в школу). Для чего дети ходят в школу? (Чтобы получать знания).
- Давайте проверим, что лежит в школьном портфеле? (Пенал с принадлежностями, альбом для рисования, дневник, тетради и т.д). Чего не хватает в школьном портфеле? (нет Букваря). Где же он?
Приходит звуковое сообщение. (на экране проектора появляется старуха Шапокляк)
-Здравствуйте, ребятишки-девчонки и мальчишки. Я похитила Букварь. Докажите мне, что вы готовы к школе. Справитесь с шестью заданиями, вернете свой Букварь.
- Слушайте внимательно! После каждого выполненного задания будете получать схему, по которой найдете ключи. Одним из этих ключей сможете открыть замок, где находиться Букварь. Какой вид работы вас ожидает, узнаете по значкам (работаем вместе, работаем по одному).
На протяжении всего занятия на слайдах с заданиями появляются значки, по которым ребята определяют, какое задание их ожидает (по одному или все вместе).
«Догадайся и ответь»
Цель: развивать внимание, мышление, сообразительность.
При верном ответе воспитатель включает картинку на экране. 
· Как в школе называется взрослый, который учит детей? (учитель)
· Как в школе называют детей? (ученики)
· Как называется книга, по которой учатся ученики? (учебник)
· Коробка для ручек и карандашей?  (пенал)
· Перерыв между уроками называется? (перемена)
· Прозвенел звонок, начинается…(урок)
· Стол, за которым пишут ученики – это…(парта)
· Белый камешек растаял, на доске следы оставил (мел)
· Буквы-значки, как бойцы на парад, в строгом порядке построены в ряд. Каждый в условленном месте стоит и называется строй ... (Алфавит)
«Лабиринт»
Цель: развивать зрительно-моторную координацию, ориентировку в пространстве и логическое мышление
-Ребята! У нас лабиринт, на котором нарисовано много различных путей. Ваша задача – нарисовать тропинку для учеников, которые идут в школу. Представьте себя на их месте. Мальчики помогут мальчику добраться до школы, а девочки помогут девочке найти дорогу. 
"Разложи школьные принадлежности правильно"
Цель: развивать внимание, пространственную ориентировку
Воспитатель раздает детям карточки, на которых изображены 5 школьных принадлежностей. Дети раскладывают школьные принадлежности на листе бумаги в определенном порядке по заданной схеме (например, в верхнем правом углу листа или клеточки, в верхнем левом углу листа, в нижнем правом, в нижнем левом, в центре листа)
Физкульминутка «В школу». (Импровизация движений по тексту.)
Скоро в школу мы пойдём,
И портфель с собой возьмём.
В школе будем мы читать,
Будем ручками писать.
Физкультурой заниматься,
На «отлично» всё стараться!
«Закончи предложения»
Цель: закреплять умения устанавливать причинно-следственные связи, стимулировать развитие логического мышления
Воспитатель зачитывает с карточки начало фразы. 
- Закончите предложение:
- Учительница похвалила мальчика, потому что……
- Девочка стояла и плакала, потому что…
- Если пойдет сильный дождь, то….
- В комнате погас свет, потому что…
- Мальчик не пошёл в школу, потому что….
- Автобус остановился, потому что…
"Игра посмотри и запомни"
Цель: стимулировать произвольное внимание и зрительную память, активизировать в речи название школьных принадлежностей
-Ребята, посмотрите на иллюстрации школьных принадлежностей. Давайте перечислим их все и запомним. 
- Вредная Шапокляк удалила по одному предмету на каждой картинке. Найдите и назовите, какого предмета не хватает. Посмотрите на иллюстрации школьных принадлежностей. Давайте перечислим их все и запомним. 
Дети называют недостающий предмет у себя на картинке.
Шапокляк: "Вы справились со всеми заданиями. Я убедилась, что вы готовы к школе. Букварь под замком. Правильно подобрав ключик к замочной скважине, вы найдете код, который поможет вам открыть замок»
Дети находят Азбуку. Звучит музыка
- Что вам на занятии больше всего понравилось?
- Чему вы научились сегодня?
- С каким настроение вы пойдете в школу? выберите смайлик, который соответствует вашему настроение
Дети выбирают смайлики настроения
“Посмотри в глаза друзьям, 
Как приятно было нам!
Нам понравилось играть,
Мы придем сюда опять!”

Интегрированное занятие «Человек славен трудом»
(образовательная область «Ребёнок и общество», «Развитие речи и культура речевого общения»)
Задачи: 
- обогащать представления о важности разных профессий. 
- развивать внимание и мыслительные операции классификации и обобщения.
- воспитывать уважение к труду взрослых, интерес к разным профессиям и трудолюбие.
Материалы: слайды о труде взрослых, репродукции картин или фотографии людей разных профессий; план-макет улицы Города Профессий и многоэтажного дома с видом квартир.
Ход  занятия.
Воспитатель: Сейчас мы посмотрим небольшой фильм. Вы его внимательно посмотрите и скажите мне, о чем и о ком этот фильм (показывает слайды).
- О чем этот фильм? (О труде людей)
- О ком этот фильм? (О людях разных профессий, людях труда)
- Как вы думаете, все ли профессии появились в одно время? Какие из этих профессий были уже в древние времена? (Охотник, повар, портной) Почему вы так думаете? Мужчины добывали пищу, женщины готовили еду, шили одежду из шкур животных.
- Какие профессии появились позже? Что надо было людям делать еще? (Строить дома, делать посуду, лечить людей) Кто такой гончар? Кто такой лекарь? Как теперь называется его профессия?
- Какие профессии стали появляться совсем недавно, когда люди изобрели электрическую технику? (Инженеры, электрики, слесари и др.)
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Воспитатель показывает детям картинки или фотографии людей разных профессий: 
- Выберите сами из этих картинок представителей современных профессий (Космонавт, программист, менеджер, маркетолог) По каким признакам вы их определили? (Одежда у космонавта особенная, а программист сидит за компьютером)
- А сейчас выберите из картинок те, на которых изображены люди строительных профессий. Назовите их (архитектор, каменщик, маляр, плотник, крановщик и др.) По каким признакам вы их определяете?
- Много людей занято в так называемой сфере обслуживания, т.е. они помогают нам в чем-нибудь. Называйте эти профессии по картинкам: продавец, врач, учитель, повар, портниха и т.п. Расскажите мне, в чем люди этих профессий помогают нам?
- Есть профессии людей, которые трудятся в сельской местности: выращивают для нас хлеб, овощи, фрукты, разных животных и птиц. Найдите в ряду картинки с изображением профессий села и назовите их! (Тракторист, комбайнер, доярка, садовник, птичница, пастух, агроном, животновод и др.) 
- Какие картинки остались? (Скрипач, балерина, клоун и т.п.) Как бы вы их назвали одним словом? Это артисты. Где они работают? В театре, цирке, снимаются в кино… Кто работает рядом с артистами, кто им помогает? Это костюмер - что он делает? Это и режиссер – что он делает?
- Поиграем с вами в подвижную игру "Угадай профессию по движениям"! Одному из вас я покажу картинку любой профессии. И он начнет показывать действия. Вы должны назвать эту профессию. 
Затем дети разбиваются на пары и показывают друг другу заданные им по картинкам профессии в имитации движений.
- Сейчас мы с вами будем путешествовать по Городу Профессий. Чтобы нам легче было там ориентироваться, не заблудиться в его маленьких улочках, мы вспомним, "Кто где работает?" 
- Кто работает в библиотеке? (Библиотекарь)
- Кто работает в магазине? (Продавец) и т.д.
- А теперь – наоборот: я называю профессию, а вы – место, где может работать этот человек! Кондитер? Швея? Часовщик? Слесарь? Тренер?..
Воспитатель показывает модель улицы, на домах – вывески-эмблемы некоторых профессий.
- Угадайте, люди каких профессий живут на этой улице? Как вы догадались? У швей – вывеска иголок с нитками, у портного – картинка платья; у врача – красный крест, а у повара – половник. У музыканта – скрипичный ключ, а у банкира – деньги; у парикмахера – расческа с ножницами, а у художника – кисти и краски.
Воспитатель показывает макет многоэтажного дома "в разрезе", где видны комнаты с мебелью и разными предметами.
- Подойдем поближе к одному из домов! Можем ли мы узнать, кто живет в этих квартирах? По каким признакам? Вот висит на вешалке белый халат… Кому он может понадобиться? И повару, и врачу. Рассмотрим эту комнату еще: здесь много баночек и пузырьков, трубочка, градусник и разные упаковки таблеток… Конечно же, здесь живет врач! И т.п.
- Представьте, что из Города Профессий исчезли все жители! Что будет, если злой волшебник спрячет всех врачей, например? А если исчезнут строители? Швеи? (Дети высказывают свои предположения)
- Представьте, что с утра исчезли люди некоторых профессий и оставили незаконченную работу! Мы с вами выручим жителей Города Профессий – закончим начатую работу! Кто из вас кем хочет стать – выбирайте себе дело по душе!
Воспитатель предлагает варианты:
- пришить пуговицу к кукольному платью или зашнуровать сапожок; 
- дорисовать машину, платье;
- разложить к картинкам животных картинки их еды;
- достроить дом из конструктора и т.д.
- Думаю, что таким прилежным помощникам будут рады и благодарны! В заключение занятия я предлагаю вам нарисовать портрет человека любой профессии и организовать портретную галерею "Мы Родину славим трудом!"


Примерные детско-родительские поекты
Проект «Я люблю Беларусь!»
Тип проекта:  исследовательский.
Цель: воспитывать ценностное отношение к родной земле.
Проблема: Становление нового общества требуют новых подходов к воспитанию подрастающего поколения, формированию патриотизма, активной гражданской позиции, ценностного отношения ко всему окружающему. Родная земля – это то, к чему человек не может относиться безразлично. Это то окружение, в котором он живёт, где он как личность может гармонично развиваться.
Игровая проблемная ситуация: Незнайка, пролетая над нашей страной, увидел не такую красивую страну, как его цветочный город и решил поближе узнать, что это за страна. Как мы можем доказать Незнайке, что наша страна самая красивая и лучшая?
Гипотеза: Если мы в группе организуем детское туристическое агентство и разработаем маршруты, то сможем много интересного рассказать о нашей стране Незнайке и другим гостям.
Предварительный результат:
- у детей будут сформированы представления о Беларуси, окрашенные в позитивные чувства, интерес к жизни Родины, к ценностям ее народа; чувство любви к родной земле;
- дети проявляют эмоциональную отзывчивость на общественные события, происходящие в родном городе, в стране; умеют проявлять чувство любви и привязанности к родному краю;
- дети проявляют способность ориентироваться на нормы и правила в жизни общества; осознают важность и необходимость гуманного и бережного отношения к родной земле, к окружающему миру;
- желание участвовать в общественно значимых мероприятиях, проводимых в Республике;
- создание современного наглядно-информационного материала по ознакомлению с родной страной
1. Подготовительный этап
Задачи
· содействовать осознанию каждым  ребенком своей принадлежности к семье, детской группе, обществу в целом;
· развивать умение наблюдать, выделять характерные признаки природы родного края, классифицировать их, умение проявлять сочувствие, содействие, признательность;
· стимулировать развитие интереса к изучению истории, культуры Беларуси
Методы и формы организации работы
Педагоги:
-изучение необходимой литературы
-планирование проекта
-подбор методов и приёмов
-подготовка оборудования
-оформление выставок
-планирование микрогрупп
-разработка тематических заданий для работы микрогрупп
Дети:
· Рассматривание глобуса, карт, фотоиллюстраций, беседы. Выдвижение гипотез
· Формирование микрогрупп 
· Рассматривание фотоальбомов «Из истории Беларуси».
· Распределение заданий по микрогруппам: изучение проблем «Почему Беларусь называют синеокой?», «Почему аист и зубр являются символами Беларуси?», «Кветка Радзімы - васілёк», “Богатая история белорусской земли”, «Беларуская скарбонка» (игры, традиции, промыслы), «Беларусь – земля талантливых людей».
· Дидактическая игра «Что и где?» (исторические места Беларуси, кто из птиц и животных обитает на территории Беларуси).
· Рассказ воспитателя «Моя Родина - Беларусь».
· Познавательные беседы: У. Ліпскі «Чаму наша краіна называецца Беларусь?», «Браты».
· Художественная литература:  В. Короткевич «Родная зямля», разучивание стихотворений Я. Колоса, Р. Александорович «Зямля з блакітнымі вачамі», В. Витка «Памяць зямлі», белорусские легенды (в сб. А. Красила «Мой край завецца Беларуссю»).
· Этическая беседа «Послание земли» (Почему надо беречь свою землю?).
· Экскурсии, целевые прогулки по близлежащей улице, по городу, в ближайшее природное окружение.
· Акция «Берегиня».
· Практическая деятельность (рисование, аппликация, конструирование): изготовление модели (карты) Беларуси.
Родители:
-беседы с детьми о родной земле
-совместные экскурсии по родной стране
-сбор наглядного материала о Беларуси
-чтение детям художественной литературы о родной земле
-акция («Берегиня»)
2. Исследовательский этап (основной)
Задачи
· вызвать интерес к окружающему миру, уточнять представления об особенностях родного края;
· стимулировать развитие наблюдательности, интерес к познанию окружающей среды;
· формировать стремление сохранять и приумножать прекрасное и ценное в окружающем мире;
· формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями, содействовать сплочению детского коллектива в совместной деятельности;
· обогащать речь дошкольников произведениями белорусского  фольклора, литературных произведений белорусских авторов;
· воспитывать у детей бережное отношение к природе, к окружающему миру; 
· поощрять стремление принимать участие в мероприятиях, принимать на себя посильные поручения и добросовестно их выполнять.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
-анализ проведённой работы
-изучение полученных детьми знаний и умений
-организация работы микрогрупп
-оформление календаря наблюдений по проекту
Дети:
Решение поисковой задачи (по микрогруппам):
- «Почему Беларусь называют синеокой?» (реки и озера) – микрогруппа «Синеокая»
- «Почему Беларусь называют «Белая Русь»?» - микрогруппа
«Юные историки»
- «Почему аист и зубр являются символами Беларуси?» (животный мир Беларуси) микрогруппа «Зубренок»
- «Кветка Радзімы - васілёк» (растительный мир) микрогруппа «Василек»
- “Богатая история белорусской земли” (замки, памят ники истории) микрогруппа «Юные историки»
- «Беларуская скарбонка» (игры, традиции, промыслы) микрогруппа «Сувенир»
- «Беларусь – земля талантливых людей» (Ф.Скарина, Е.Полоцкая и др.) «Юные историки»
- «Боевое прошлое» (исторические и военные памятники) «Юные историки»
- «Минск – столица Беларуси» (достопримечательности города)
Творческие задания: придумаем название микрогруппам («Голубая страна, Синеокая», «Юные историки», «Зубренок», «Василек» и тд.
· Наблюдение: «Чем богата наша земля?».
· Дидактические игры «Кто где живет?», «Что где растет?», «Почтальон», «Что сначала? Что потом?» (изделия из льна).
· Экскурсия в туристическое агентство
· Организация туристического агентства «Беларусь-тур»
· Творческое задание: визитная карточка туристического агентства
· Разработка туристических маршрутов: изготовление рекламных буклетов по всем туристическим маршрутам, картографических моделей (растительный мир, животный мир, памятники, города)
· Познавательная беседа «Экологические проблемы родного края»
· Словесные игры: «Экскурсовод», «Где мы были, мы расскажем» и др.
· Сюжетно-ролевая игра «Туристическое бюро», «Экскурсоводы», «Мы – юные спасатели»
· Подвижные игры «Прела - горела», «Лянок», «Проса», «Крумкач», «Воўк».
· Путешествие по (виртуальному) краеведческому музею, музею природы 
· Трудовые поручения «Уборка двора»,«Посадка деревьев, цветочной рассады», «Изготовление кормушек»
· Рассматривание иллюстраций трудового процесса изготовления одежды из льна.
· Рассматривание образцов различных видов белорусских игрушек (глиняные, соломенные, деревянные и др.).
· Конструирование: национальная игрушка, одежда.
· Конструирование элементов костюмов для туристического агентства
· Этюды-имитации: «Представь себя ручьём (озером, деревом, цветком).
· Ручной труд: элементы белорусской одежды, изготовление белорусских сувениров, изготовление скворечников, кормушек.
· Составление описательных рассказов «Художники о красоте родной земли», «Птицы Беларуси», «Растения Беларуси», «Цветы родной земли».
· Чтение художественной литераторы: Грехова «В союзе с природой»,  белорусские легенды, стихотворения о Беларуси, “На мове бацькоўскай зямлі” А.Красіла,  “Беларускі арнамент”, Я. Жабко  “Посмотрели мы в окно”, У. Ліпскі “Гісторыя”, “Вёсукі”, “Вобласці”, “Мова”, “Гарады”, С.Дерябина «Быть добру на земле» 
·  и др.
· Акция «Мы – спасатели родной природы (памятников)».
· Опыты  с землёй, водой, воздухом, растениями.
· Решение практической задачи «Как мы можем помочь в охране природы?» с изготовлением схем-моделей различных памяток, охранных знаков, макетов, карт и т.п. 
· Акция «Берегите муравьёв», «Берегите воду!», организация выставки народных промыслов Беларуси (фотосессия).
· Оформление альбомов «О родной земле», «Птицы Беларуси», и организация фотостенда «Как я путешествую по родному краю»
· Словесная игра «Закончи предложение»: «Я люблю свою землю, потому, что…», «Я хочу пожелать своему городу». «Мне хочется поблагодарить свою Родину за ..»,  «Имена Беларуси» и т.п.
· Творческое задание (совместно с родителями):
- изготовить элемент белорусского костюма, 
- украсить предмет одежды в белорусском национальном стиле, 
- сочинение сказок, стихотворений о родной природе. 
- создание фотогаллереи «Знаменитые люди белорусской земли»
· Виртуальные экскурсии «По памятным местам Беларуси», «Туристический поход по заповедным местам Беларуси»; экскурсии и целевые прогулки совместно с родителями «По родному городу».
· Экологические игры «Путешествия в мир природы»
Родители:
-выполнение заданий микрогрупп
-коллекционирование (фотографии, картинки, художественная литература) 
-акция («Мы – спасатели родной природы (памятников)»)
-коллаж «Родная сторона»
-выставка совместного творчества «Как прекрасна наша земля»
-презентация видеоматериалов семейных туристических маршрутов
-изготовление рекламных проспектов туристических маршрутов

3. Заключительный этап
Задачи
· формировать ценностные ориентации на нормы и правила жизни в обществе, поведения в природе;
· формировать осознание своего социального «Я»;
· стимулировать воображение, интерес к исследовательской деятельности, развивать навыки коллективного взаимодействия;
· вызывать чувства гордости за родную страну

Методы и формы организации работы
Педагоги:
· анализ проведённой работы в микрогруппах
· организация выставок, акций
· оформление тематических уголков
·  презентация

Дети:
1. Конкурс стихов, рассказов о родной земле
2. Праздник «День родной земли»
3. Игры-викторины «Как я знаю свой родной край», “Славутыя мясціны Беларусі”
4. Оформление выставки «Цветы родной земли в одежде белорусов», «Художники о родной природе», «Песняры зямлі беларускай», 
5. Творческий вечер с участием Я. Жабко «Земля распахнута для добрых дел».
6. Презентация музея «Белорусская хата», видеоматериалов о родной земле;
7. Демонстрация костюмов, изготовленных родителями и детьми «Цветы родной земли в одежде Беларуси»

Родители:
· участие в досугах, развлечениях, акциях
· участие в оформлении выставок, посвященных родной земле
· Оформление и презентация журнала для родителей  «Растим патриотами»


Проект «Приглашаем в Беларусь!»
Вид, тип проекта:  групповой, долгосрочный,  исследовательский
Цель: осуществление комплексного подхода к воспитанию в духе патриотизма, приобщение дошкольников к истории и культуре родной страны, ее достопримечательностям, воспитание любви и привязанности к родному краю.
Актуальность: Нравственно-патриотическое воспитание ребёнка - сложный педагогический процесс, поскольку чувство патриотизма многогранно по содержанию. Это и любовь к своей семье, к родным местам, и гордость за свой народ, и ощущение своей неотрывности от окружающего мира, и желание сохранять и приумножать богатство своей страны. Поэтому мы знакомим детей с историей и культурой родной земли уже в дошкольном возрасте. Это позволяет вызвать чувство гордости за свою страну, свой город, свой народ, поможет в будущем правильно распоряжаться, владеть, сохранять и приумножать наследие, полученное от предшествующих поколений.
Игровая проблемная ситуация
Пришло письмо от Алисы с просьбой. «Мы с моим отцом, профессором Селезневым, много путешествуем, побывали на разных планетах, но нигде во Вселенной не нашли планеты лучше и красивей, чем наша Земля. Я узнала, что вы организовали детское туристическое агентство и хотела бы узнать побольше о вашей замечательной стране Беларуси, а заодно и посмотреть, как работает настоящее турагентство. Я хочу тоже организовать межпланетное туристическое агентство!»
Предполагаемый результат: 
 - Обогащенные и систематизированные знания детей об истории Беларуси и её культурных ценностях. Сформирован устойчивый интерес к изучению данной проблемы;
-  Дети проявляют эмоциональную отзывчивость на общественные события, происходящие в родной стране, умеют проявлять чувство любви и привязанности к родному краю;
- Повышается родительская компетентность в вопросах истории и культуры родной страны, что позволит сформировать заботливое отношение к ее наследию;
- Создание современного наглядно-информационного материала по ознакомлению с родным краем
Материально-техническое: Дидактические игры, рекламные проспекты, визитки, фотоальбомы, буклеты, книги, открытки о безопасности жизнедеятельности, видеоматериалы, презентации на тему «Основы безопасности   жизнедеятельности», компьютер, мультимедийная техника.
1.Подготовительный этап.
Задачи:  заинтересовать детей и родителей предстоящей работой по теме проекта;
- содействовать осознанию каждым ребенком своей принадлежности к семье, детской группе, обществу в целом;
- стимулировать развитие интереса к изучению истории, культуры Беларуси
- побуждать детей к самостоятельному поиску информации по теме проекта.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
- изучение необходимой литературы;
- планирование проекта;
- подбор методов и приемов;
- планирование микрогрупп;
- разработка тематических заданий для работы микрогрупп;
- разработка заданий для родителей;
- подбор дидактических игр и пособий.
Дети:
-   Рассматривание глобуса, карт, фотоиллюстраций, беседы. 
-   Выдвижение гипотез
-   Формирование микрогрупп
-   Рассматривание фотоальбомов «Из истории Беларуси».
-  Распределение заданий по микрогруппам: изучение проблем “Богатая история белорусской земли”, «Беларусь – земля талантливых людей», «Беларусь современная»
-  Дидактическая игра «Что и где?» (исторические места Беларуси).
-  Рассказ воспитателя «Моя Родина - Беларусь».
-  Познавательные беседы: У. Ліпскі «Чаму наша краіна называецца Беларусь?», «Браты».
-  Художественная литература: В. Короткевич «Родная зямля», разучивание стихотворений Я. Коласа, Р. Александорович «Зямля з блакітнымі вачамі», В. Витка «Памяць зямлі», белорусские легенды (в сб. А. Красила «Мой край завецца Беларуссю»).
-  Этическая беседа «Послание земли» (Почему надо беречь свою землю?).
-   Экскурсии, целевые прогулки по близлежащей улице, по городу, в ближайшее природное окружение.
- Практическая деятельность (рисование, аппликация, конструирование): изготовление модели (карты) Беларуси
Родители:
- беседы с детьми о родной земле
-  совместные экскурсии по родной стране
-  сбор наглядного материала о Беларуси
-  чтение детям художественной литературы о родной земле
2.Основной этап
Задачи: 
- вызвать интерес к окружающему миру, уточнять представления об особенностях родного края;
-  формировать стремление сохранять и приумножать прекрасное и ценное в окружающем мире;
- формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями, содействовать сплочению детского коллектива в совместной деятельности;
- обогащать речь дошкольников произведениями белорусского фольклора, литературных произведений белорусских авторов;
- воспитывать у детей бережное отношение к природе, к окружающему миру; 
- поощрять стремление принимать участие в мероприятиях, выполнять посильные поручения добросовестно и ответственно.
Педагоги:
- организация работы микрогрупп;
- коррекция взаимоотношений между детьми в общении;
- анализ проведенной работы;
- изучение полученных детьми знаний;
- содействие развитию театрально–художественных способностей детей.
- оформление календаря наблюдений по проекту.
Дети: 
Решение поисковых задач (по микрогруппам):
- «Почему Беларусь называют «Белая Русь»?» 
- “Богатая история белорусской земли” (замки, памят ники истории) 
- «Беларусь – земля талантливых людей» (Ф.Скарина, Е.Полоцкая и др.)
- «Современная Беларусь» (значимые архитектурные сооружения современности)
Творческое задание: придумаем название микрогруппам 
Наблюдение: «Чем богата наша земля?».
Творческое задание: составление речёвок, рифмовок, девизов
Экскурсия в туристическое агентство
Организация туристического агентства «Беларусь-тур»
Творческое задание: визитная карточка туристического агентства
Разработка туристических маршрутов:
-Изготовление рекламных буклетов по всем туристическим маршрутам
- Изготовление картографических моделей (памятники, города)
- Конструирование элементов костюмов для туристического агентства
Словесные игры: «Экскурсовод», «Где мы были, мы расскажем», «Туристическое бюро», «Экскурсоводы»
Подвижные игры «Прела - горела», «Лянок», «Проса», «Воўк».
Путешествие по (виртуальному) краеведческому музею;
Чтение художественной литературы (Грехова «В союзе с природой»), белорусские легенды, стихотворения о Беларуси, “На мове бацькоўскай зямлі” А.Красіла, “Беларускі арнамент”, Я. Жабко  “Посмотрели мы в окно”, У. Ліпскі “Гісторыя”, “Вёсукі”, “Вобласці”, “Мова”, “Гарады” и др.
Составление описательного рассказа «По родному краю». 
Изготовление схем-моделей различных памяток, охранных знаков, макетов, карт и т.п. 
Организация фотостенда «Как я путешествую по родному краю»
 Словесная игра «Закончи предложение»: «Я люблю свою землю, потому, что…», «Я хочу пожелать своему городу». «Мне хочется поблагодарить свою Родину за ...»,  «Имена Беларуси» и т.п.
Создание фотогалереи «Знаменитые люди белорусской земли»
Виртуальные экскурсии «По памятным местам Беларуси», «Туристический поход по заповедным местам Беларуси». Экскурсии и целевые прогулки совместно с родителями «По родному городу».
Сбор и систематизация информации, собранной микрогруппами
Родители:
- чтение детям художественной литературы по теме проекта
- выполнение заданий микрогрупп, 
- сочинение рекламных слоганов, стихов, рассказов, сказок 
- проведение с детьми исследований по теме проекта, подготовка материалов для презентации,
- коллекционирование (фотографии, картинки, художественная литература, фигурки) 
- коллаж  «Родная сторона»
- выставка совместного творчества «Как прекрасна наша земля»
- презентация видеоматериалов семейных туристических маршрутов
- изготовление рекламных проспектов туристических маршрутов.
3. Заключительный этап
Задачи:
- формировать ценностные ориентации на нормы и правила жизни в обществе, поведения в природе;
- стимулировать воображение, интерес к исследовательской деятельности, развивать навыки коллективного взаимодействия;
- вызывать чувства гордости за свою страну.
Педагог:
-  анализ проведенной работы;
- подготовка, организация и проведение игрового комплекса «Туристическое агентство «Беларусь-тур»
- оформление альбома- презентации проекта;
- оформление выставки книжек-малышек по теме проекта, сказок, стихов, рассказов, сочиненных детьми и родителями
Дети:
- участие в презентации исследовательских работ по теме проекта;
- участие в игровом комплексе;
- презентация стихов, рассказов, сказок, сочиненных детьми и родителями
- Игры-викторины «Как я знаю свой родной край», “Славутыя мясціны Беларусі”
Родители:
- участие в досугах, акциях, оформлении и презентации альбома
-  участие в оформлении выставок, посвященных родной земле
- помощь в подготовке и проведении игрового комплекса.
Проект «Мой Минск»
Тип проекта: исследовательский.      
Актуальность проблемы. Становление Республики Беларусь как современного демократического государства, нового общества требуют новых подходов к воспитанию подрастающего поколения, формированию у него патриотизма, активной гражданской позиции, ценностного отношения ко всему окружающему. Родная земля, родной город – это то, к чему человек не может относиться безразлично. Это то окружение, в котором он живет, где он как личность может гармонично развиваться. И в современных условиях необходимо предоставить возможность ребенку почувствовать себя неотъемлемой частью замечательной страны, прекрасного города, чудесного народа и с гордостью сказать: «Я – Белорус!».
Цель: вызывать интерес детей к истории родного города, его историческим и культурным центрам.
Предполагаемый результат: 
· у детей сформированы представления об исторических и культурных центрах города Минска, позитивные чувства, проявляют эмоциональную отзывчивость на общественные события, интерес к его истории, традициям;
· дети самостоятельно составляют рассказ про некоторые исторические и культурные места Минска.
· дети проявляют способность ориентироваться на карте Минска, знают месторасположение некоторых исторических центров Минска.
· создание альбома, наглядно-информационного материала по ознакомлению с родным городом
1. Подготовительный этап
Задачи
Содействовать осознанию каждым ребёнком своей принадлежности к истории Минска;
Стимулировать развитие интереса к изучению истории, географии, культурной и общественной жизни города.
Формировать умение наблюдать, отбирать материал по нужной теме.
Знакомство  с работой экскурсовода.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
Планирование проекта, подбор методов и приёмов.
Подготовка оборудования.
Подбор и изучение необходимой литературы.
Разработка тематических заданий для работы микрогрупп.
Оформление выставок.
Дети:
Практическая деятельность (рисование, аппликация, конструирование)
Чтение и рассматривание газет, журналов, книг и энциклопедий о Минске.
Беседы  «Наш город – культурный и исторический центр», 
Формирование микрогрупп
Распределение заданий для микрогрупп, 
Дидактическая игра «Что и где?» (исторические места Минска).
Рассказ воспитателя «Минск – столица Беларуси».
Экскурсии и целевые прогулки по Минску.
Изготовление карты Минска с маршрутами будущих экскурсий.
Создание коллекции рисунков «Мой город».
Родители:
Вместе с ребенком собрать материал по теме из периодической печати.
Беседы с детьми о родном городе. 
Совместные экскурсии по городу, посещение районных и городских мероприятий.
2. Исследовательский этап
Задачи
Вызвать интерес к изучению истории, географии, культуры города, его общественной жизни.
Стимулировать развитие исследовательских способностей.
Способствовать умению составлять простые маршруты по Минску.
Формировать навыки экскурсовода, умению кратко и содержательно рассказать о наиболее известных местах Минска.
Формировать стремление внести свой вклад в распространение сведений о неповторимости  и красоте нашей столицы. 
Методы и формы организации работы
Педпгоги:
Подготовка занятия «Минск: вчера, сегодня, завтра».
Организация работы микрогрупп
Оформление календаря наблюдений по проекту 
Оформление выставки детского творчества.
Анализ проведённой работы.
Изучение полученных детьми знаний и умений.
Дети:
Исследовательские задания (по микрогруппам): « Национальная библиотека», «Чьё имя носит площадь Якуба Колоса?», «Чьё имя носит парк Янки Купалы?», «Площадь Победы», «Немига», «Площадь Независимости», «Октябрьская площадь» 
Творческое задание: придумаем название микрогруппам 
Творческое задание: составление речевок, рифмовок, девизов
Экскурсия в туристическое агентство
Организация туристического агентства «Минск-тур»
Творческое задание: визитная карточка туристического агентства
Разработка туристических маршрутов
Изготовление рекламных буклетов по всем туристическим маршрутам
Словесные игры: «Экскурсовод», «Где мы были, мы расскажем» и др.
Сюжетно-ролевая игра «Туристическое бюро», «Экскурсоводы»
Подвижные игры «Прела - горела», «Лянок», «Проса», «Крумкач», «Воўк».
Путешествие по (виртуальному) краеведческому музею
Конструирование элементов костюмов для туристического агентства
Ручной труд: изготовление белорусских сувениров, 
Чтение художественной литературы (Янка Купала, Якуб Колос), легенды о Минске, стихотворения о Минске.
Организация фотостенда «Как я путешествую по родному городу»
Словесная игра «Закончи предложение»: «Я люблю свой город, потому, что…», «Я хочу пожелать своему городу…». «Мне хочется поблагодарить свой город за …», Творческое задание (совместно с родителями):
Акция «Чистый город». Уборка закрепленной территории.	
Творческое задание: сделать книжки – малышки «Мой любимый Минск», написание стихов и рассказов о городе, улице.
Акция «Сделаем город краше». Посев семян цветов и выращивание рассады.
Моделирование карты города.
Ручной труд: изготовление поздравительных открыток, сувениров для ветеранов к Дню Победы.
Игры-викторины «Как я знаю свой родной город», “Исторические места Минска”
Проведение экскурсий по некоторым историческим местам Минска.
Оформление тематических уголков
Выпуск  газеты «Праздничный Минск»
Родители:
-Выставка фоторабот «Мы и наш город»
-выполнение заданий микрогрупп коллекционирование (фотографии, картинки, художественная литература, фигурки) ; коллаж «Родной город»
-выставка совместного творчества «Как прекрасен наш Минск»
-презентация видеоматериалов семейных туристических маршрутов
-изготовление рекламных проспектов туристических маршрутов
-Помочь ребёнку уточнить и составить небольшой рассказ «Чьё имя носит...» 
-Сочинить вместе с ребенком небольшой рассказ «За что мы любим свой город»
-Прогулка с ребёнком по району, посещение спортивных сооружений района, парков.
3. Заключительный этап
Задачи:
Формировать ценностные ориентации на нормы и правила жизни в обществе.
Формировать осознание своего социального «Я».
Стимулировать интерес к исследовательской деятельности, развивать навыки коллективного взаимодействия.
Вызвать чувство гордости за родной город, уважение к его жителям.
Методы и формы организации работы
Педагоги: 
Анализ проведённой работы в микрогруппах
Организация выставок, акций
Оформление тематических уголков
Презентация комплекта дидактических игр «Наш любимый Минск»
Оформление выставки продуктивной деятельности детей и взрослых 
Презентация  фотоальбома «Исторические и культурные места Минска»
Оформление книги детско-родительских сочинений «За что мы любим свой город»
Дети: 
Конкурс стихов, рассказов о Минске
Оформление выставки «Песняры зямлі беларускай», 
Презентация комплекта дидактических игр «Наш любимый Минск»
Оформление выставки продуктивной деятельности детей и взрослых 
Презентация  фотоальбома «Исторические и культурные места Минска»
Оформление книги детско-родительских сочинений «За что мы любим свой город»
Родители:
Участие в досугах, развлечениях, акциях
Участие в оформлении выставок, посвященных родному Минску.
Оформление и презентация журнала для родителей  «Растим патриотами»
Помощь воспитателю  в оформлении  выставки продуктивной деятельности детей и взрослых 

Проект «Традиции родной земли»
Тип проекта: познавательно-практический.
Цель проекта: приобщать детей к национальным культурным традициям Беларуси.
Задачи:
-Обогащать представления детей о национальной культуре белорусского народа, о разных видах прикладного творчества: гончарном ремесле, поделках из соломы, льна, вышивке, ткачестве.
-Знакомить с особенностями белорусской народной одежды, значением орнамента, историей и процессом изготовления белорусской народной куклы.
-Развивать чувство патриотизма, прививать любовь к своей Родине и народу в процессе знакомства с народными традициями.
-Совершенствовать умения по изготовлению самодельной белорусской куклы и других изделий народного промысла.
Проблема.
Однажды, посетив с детьми этнографический музей Белорусского быта в нашем детском саду, ребята заинтересовались старинными предметами быта: игрушками, нарядной национальной одеждой, куклами из соломки и льна. Их очень удивил рассказ, что все вещи люди создавали сами. Сумеем ли мы сделать такие красивые игрушки и украшения к одежде своими руками?
Предполагаемый результат.
-У детей проявиться интерес к традициям своего народа, приобщаться к истории своего народа.
-Обогатятся представления о национальной белорусской одежде, белорусской народной игрушке – ляльке, об устном народном творчестве, народных играх, о традиционно-обрядовых праздниках - «Каляды», «Масленица», «Гуканне вясны», «Купалле», «Деды»
-У детей будут сформированы навыки ручного труда при совместном изготовлении поделок для выставки.
Подготовительный этап.
Задачи:
-Активизировать интерес детей к творческой и исследовательской деятельности 
-Выявить представление детей о разных сторонах национальной культуры.
-Создать предметно – развивающую среду для осуществления проектной деятельности.
-Выявить заинтересованность детей в исследуемой теме. 
Содержание деятельности (методы и формы работы).
Педагоги:
-Изучение методической литературы по проектной деятельности.
-Планирование проекта
-Подбор детской художественной литературы.
-Подготовка предметно – развивающей среды и оборудования для проектной деятельности.
-Планирование микрогрупп и разработка тематических заданий.
-Проведение игр и упражнения на умение детей выдвигать гипотезы.
-Постановка проблемных вопросов « Кто мы, откуда мы?», «Зачем знать историю своего народа?», «Важны ли детали в одежде и что они значат?», «Для чего нужен календарь людям?».
-Пополнение и обновление информации о Белоруссии в книжном уголке группы.
Дети:
-Рассматривание книг разных об особенностях народного костюма.
-Беседы: «Для чего люди пользуются календарём?», «Нужно ли украшать свою одежду?», «С какими куклами играют девочки, какие куклы нравятся больше?», «Какими игрушками играли наши родители, бабушки, наши далёкие предки?» 
-Рассматривание иллюстраций к содержанию книг по истории национального костюма,  с рассказами о реальных событиях.
-Чтение стихов и песен о Беларуси.
-Экскурсия в этнографический музей сада.
-Практическая деятельность по изготовлению карточек с символами для выполнения заданий, эмблем микрогрупп.
-Рассматривание иллюстраций трудового процесса производства льна.
Родители:
- Беседы о содержании домашней библиотеки.
- Знакомство с видами народной игрушки.
- Совместные походы на выставки.
2. Исследовательский этап (основной).
Задачи:
-Стимулировать развитие наблюдательности, интерес к познанию окружающего мира и других проектных умений.
-Формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями в процессе осуществления проекта.
-Обогащать речь детей с помощью произведений художественной литературы по теме проекта.
-Побуждать к совместному труду детей и родителей в изготовлении кукол, поясов, головных уборов.
-Стимулировать  проявление детского творчества в оформлении поделок на основе народных традиций.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
-Оформление календаря наблюдений.
-Организация работы микрогрупп.
-Подготовка по результатам продуктивной деятельности (индивидуальное исследование) детей и родителей.
-Изготовление атрибутов, карточек, схем.
-Подготовка и разработка сценария проведения мероприятия по защите индивидуальных исследований и проектов.
-Подбор художественной литературы для чтения детям.
-Оформление стенда по теме «народная игрушка- самоделка».
Дети:
-Выбор заданий и придумывание названия каждой микрогруппе детей.
-Решение поисковых задач (по микрогруппам), «Лучики»,«Узорники», «Умельцы»».
-Придумывание девизов, микрогруппам.
Задания для детей и родителей 1-микрогруппы «Лучики»: 
- для чего людям  календарь? 
- какие явления природы отражает обрядовый календарь?
- какие названия имеют календарные обрядовые праздники?
- как проходили народные календарные праздники?
Задание для детей и родителей 2 – микрогруппы «Узорники»:
- познакомиться с работами умельцев народного ткачества. 
- орнамент: значение узоров, цветовой гаммы в орнаментах ткачества. 
- история «Слуцких поясов».
- исследования: «Слуцкие пояса», «Одежда наших бабушек».
Задание для детей и родителей 3 – микрогруппы «Умельцы»:
- познакомиться с творчеством умельцев народных промыслов.
- исследовать историю, материал для изготовления различных народных игрушек (глина, соломка, ткань, дерево). 
- изготовление  самодельных народных  кукол, домашних оберегов.  
- исследование – «Белорусская народная «Лялька».
Задание для всей группы детей:
-Занятие «Путешествие в прошлое нашего края».
-Этическая беседа «Зачем человеку знать о жизни наших предков?»
-Экскурсия в этнографический музей детского сада.
-Решение проблемной ситуации «Жизнь без календаря».
-Рассуждения «Что было бы, если бы не было смены времён года?», «Почему наши предки каждую пору года встречали праздниками?»
-Рассуждение «Как наши предки узнавали о смене поры года? Народные приметы, наблюдения,   важны ли они в жизни людей?».
-Составление правил обращения с календарём (схемы, модели).
-Познавательная Беседа «Особенности праздничных белорусских блюд».
-Театральные этюды «Калядки», «Гуканне вясны», «Купале», «Дзяды».
-Поиск пословиц, поговорок, стихов и загадок о народных промыслах.
-Рассматривание слайдов  продукции народных промыслов.
-Опыт «Из чего можно сделать игрушки?», «Какой материал прочнее для народных игрушек?»
-Обсуждение поискового вопроса «Зачем беречь игрушки?», «Как живётся у нас куклам?», «Куклы покупать или можно сделать с мамой?».
-Изготовление игрушек «И ожили лоскутки».
-Занятие по  образовательной области «Искусство» «Белорусские узоры».
-Творческое задание «Запишем сказку узорами».
-Рассматривание разных книг с иллюстрациями белорусской одежды с национальным орнаментом.
-Занятие по ознакомлению с окружающим миром «О труде ткачих в старинные времена».
-Конкурс «Лучший пояс». 
-Чтение сказки « Иванкина рубашка».
-Решение проблемных вопросов «Какая одежда здоровее и красивее – сделанная руками или сшитая на фабрике?»
-Тематические  выставки: «Украсим постилку», «Наряд для Алёнки», «Ромашковый веночек», «Слуцкие пояса».
-Декоративная лепка «Наши сувениры», «Мы – гончары».
-Творческие задания (декоративна аппликация)  «Праздничные наряды для Лявона и Лявонихи», «Узоры для рушника». 
-Изготовление поделок из лоскутков ткани «Что умеют мои руки»
-Игры «Что сначала, что потом?», «Кому что нужно для работы?».
-Сюжетно – ролевая игра «В гостях у Лявона и Лявонихи».
-Конкурс чтецов стихов на белорусском языке о Белоруссии.
-Экскурсия в этнографический музей – деревню  «Дудудки».
-Словесная игра «Закончи предложение» на тему календарных праздников.
-Организация выставки «Игрушки своими руками».
-Акция «Старинный пояс – новый узор», «Украшения для праздников».
3. Заключительный этап.
Задачи:
-Обобщить и систематизировать полученные знания.
-Сформировать ценностное отношение  к  народным традициям.
-Воспитывать чувство коллективизма в процессе создания совместной выставки «Кукла своими руками»
Методы и формы организации работы.
Педагоги:
-Анализ результатов деятельности 
-Организация выставок, акций.
-Оформление уголка «Календарь наших предков».
-Оформление альбома о ходе проектной деятельности.
-Проведение презентации и защиты кукол – самоделок.
Дети:
-Презентация  детских исследований.
-Демонстрация материалов  проекта: коллекции народных игрушек, поясов, головных уборов.
-Участие в презентации  кукол– самоделок.
Родители:
-Помощь в оформлении и презентации  детских исследований.
-Участие в оформлении выставки «Оберег»,  «Кукла своими руками»
-Участие в интегрированном занятии «Город мастеров»

Проект «Белорусская народная  игрушка»
Тип проекта:  познавательно-практический.
Актуальность. 
Народная игрушка во всех народах земли – является носителем сакральных ценностей, родовой информации. Нет такого места на земле, где дети не играли бы в игрушки. Для ребенка игрушки служат мостом между вымыслом и реальностью.  Ребенок видит в игрушках весь мир своих мыслей и фантазий. С игрушками связывает ребенок свои представления о цвете, форме, звуке, чувствах, привязанности, нежности, взаимоотношениях между людьми и даже ощущение безопасности.
Цель: познакомить детей с белорусской народной игрушкой.
Задачи: 
- рассказать детям о традициях изготовления народных игрушек в Белоруссии; познакомить с различными материалами, из которых изготавливали игрушки.
-  развивать мелкую моторику руки; обогащать активный словарный запас.
- воспитывать у детей уважение и интерес к белорусским народными традициям.  
Ожидаемый результат. В результате проведения данного проекта ребята: познакомятся с белорусскими народными игрушками;  узнают их историю и технологию изготовления различных традиционных игрушек;  узнают о традициях и обрядах наших предков.
1. Подготовительный этап
Задачи:
· Провести опрос (анкетирование) по теме «Семейные традиции», 
· Познакомить родителей с планом проведения проекта, дать информацию о том, какая помощь родителей необходима  в ходе проекта. 
· Организовать творческую группу из педагогов и родителей.
· Разработать план мероприятий.
· Активизировать  интерес детей к творческой и исследовательской деятельности 
· Выявить осведомлённости детей о белорусских народных традициях.
· Провести  первоначальную диагностику уровня представление детей об образе белорусской народной игрушки.
· Осуществить сбор информации о традициях изготовления  белорусской народной игрушки. 
· Создать предметно – развивающую среду для осуществления проектной деятельности.
Методы и формы работы
Педагоги:
Изучение необходимой литературы по проектной деятельности.
Планирование проекта
 Подбор методической литературы по данной теме.
 Подбор детской художественной литературы.
 Подготовка предметно – развивающей среды и оборудования  для проектной деятельности.
 Планирование микрогрупп и разработка  тематических заданий для их деятельности.
 Игры и упражнения на умение детей выдвигать предположения.
Пополнение и обновление белорусских народных сказок в книжном уголке группы
Дети:
Рассматривание иллюстраций о разнообразии белорусских народных игрушек. 
 Беседы: «Для чего люди делают игрушки?», «Зачем игрушки нам нужны?», «Как надо обращаться с игрушками?», «Какими игрушками играли наши родители, бабушки, наши далёкие предки?» 
 Формирование микрогрупп 
Рассматривание всевозможных видов иллюстраций к содержанию книг по истории белорусской игрушки. 
 Экскурсия в этнический музей сада.
 Рассматривание иллюстраций трудового процесса изготовления глиняных игрушек.
Родители:
Беседы о пользе для ребёнка  народных игрушек.
Выявление промыслов народной игрушки.
Совместные походы на выставки.
Провести исследовательскую работу по темам «Глиняный петушок», «Золотая соломка», «Кукла из ниток», «Цветной лоскуток».

2. Основной этап
Задачи:
организовать творческое содружество с детьми, родителями и воспитателями
 вызвать интерес детей в процессе познавательных занятий, практической     деятельности.
 формировать интерес к познанию традиционного уклада семьи, народным традициям.  
 приобщать детей к совместной деятельности
воспитывать уважение к белорусской народной культуре.
Педагоги:
Подбор литературного и фольклорного материала для игр с народными игрушками (стихи, потешки, пословицы и поговорки, загадки).
Картотека народных игр.
Организация работы микрогрупп: «Маленькие гончары», «Волшебные ниточки», «Золотая  соломка».  
Подготовка по результатам продуктивной деятельности (индивидуальное исследование) детей и родителей.
Изготовление карточек, схем о последовательных действиях при изготовлении игрушек.
Подготовка и разработка сценария проведения мероприятия по защите мини – проектов.
Способствовать проявлению у детей чувства уважения к опыту и умениям наших предков.
Поощрять желание детей брать на себя посильные поручения и добросовестно их выполнять.
Оформление стенда по теме «народная игрушка- самоделка».
Продуктивная деятельность по изготовлению глиняных игрушек, игрушек из теста, росписи деревянных плоскостных фигурок.
Дети:
Экскурсия в музей этнографии детского сада.
Этическая беседа «Зачем человеку знать о жизни наших предков?»
Посещение библиотеки. Познавательное занятие по теме «Что из чего?»
Просмотр слайдов, рассматривание иллюстраций о народных игрушках
Чтение белорусских народных произведений. 
Создание схем по рассказывании, белорусских сказок ( схематичное изображение сюжетов 
Решение проблемных ситуаций «Исчезновение игрушек»
 Музыкальное занятие «Оркестр народных игрушек»: свистульки, погремушки, дудки, ложки, трещотки.
Беседа «Волшебный сундучок» - приобретение народных игрушек для детей группы, знакомство с содержанием новых игр.
Режиссёрские игры с самодельными тряпичными куклами.
Составление правил обращения с игрушками (схемы, модели).
Познавательная беседа «Особенности белорусских блюд»
Театральные игры с народными игрушками. 
Подвижные игры с мячиком на резинке, свистульками.
Опыт «Свойства глины, пластилина, солёного теста», «Какой материал прочнее для народных игрушек?»
Обсуждение поискового вопроса «Зачем беречь игрушки?»,  «Как живётся у нас куклам?»
Дискуссия «Куклы покупать или можно сделать с мамой?»
Изготовление игрушек «И ожили лоскутки…».
Занятие по ознакомлению с народным искусством узора «Белорусские узоры».
Занятие по ознакомлению с окружающим миром –«Золотая соломка»
Игра «Узнай народную игрушку на ощупь»
«Что из чего сделано?» - классификация игрушек по материалу.
Тематические работы: «Украсим платочек», «Мишка», «Петушок», «Коник»
Игра «Кто быстрее выберет игрушки из заданного материала?»
Сюжетно – ролевая игра «Магазин игрушек».
Фантазирование по мотивам сказки «Колобок» 
Конкурс чтецов стихов на белорусском языке о Белоруссии.
Словесная игра «Опиши – мы угадаем»
Игра «Угадай, с чем я играю» - (за ширмой)
Организация выставки «Игрушка мала – да детскому сердцу мила»
Игры на внимание «Что изменилось?», «Третий лишний», «Чего не стало?»
Родители:
Подготовка консультации на тему «Народная игрушка дома». Советы родителям»
Выполнение и последующая презентация индивидуальных исследований в микрогруппах.
Участие в акции по сбору информации о белорусских народных умений.
Пошив белорусского  костюма ( муж. , жен.) для кукол группы.
Сочинение собственных рассказов о традиции празднования народных праздников в семье. 
Участие в родителей в детских исследованиях на тему «Народная игрушка»
Участие в выставке по изготовлен игрушки – самоделки  «Игрушка мала – да детскому сердцу мила» 
3. Заключительный этап
Задачи:
Обобщить и систематизировать полученные знания.
Формировать ценности народных традиций, информационную культуру личности.
Способствовать развитию и саморазвитию ребёнка через приобщение к национальной культуре.
Воспитывать чувство коллективизма в процессе создания совместных  выставках:
«Кукла своими руками» Выставка игрушек – самоделок  из разных материалов
Выставка фигурок из лепки.
Выставка кукол  - мотанок
Выставка детских рисунков «Любимая игрушка  -  самоделка». 
Конкурс «Кто больше назовет правил обращения с игрушками, сделанными из разных материалов» 
«Конкурс на лучшего чтеца стихов об игрушках»
Педагоги:
Анализ результатов деятельности 
Организация выставок, акций.
Проведение заключительной беседы по подведению итогов проекта.
Проведение презентации и защиты кукол – самоделок.
Дети:
Презентация мини – исследований.
Демонстрация накопленного и изготовленного  детьми материала.
Участие в презентации и защиты кукол– самоделок.
Оформление выставки «Игрушка мала – да детскому сердцу мила»»
Родители:
Участие в подготовке мини – исследований. Участие в оформлении выставки ««Игрушка мала – да детскому сердцу мила»»».  Участие в презентации и шоу – проектах.

Проект «Встречаем гостей хлебом-солью»
Тип проекта:  информационно-познавательный; 
Цель: формировать у детей представление о том, что хлеб является нашим национальным богатством, достоянием страны.
Задачи:
- дать детям понятие о том, что хлеб является необходимым продуктом питания, систематизировать знания о долгом пути хлеба от поля до стола; 
- воспитывать уважение к труду взрослых, бережное отношение к хлебу;
- познакомить детей с одной из традиций славянских народов – встречать гостей хлебом-солью, привлечь внимание к семейным традициям;
 - раскрыть вопрос ценности всего, что создано природой и человеком;
Гипотеза: Если человек будет знать, сколько затрачено труда для того, чтобы пришел хлеб к нам на стол и сколько в нем пользы, то будет бережнее относиться к нему.
Актуальность: 
С помощью каких средств воспитывать у детей основы патриотизма, доброты, справедливости и других сложных нравственных качеств? Между тем существует «ближняя дорога» к сердцу ребенка: предметы и явления, которые его окружают и могут благотворно влиять на формирование его морального облика. Например, хлеб.
Издавна в народе хлеб звали уважительно и ласково «батюшка», «кормилец». Мы же привыкли к другим словам: «Хлеб – наше национальное богатство, достояние», «Хлеб – всему голова».
Действительно, эта тема очень актуальная, серьезная и наболевшая, так как дети, а иногда и взрослые часто небрежно относятся к хлебу. Поэтому перед воспитателями и родителями стоит важная нравственная и педагогическая задача: научить детей беречь хлеб, относиться к нему с уважением, быть благодарными тем, кто растит хлеб.
Игровая проблемная ситуация: Золушке мачеха приказала испечь на хлебную ярмарку каравай и такие виды хлеба, чтобы удивить всех на ярмарке. Как можно помочь Золушке?
Материально-техническое обеспечение:  
- дидактические игры “От зернышка к булочке”, “Как хлеб на стол пришел”, 
- пособия : разрезные картинки “Путь хлеба к нашему столу”, “Каравай”, 
- сюжетные картинки “Хлебный край”, “Как соль добывают”; 
- диафильмы “Пшеничный колосок”, “Волшебная лепешка”, “Легкий хлеб”; 
- мультфильмы “Берегите хлеб”, “Теплый хлеб”, “Песенка – загадка”
- коллекция иллюстраций на электронных носителях “Волшебница соль”, “Как хлеб на стол пришел”;
- фотоальбомы, книги, рекламные буклеты по теме проекта
Продукт проектной деятельности: 
- Праздник «Хлебная ярмарка»;
- интегрированное занятие «Чудо-хлеб»
- альбом «Каким блюдом встречают гостей в вашей семье» 
(рецепты приготовления блюд);
- плакаты, альбомы проведенных исследований детей и родителей;
- выставка произведений детской литературы о хлебе;
- выставка книжек-малышек, изготовленных детьми и родителями по теме «Хлеб»;
- альбом «Пословицы и поговорки о хлебе и соли»
1.Подготовительный этап.
Задачи
- заинтересовать детей и родителей предстоящей работой по теме проекта;
- содействовать осознанию каждым ребенком ценности хлеба, национальных и семейных традиций, ценности всего, что создается природой и человеком;
- побуждать детей к самостоятельному поиску информации по теме проекта.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
- изучение необходимой литературы;
- планирование проекта;
- подбор методов и приемов;
- планирование микрогрупп;
- разработка тематических заданий для работы микрогрупп;
- разработка заданий для родителей;
- подбор дидактических игр и пособий.
- создание игровой проблемной ситуации: Необходимо помочь сказочному герою разобраться в многообразии видов хлеба, научить бережно обращаться с хлебом. 
- постановка проблемных вопросов: «Что бы было с человеком, который не знает вкуса хлеба?», «Что самое вкусное на земле?», «Какой продукт употребляют все народы мира?», «Почему хлеб разный по цвету, форме, вкусу?»; «Почему хлеб и соль неразлучны?»,  «Почему дорогих гостей встречают хлебом-солью?» «Почему хлеб – наше национальное богатство?»
Дети:
- выдвижение гипотез по теме проекта 
- собрать сведения о разных видах хлеба, о процессе приготовления хлеба -  из книг, журналов, с помощью компьютера ( необходима помощь родителей);
- подбор материалов для проведения исследований,
- рассмотреть семейные альбомы,  вспомнить, каким блюдом встречают гостей в своей семье;
- познакомиться с произведениями художественной литературы о хлебе и соли - подготовка материалов к проведению исследований по темам «Почему в хлебе дырочки?», «Такая разная соль», «Откуда появляется плесень?»; «Что такое каравай?»
Родители:
- подбор материала для создания «Кулинарной книги» группы;
-  подбор произведений художественной литературы, пословиц и поговорок о хлебе и соли;
- собрать сведения о разных видах хлеба, о процессе приготовления хлеба из книг, журналов, интернета
2. Исследовательский этап (основной)
Задачи:
- формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями, содействовать сплочению детского коллектива в совместной деятельности;
- стимулировать развитие игровой и театрально – художественной деятельности;
- обогащать речь дошкольников с помощью произведений художественной литературы;
- воспитывать у детей бережное отношение к хлебу, природе, к окружающему миру;
- поощрять стремление принимать участие в мероприятиях, принимать на себя посильные поручения и добросовестно их выполнять
Педагоги:
- организация работы микрогрупп;
- коррекция взаимоотношений между детьми в общении;
- анализ проведенной работы;
- изучение полученных детьми знаний;
- содействие развитию театрально – художественных способностей детей.
Деятельность со всей группой
Чтение  стихов о хлебе: Я.Дегутите «Каравай», «Молотьба», «Руки человека»; М.Бородицкая «Булочная песенка», М.Чарняускі “Пшаніца”, “Ячмень”, “Жыта”; У.Караткевіч “У жніуны дзень”; Д.Кугультинов «Кусок хлеба»; Я.Аким «Колос»; М.Глинская «Хлеб»; произведений детской художественной литературы: М.Пришвин «Лисичкин хлеб», В.Сухомлинский «Моя мама пахнет хлебом», В.Одоевский «Мороз Иванович», Э.Шим «Хлеб растет», сказок: Г.Х.Андерсен «О девочке, которая наступила на хлеб», белорусской народной сказки «Легкий хлеб», русских народных сказок «Колобок», «Пшеничный колосок»,  Я.Аким «Колос» 
Занятия: «Хлеб – всему голова»,  «От зернышка до булочки»,  «Что за зернышко такое, не простое – золотое».
Наблюдения:
-Рассматривание иллюстраций с изображением последовательности выращивания хлеба,
- Рассматривание злаковых растений – колосья пшеницы, ржи, ячменя, овса;
- Рассматривание круп
-Наблюдения «Как мама использует соль», «Лечебные свойства соли»
- Наблюдение «Где лучше растет зернышко»
Экскурсии на хлебозавод,  в магазин «Горячий хлеб», в хлебный отдел ближайшего универсама.
Практическая деятельность:
- Проведение исследований «Почему в хлебе дырочки?», «Откуда появляется плесень?», «Что такое каравай?»
- Опыты «Посадка зерен пшеницы», «Как соль растворяется в воде», «Куда делась соль при испарении воды»;
- Сравнение зерен пшеницы и ржи, сравнение видов хлеба;
- Сбор образцов соли (морская пищевая, каменная, поваренная, йодированная, соль для ванн)
- «Как хлеб на стол пришел» - разработка и моделирование этапов изготовления хлеба
- Микроисследование «Какой хлеб больше всего любят дети нашей группы»
Беседы:
- «Хлеб-соль кушай, добрых людей слушай»
- «Не шуба греет, а хлеб»
- «Откуда хлеб на стол пришел»
- «Путешествие на хлебозавод»
Художественная деятельность, ручной труд:
- Психогимнастика «Зернышко»,
- Заучивание пословиц о хлебе;
- Разучивание стихотворения Я.Дегутите «Каравай»;
- Выкладывание из мозаики «Колоски»;
- Хоровод «Урожай собирай»;
- Конструирование из бумаги «Изготовление колпаков для пекарей»;
- Эстафета «Кто скорее построит комбайн для уборки хлеба»;
- Упражнения в произношении названий сортов хлеба «Нарочанский», «Белорусский», «Троицкий»;
- Рассматривание картинки М.Шишкина «Рожь»;
- Ручной труд: «Изготовление соломенной куклы»;
- Участие в выставке рисунков «Хлеб – всему голова»;
- Разучивание потешки «Хлебом – солью всех встречаем»;
- Аппликация «Хлеб-соль»;
- Лепка из соленого теста «Каравай»;
- Физкультминутка «Семена взошли у нас»
- Рисование на тему «Колосья пшеницы»
- Развлечение «К нам гости пришли»
- Тематическое рисование «Что я видел в хлебном магазине»
- Сочинение стихов, сказок, рассказов о хлебе, изготовление книжек. 
Дидактические игры: «Сложи колосок»; «Разложи по порядку». «Магазин хлебобулочных изделий», «Угадай на вкус», «Я знаю много блюд», «Угадай, что в мешочке», «Назови кашу», «Назови профессии», «Чем пахнет в булочной»
Задания микрогруппам:
1 микрогруппа: «Исследователи»
-  сбор информации для решения проблемных вопросов: «Какой продукт употребляют все народы мира?» , «Что самое 
вкусное на Земле?»
- подготовка и проведение исследований по темам: «Откуда в хлебе дырочки?», « Откуда на хлебе появляется плесень?», «Какой хлеб употребляют в других странах?» - подготовка и проведение исследований по теме «Волшебница-соль»;
- подбор материалов к составлению кулинарной книги « Каким блюдом встречают гостей в вашей семье»
 2 микрогруппа:  «Кулинары»
-  сбор информации для решения проблемных вопросов «Почему дорогих гостей встречают хлебом-солью?», «Почему хлеб разный по цвету, форме, вкусу?»
- подбор пословиц и поговорок о хлебе и соли;
-наблюдения «Как мама использует соль», «Лечебные свойства соли»
-  подбор и рассматривание произведений живописи по теме проекта,
-  подбор и составление кулинарной книги «Каким блюдом встречают гостей в вашей семье»
Творческие задания «Как украсить  каравай?»
3 микрогруппа: «Мастера»
- подбор и ознакомление с детской художественной литературой по теме проекта;
- участие в выставке рисунков по теме «Хлеб - всему голова»;
- рассматривание семейных альбомов, составление рецепта блюда для кулинарной книги «Каким блюдом встречают гостей в вашей семье»;
- изготовление атрибутов для сюжетно-ролевых игр « Хлебный  магазин», «Кондитерская фабрика»;
- подготовка к проведению праздника «Хлебная ярмарка»;
- изготовление игры «Как хлеб на стол пришел» ( по этапам)

Родители:
Обобщение и систематизация полученных знаний.  Подготовка плакатов, альбомов. Презентация результатов проведенных исследований
- создание альбома «Каким блюдом встречают гостей в вашей семье»,
-  подбор пословиц, поговорок, крылатых выражений про хлеб и соль,
- подбор произведений детской литературы для оформления выставки по теме проекта,
- проведение с детьми исследований по теме проекта, подготовка материалов для презентации,
- изготовление игры «Как хлеб на стол пришел» ( по этапам)
- подготовка к проведению праздника «Хлебная ярмарка»
3. Заключительный этап
Задачи:
- расширение знаний детей о  том, как тема проекта освещена в фольклоре, народных традициях, связанных с хлебом;
- закрепление представлений детей о значимости хлеба и соли в рационе питания, воспитание бережного отношения к хлебу;
- создание радостного, позитивного настроя детей и родителей, формирование ценностного отношения к народным и семейным традициям
Методы и формы организации работы
Педагоги:
-  анализ проведенной работы;
- подготовка к проведению занятия
- организация и проведение  праздника «Хлебная ярмарка» с участием детей и родителей; 
-  оформление выставки произведений детской литературы по теме проекта;
- оформление выставки книжек-малышек по теме проекта, сказок, стихов, рассказов о хлебе, сочиненных детьми 
Дети:
- участие в презентации исследовательских работ по теме «Хлеб и соль»;
- участие в празднике «Хлебная ярмарка» совместно с родителями;
- презентация книжек-малышек, сочиненных детьми и родителями
- оформление совместно с воспитателями выставки произведений детской художественной литературы по теме проекта;
Родители:
- участие в презентации исследовательских работ по теме «Хлеб и соль»  
- участие в презентации кулинарной книги «Каким блюдом встречают гостей в вашей семье» группы;
- участие в празднике «Хлебная ярмарка».

Проект  «Как создавалась разная одежда»
Вид проекта:  творческий
Цель: расширение представлений о труде взрослых по изготовлению одежды, развитие творческих способностей в процессе изготовления разнообразной одежды из бросового материала.
Игровая проблемная ситуация. Однажды в группе читали рассказ К.Д.Ушинского «Как рубашка в поле выросла». Дети решили узнать: «Может ли рубашка вырасти в поле?»
Методы проекта: экскурсии, целевые прогулки, беседы, наблюдения, моделирование, дидактические игры, сюжетно-ролевые игры, занятия, выставки работ, акция "Одежда для детского дома, из которой мы выросли"
1. Подготовительный этап
Задачи: уточнять представления детей о видах одежды, вызвать интерес к созданию одежды из разных материалов; знакомить с трудом взрослых по созданию одежды.
Методы и формы организации работы:
Педагог: накопление информации и материалов по теме проекта; планирование проекта, подбор разнообразных методов и приёмов, наглядных пособий; планирование микрогрупп и разработка заданий для них.
Дети: поиск проблемы, формулирование гипотез, формирование микрогрупп. Распределение заданий по микрогруппам: подбор образцов и оформление каталога тканей и фурнитуры; оформление журналов мод "Карнавальные костюмы", "Специальная одежда", «Элементы национальных костюмов», фотоальбом "Я и моя одежда"; изучение истории развития одежды и этапов ее создания; реклама в мире одежды; наблюдение за одеждой детей, взрослых, на улице. Экскурсия в магазин одежды. Наблюдение во время прогулки "Кто во что одет?"
Родители: выбор исследовательских заданий, совместные экскурсии в магазин одежды; беседы с детьми о видах одежды; сбор наглядного материала по теме "Одежда"
2. Основной этап (творческий)
Задачи: 
- расширять представления детей о видах одежды, их назначении; развивать практические умения при изготовлении элементов костюма; содействовать развитию умения классифицировать одежду по родам и видам; фантазии и творческого воображения детей при моделировании элементов одежды; 
- формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями, содействовать сплочению детского коллектива в совместной деятельности;
- воспитывать уважение к труду людей, изготавливающих одежду, бережное отношение к результатам труда, усидчивость и трудолюбие.
Методы и формы организации работы:
Педагог: организация работы микрогрупп, совместный анализ их деятельности; цикл бесед, игр, занятий по теме проекта; подготовка выставок разной одежды, атрибутов одежды, костюмов к сюжетно-ролевым играм.
Дети: 
-Исследовательские задания: Что было бы, если бы исчезла одежда? Кому нужна одежда и для чего? "Как и чем стирать разные предметы одежды?", "Как правильно сложить одежду", "Где и как хранить одежду?" 
-Творческое задание: придумаем название микрогруппам:
- «Пуговички»: сбор коллекций пуговиц, изготовление пуговиц из разных материалов. 
- «Модельеры»: придумывание карнавальных костюмов из бросового материала, элементов к национальным и специальным костюмам. 
- «Юные историки»: «Из истории пуговицы», «Как появилась одежда?» «Одежда людей в разные времена».
- «Поэты»: сочинение загадок, сказок об одежде, составление рекламы, презентации костюмов.
-Дидактические игры и упражнения: "Назови лишний предмет", "Собери вещи в шкаф", "Найди отличия", "Часть и целое", "Одень куклу", "Шнуровка: одень мишку", "Покупки в магазине "Одежда" (загадки). Игра – имитация "Узнай по жестам, какую одежду купили?", «Хорошо - плохо», «Украсим слово». Сюжетно-ролевая игра «Ателье», «Магазин одежды, ткани». 
-Знакомство с разными видами одежды по репродукциям картин известных художников "Такие разные наряды!" В. Васнецова "Три богатыря", "Аленушка", "Иван – царевич на Сером волке", "Спящая красавица". 
-Моделирование трудового процесса изготовления одежды.
-Занятия интегрированные "Салон одежды "Золушка", "Новое платье Золушки", "Путешествие в прошлое одежды"
-Беседы: "Где делают одежду?", "Почему одежда рвется?", "Из истории вещей: иголка, нитка, пуговица, перчатки", "Береги свою одежду"
-Экскурсия в ателье. Наблюдение за работой модельера, закройщика.
-Рисование "Раскрасим одежду", лепка "Украсим одежду", аппликация "Оденем кукол на прогулку", конструирование "Шкаф для одежды".
-Разучивание и придумывание загадок о предметах одежды, об инструментах, приборах, помогающим людям создавать одежду.
-Чтение художественной литературы: Л.Г. Парамонова "Одежда", Н. Саконская "Где мой пальчик?", В. Хомчанка "Яшава рукавічка", сказка "Золушка", С. Маршак "Перчатки"
-Трудовые поручения "Помочь маме постирать одежду", "Поутюжим белье для кукол", "Наведем порядок в кукольном уголке".
-Рассматривание иллюстраций трудового процесса изготовления одежды. Творческий пересказ  К.Д. Ушинского "Как рубашка в поле росла".
-Ручной труд: смастерим шапочки из бумаги, брючный костюм. Изготовление журнала мод для сюжетно – ролевой игры "Салон одежды".
-Опыты с тканью: прочность, водопроницаемость и другие характеристики. Сравнение свойств ткани и бумаги.
- Оформление альбомов, подготовка выставок и презентаций своих исследований, альбомов. Моделирование элементов одежды, костюмов.
Родители: чтение детям художественной литературы об одежде; совместное выполнение заданий микрогрупп, помощь в оформлении: альбомов "История одежды"; фотоальбом "Я и моя одежда"; каталог тканей и фурнитуры; журналы мод специальной одежды, карнавальных костюмов; составление рекламных слоганов, четверостиший об одежде. Участие в акции «Соберём одежда для детского дома, из которой мы выросли».
3. Заключительный этап
Задачи: вызывать положительные эмоции при проведении выставок, демонстрации костюмов, изготовленных совместно с родителями.
Методы и формы организации работы
Педагог: 
анализ проведённой работы в микрогруппах; организация выставок, дефиле, формирование новой проблемы: "Разнообразие одежды (для детей и взрослых, отдыха, специальная, национальная, сезонная).
Дети: 
- Составление: каталогов тканей и фурнитуры; альбомов мод "Карнавальные костюмы", "Специальная одежда", "Я и моя одежда"
- Дефиле карнавальных костюмов
- Демонстрация разных видов одежды, изготовленных совместно родителями и детьми.
Родители: 
- Участие в демонстрация карнавальных костюмов из разного материала, изготовленных совместно родителями и детьми

Проект «Защитники  отечества»
Тип проекта:  познавательно – творческий.
Участники проекта: дети группы, родители, педагоги.
Цель: формировать чувство уважения к защитникам Родины, развивать патриотические чувства; стимулировать проявления творческой активности каждого ребёнка в процессе развития познавательных способностей, творческого воображения и мышления, поискового поведения и коммуникативных навыков.
Задачи:  
· Расширить  представления детей о белорусской армии, о родах войск. 
· Развивать смелость, выносливость, чувства патриотизма.
· Формировать у детей умения налаживать партнерские отношения через самостоятельную творческую деятельность,  демонстрацию военной формы и атрибутики.
· Стимулировать творческий потенциал ребенка в общем деле, формировать навыки сотрудничества, взаимодействия, развивать коммуникативные способности. 
· Создавать условия для социализации личности воспитанников в процессе работы над  темой проекта.
· Заинтересовывать всех участников образовательного процесса возможностями создания военной формы и атрибутов для сюжетно - ролевой игры под темой «Военные».
·  Воспитывать уважение, любовь и благодарность к защитникам Родины
Проблемная ситуация:
Ребята группы хотели поздравить своих родных пап, дедушек, дядей, братьев с Днём Защитника отечества, для чего необходимо стало побольше у знать о военных профессиях, о том, какие люди защищают нашу страну.
Предполагаемый результат:
· Проявление интереса к армии, уважение к защитникам Родины, гордость за отцов, служивших в армии.
· Стремление к совершенствованию своих физических качеств, к   укреплению здоровья.
Продукт проектной деятельности
· Продуктивная деятельность: рисование рисунков «Я рисую вместе с папой», «Мой папа, самый, самый»; конструирование «Военная техника», 
· Оформление газет «Мой папа – самый, самый!!!»;
· Изготовление наград и атрибутики из бросового материала, пошив военных костюмов для сюжетно-ролевой игры «Военные».
Презентация проекта
· Детские познавательные исследования: «Мой папа – Защитник!», «Героизм солдат в наше время», «Солдат – защитник, боец и мастер», «Несут службу собаки», «Служат Родине женщины!», «История возникновения берета»
Ожидаемый результат
Дети: 
· будут проявлять интерес к поисковой и конструкторской деятельности; 
· научатся совместно с взрослыми добывать сведения, информацию о службе в армии разными способами; 
· будут проявлять активность в создании заменяющих предметов,   творческом оформлении выставки рисунков и газет, сочинении   рассказов о службе в армии отцов и дедушек.
Родители: 
· обогатится родительский опыт приёмами взаимодействия и сотрудничества с ребенком в семье; 
· повысится статус и педагогическая компетентность при решении воспитательных задач, при изготовлении военного костюма, атрибутики, техники и  стенгазет по теме проекта.
· смогут более объективно оценить собственного ребенка, сделать выводы и предпринять конкретные действия по корректировке воспитания и образования.
Педагоги:
· повысят уровень педагогической компетентности, профессионального мастерства; 
· систематизируют знания о патриотическом воспитании детей дошкольного возраста, повысят качество работы с детьми по развитию их творческих и познавательно-практических способностей;
· освоят внедрение методов и приёмов воспитания патриотизма в образовательный процесс.
· наладят более тесные общения и отношения с родителями.
1. Подготовительный этап
Задачи:
· Выявить представления детей о службе в армии и важности ее для страны
· Уточнить представления и знания детей об отношении их родителей к воинскому долгу 
· Организовать работу с родителями по привлечению их к патриотическому  воспитанию детей в семье.
· Стимулировать интерес  детей и взрослых к познавательной, исследовательской и творческой деятельности
Методы и формы организации работы
Изучение литературы по данной теме.
Подготовить: 
· материал для родительского собрания по теме  «Защитник  Родины – кто он?!  Пути и методы формирования патриотических чувств у детей дошкольного возраста»;
· методическую и художественную литературу для чтения, бесед и заучивания стихов;
· сборник песен об армии;
· наглядные пособия  и демонстрационный материал;
· бросовый материал для творчества
· конспекты занятий
· фотографии для оформления фотовыставки «Мы с папой лучшие друзья!»
· материал и оформить презентации  «сухопутные войска», «военно-воздушные силы», «десантники», «пограничники», «танкисты», «связитсы».
· Работа с методическим материалом, литературой, составление плана проекта и информационных листков для родителей и заданий для микрогрупп
Педагоги:
Постановка проблемы и выдвижение гипотезы;
Рассматривание иллюстраций, журналов, книг  по теме;
Чтение художественной литературы по теме. Беседы о защитника с опорой на жизненный опыт.
Рисование  «Портрет «Мой папа – солдат!», 
Вместе с ребенком подбор материалов по теме со страниц сети Интернет и периодической печати.
Проведение бесед о службе в армии отцов, братье и дедушек. 
Совместные  с детьми наблюдения за выправкой солдат возле вечного огня, в городе, на параде.
Совместное   сочинение рассказов о службе отцов.
Зарисовки «Солдаты на службе и отдыхе»
Систематизировать представления детей о службе в армии военнослужащих.
Способствовать развитию познавательных и творческих способностей детей. 
Обогащать предметно-развивающую среду в группе.
Стимулировать развитие навыков правильного обращения с предметами рукотворного мира.
Воспитывать уважение, любовь и благодарность к людям, несущим службу в армии;  культуру бережного отношения к предметам рукотворного мира и окружающей среде, интерес  и участие к творческому процессу. 
2. Основной этап
Методы и формы организации работы
Задания для детей 1 микрогруппы.
Уточнить в каких войсках служил папа или кто-то самый близкий из родственников.
Сочинить небольшой рассказ о службе в армии, о характере  и смелых поступках солдат.
Прочитать и рассказать в саду любой рассказ по теме.
Нарисовать картину по теме рассказа
Сделать из бросового материала и принести в сад танк, военный самолет, вертолет, грузовую машину, бронетранспортер…( 1 на выбор)
Оформить газету «Мой папа  (брат, дядя, дедушка)– солдат!» 
 Провести познавательное исследование по одной из тем: «Героизм солдат в наше время», «Чтобы стать солдатом – надо….», «Несут службу собаки», «Служат Родине женщины!» или выбрать свою тему. 
Оформить исследование – газета, презентация, раздвижка….
Задания для детей и их родителей 2-ой микрогруппы.
Совершить экскурсию к памятникам и в музей ВОВ.
Составить рассказ (7-8 предложений) «Жизнь детей во время войны» (чтобы ребенок мог рассказать). 
Нарисовать вместе с ребенком картину по теме рассказа.
Узнать в каких войсках служил папа или кто-то самый близкий из родственников.
Сделать из бросового материала (пластиковые бутылки, коробки, дерево) и принести в сад пистолет, автомат, бинокль (1 на выбор) (для игры «Пограничники»).
Оформить газету «Самый лучший защитник – мой папа!
Провести познавательное исследование по одной из тем: «Героизм солдат в наше время», «Чтобы стать солдатом – надо….», «Несут службу собаки», «Служат Родине женщины!» или выбрать свою тему. 
Принять участие в оформлении выставки детских книг по теме проекта.
Дети:
· Беседы: «С чего начинается Родина?», «Наша Родина – Беларусь!», «Для чего нужна армия?», «На границе», «Что нужно военному?», «Когда я стану взрослым… », «Что такое героизм?» 
· Рассматривание Иллюстраций о Белорусской армии, о родах войск и другую военную тематику, военных собак.
· занятия  «Папа гордость моя!», «Наша Армия», 
· рисование   «Танкисты на посту»; «Мой папа – солдат!», лепка «Танки», «Солдаты», аппликация «Танки», «Боевые машины», «Открытка к 23 февраля», конструирование военной техники из бросового материала; гараж для военной техники из строительного материала.
· Чтение художественной литературы: А. Барто «На заставе», С. Баруздин «Шел солдат по городу», А. Митяев «Почему армия родная», Л. Кассиль «Твои защитники», С. Маршак «Мы военные»,  Е.Воробьёва «Последний выстрел», «Спасибо тебе, Трезор».", А.Маркуша "Я – солдат и ты – солдат", А.Беляев "Хочу быть военным моряком", Н. Никольский "Что умеют танкисты", В.Козлов "Пашкин самолет".
· оформление фотовыставки «Мы с папой лучшие друзья!»
· Заучивание пословиц и поговорок о Родине, о военной службе
· Дидактические игры: «Назови профессии военных», «Скажи иначе» «Кто где служит», «Чья военная форма?», «чей головной убор?»; развивающие игры: «Морской бой»; подвижные игры: «Кто дальше бросит?», «Кто быстрее наденет форму», «Быстрые и ловкие», «Полоса препятствий», «Мы – военные»; Сюжетно-ролевые игры: «Пограничники», «Госпиталь», «Военные строители»; театрализованные  игры «Награждение медалями»
· Спортивное развлечение «Кто быстрее доставит донесение в штаб» (игры в развлечении) «Боевая тревога» «Разведчики», «Самый меткий», «Самый смелый», «Пройди, не замочив ног»,   «Преодолей препятствие», «Доставь воду на передовую», «Меткий стрелок», 
· Прослушивание  песен «Папа может», «Будем в армии служить», «Бескозырка белая», «Наша армия» «Священная война», «Катюша»,   «Пусть всегда будет солнце»; 
· Оформление выставки детских рисунков «Мой папа – солдат!», «Я рисую вместе с папой»

Родители:
Оформляют вместе с ребенком иллюстрированные исследования по выбранной теме: «Героизм солдат в наше время», «Чтобы стать солдатом – надо….», «Несут службу собаки», «Служат Родине женщины!» и др. 
Конструируют с детьми из бросового материала военную технику и атрибуты к сюжетно-ролевым играм.
Принимают  участие в изготовлении военных костюмов для детей.
Принимают участие в изготовлении газеты «Мой папа – солдат!».
Фиксация результатов совместного с ребенком труда.
3. Заключительный этап
Задачи: развивать качества сотрудничества, взаимопонимания, дружелюбия и ответственности.
Методы и формы организации работы
Педагоги, дети и их родители:
· Участие в оформлении  выставки продуктивной деятельности детей и взрослых   
· Участие в «параде» военной формы, презентации выставки   
· Воспитывать уважение, любовь и благодарность к людям, несущим службу в армии;   
· Выставка детских работ продуктивной деятельности «Военный транспорт!», «Мой папа - солдат!».
· Демонстрация костюмов военной формы.
· Защита  исследований.
· Анализ проектной деятельности и его результатов.
· Составление презентации проекта и оформление альбома презентации о военных профессиях
· Организация выставки игрового и наглядного  материала  
· Организация парада детей группы «Мы – солдаты!» строевым и музыкальным оформлением
· Организация защиты детских исследований
· Участие в фестивале проектов 


Проект «Все работы хороши!»
Вид, тип проекта: познавательно - игровой
Цель: 
 - пробуждение интереса к профессиональной деятельности человека, 
 - развитие познавательной активности и кругозора детей, 
 - формирование нравственных ценностей.
Игровая проблемная ситуация: 
Однажды Маша поделилась с детьми группы, что у её дедушки очень редкая профессия. Ребятам стало интересно узнать побольше о разных профессиях и о профессиях своих родителей.
Задачи проекта: 
 - Расширить представления  детей о различных  видах труда взрослых; о профессии родителей, об общественной значимости их труда;
- Познакомить детей с трудовыми действиями и результатами профессиональной деятельности;
-  Пробуждать любознательность и интерес к деятельности взрослых;
- Способствовать формированию положительного отношения и уважения к людям различных профессий.
Продукт проектной деятельности:
1. Изготовление настольной развивающей игры «Путешествие в школу профессий»
2. Пошив костюмов (спецодежды)  представителей различных профессий для дефиле «В мире профессий»
3. Изготовление альбома «Профессии наших родителей»
4.  Совместные исследования детей и родителей по теме проекта
1.Подготовительный этап.
Задачи:
-заинтересовать детей и родителей предстоящей работой по теме проекта;
-содействовать осознанию каждым  ребенком важности трудовой деятельности взрослых;
-развивать умение наблюдать, выделять характерные признаки представителей -различных профессий, классифицировать их;
- способствовать формированию положительного отношения и уважения к людям различных профессий
Методы и формы организации работы
Педагоги: 
- изучение необходимой литературы;
- планирование проекта;
- подбор методов и приемов;
- разработка заданий для родителей;
- подбор дидактических игр и пособий.
-Распределение детей по микрогруппам: «Игралочка»: подбор и изготовление игр и игровых пособий по теме; «Познайка»: подготовка и презентация индивидуальных исследований «Редкие профессии», «Профессии моей семьи», «Наша семейная династия», «Профессия музыкант», «Профессия веиеринар». «Мастерская»:  моделирование костюмов, элементов, деталей, презентация их на де-филе.
Дети:
- Рассматривание книг, репродукций картин, фотоиллюстраций,  беседы. 
- Постановка проблемных вопросов: «Что такое профессии?», «Как возникли различные профессии?», «Какая профессия самая важная?»,  «Какая профессия самая редкая?», «Что такое спецодежда и зачем она нужна?», «Как современные машины облегчают труд человека?», «Есть ли бесполезные профессии?» и др. 
-Познавательные беседы,  экскурсии, целевые прогулки 
-Практическая деятельность (рисование, аппликация,       конструирование)
Родители:
-подготовка материалов для проведения совместных исследований с детьми по теме проекта,
-беседы с детьми о представителях различных профессий, о своей профессиональной деятельности,
- сбор наглядного материала по теме проекта
2.Основной этап
Задачи:
- вызвать интерес к окружающему миру;
- формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями, содействовать сплочению детского коллектива в совместной деятельности;
- поощрять стремление принимать участие в мероприятиях, принимать на   себя посильные поручения и добросовестно их выполнять.
Педагоги:
- коррекция взаимоотношений между детьми в общении;
- анализ проведенной работы;
- изучение полученных детьми знаний;
- содействие развитию театрально – художественных способностей детей.
Дети:
Чтение стихов, сказок, произведений детской художественной литературы:  С. Маршак «Рассказ о неизвестном герое», «Пожар»; Д. Родари «Чем пахнут ремёсла? », «Кому что нужно? », С. Михалков «А что у вас? », В. Маяковский «Кем быть?», В. Степанов «Какие бывают профессии»,  Г. Мошнин «Мастерица», Б. Заходер «Портниха», «Переплётчица», «Сапожник», А. Кардашова «Наш доктор», С. Маршак «Почта», Г. Браиловская «Наши мамы, наши папы», Д. Родари «Какого цвета ремесла», С. Маршак «Откуда стол пришел», В Лифшиц «И мы трудиться будем», С. Маршак «Мы военные», С. Баруздин «Кто построил новый дом», С. Георгиевская «Галина мама», С. Маршак «Почта», «Как печатали вашу книгу», А. Барто «Ветеринарный врач», «На заставе»,  Т. Шорыгина «Военнослужащий», «Мой папа – капитан», Т. Шорыгина «Швея»,  «Новое платье», «Библиотекарь» и др.
- Занятия: «Профессии моих родителей», «Все профессии нужны, Все профессии важны», «Все работы хороши, выбирай на вкус», «Профессии в детском саду», «Путешествие по городу профессий»
Наблюдения, опыты, экскурсии:
- Рассматривание иллюстраций с изображением представителей различных профессий
- Наблюдение за трудом воспитателя в уголке природы; на улице за работой дворника;  за работой столяра
- экскурсия детей к родителям на работу, по детскому саду (кабинет заведующей, кабинет методиста, прачка, кухня, кабинет медицинского работника); экскурсии в магазин, на почту, в библиотеку, ателье, парикмахерскую
- Целевая прогулка к строящемуся объекту.
- Виртуальная экскурсия в поликлинику (медицинские работники: педиатр, окулист, лор, стоматолог, регистратор, медсестра, фармацевт, продавец оптики) 
- Экспериментирование: «Из каких материалов шьют спецодежду?», «Как изготавливают лекарства? (изготовление «жидких лекарств» с помощью краски, мела и т.п.), «Для чего в тесто добавляют дрожжи?», «Какие лекарства быстрее растворяются?», «Ознакомление со свойствами ткани, дерева, стекла»
Беседы:
- Какие профессии ты знаешь?
- о профессиях родителей и сотрудниках детского сада:
- «Службы «101», «102», «103» всегда на страже» (пожарный, милиционер, мед. работники) 
-Какие бывают магазины» (продавец, торговый представитель) ;
- «Я бы в доктора пошел, пусть меня научат…»
- «В парикмахерской»
-«Кто построил новый дом?» (строители, работники управляющей компании) 
- «Как поступает в дом электричество» (работник горэлектросети)
- «Путешествие открытки» (работники почты). 
- «Кто нас воспитывает» (работники ДОУ)
-«Музыка и живопись украшают нашу жизнь» (музыкант, преподаватели изо и музыки, хореографии) 
-«Кем ты будешь, когда вырастешь»
-«Кто такой пекарь? », «История возникновения профессии», «Как хлеб пекут», «Хлебобулочные изделия»
-Встречи с интересными людьми (представителями различных профессий)
-Рассказы родителей, бабушек, дедушек о том, кем они работают, как они выбирали профессию, что делают на работе, какую пользу приносит их труд людям 
-Рассматривание иллюстраций с изображением представителей профессий сферы обслуживания.
Художественная деятельность, ручной труд:
-Конструирование «А мы дом построим сами»
 - Лепка / Аппликация «Поможем повару сделать крендель».
- Ручной труд. Совместное изготовление карточек для уголка «Больница».
- Коллаж «Кто работает у нас в детском саду».
- Изготовление карточек для игры в библиотеку, «продуктов» для игры в магазин (из солёного теста - хлебобулочные изделия, из бумаги и картона –шоколадки, конфеты и т. д. ; акция «Мы- друзья книги» (ремонт книг) .
- Рисование на тему «Мама на работе», «Наши воспитатели», «Мой Доктор», «Вывески для дома быта», «Это он, это он, белорусский почтальон», «Продукция стекольной фабрики (бокалы, вазы)», «Украшение силуэтов одежды»
-Выставка рисунков «Все работы хороши, выбирай на вкус».
-Разукрашивание раскрасок профессия моих родителей и рисование инструментов и оборудования.
- Конструирование из природного материала «Строитель».
- Аппликация: «На строительной площадке». "Почтовая открытка", «Продукция стекольной фабрики (бокалы, вазы)
- Конструирование (из бумаги): «Шапочки для строителей», «Посуда для поваров»
-Конструирование из готовых коробок: «Почтовый ящик».
- Лепка предметов для труда пекаря, пожарного, продавца (каска, весы, посуда, полка для книг)
- Ручной труд. «Рукавицы для рабочих»
- Конкурс «Маленькая модель»
-Разучивание игр, загадок, физкультминуток, динамических пауз, пословиц, стихов, песен по теме проекта. 
- Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?
- Развлечение «Кем быть? »
- Театрализованная деятельность: миниатюры «Мы в профессии играем: «101», «102», «103» всегда на страже» (пожарный, милиционер, доктор, драматизация отрывков художественных произведений)
- Литературная викторина  «Труд в жизни сказочных героев»
Игры:
- «Подскажи словечко», «Угадай кто это», «Магазин игрушек», «Кто больше расскажет о профессии», «Писатель», «Угадайте, что я делаю», «Что сначала, что потом», «Где можно это купить», «Назови профессию», «Что кому», «Угадай профессию», «Кому без них не обойтись», «Профессии людей», «Кто что делает? », «Кому что надо», «Петрушка идет трудиться», «Названия профессий от А до Я», «Что случилось бы, если бы не работал … », «Что делают этим предметом», «Что расскажет предмет», «Кто чем занимается»
Подвижные игры: «Пожарные на учении», «Тренировка спасателей»
Сюжетно-ролевыя игры: «Лечим кукле Даше горло», « Повар готовит обед», «Магазин», «Кулинария», «Пожарное депо»,  «Библиотека», «Мы -  пожарные»,  «Поликлиника», «Больница», «Скорая помощь», «Аптека»,  «Автобус», «Такси» «Железная дорога», «Регулировщик» «Почта», «Магазин», «Супермаркет»,  «Детский сад», «Концерт».
Настольные игры: «Кому что нужно для работы? », «Магазин покупок», «Ассоциации», лото «Профессии», «01- пароль отважных», «В мире профессий», «Кем быть? »
Родители:
- чтение художественной литературы по теме проекта 
- сочинение  стихов, рассказов, сказок 
- проведение с детьми исследований по теме проекта, подготовка материалов для презентации,
- коллекционирование (фотографии, картинки, художественная литература, фигурки) 
- изготовление совместно с воспитателями альбомов «Профессии наших родителей»
3. Заключительный этап
Задачи:
- формировать ценностные ориентации на нормы и правила жизни в обществе
- стимулировать воображение, интерес к исследовательской деятельности, развивать навыки коллективного взаимодействия;
- обеспечить активность ребенка в процессе его социализации
Педагоги:  
- организация акций, презентаций, фестиваля; 
- анализ проведенной работы;
Дети:
- подготовка, организация и проведение презентации альбомов и детских исследований
- подготовка и проведение дефиле « В мире профессий»
- подготовка презентации игры «Путешествие в Школу профессий»
- участие в презентации исследовательских работ по теме проекта;
- участие в дефиле спец.одежды «В мире профессий»
Родители:
- участие в досугах, акциях, оформлении и презентации альбома
- участие в презентации совместных исследований
-  помощь в подготовке и проведении дефиле 

Проект  «Мой друг – книга»
Тип проекта: творческий.
Цель: расширять представление о разных видах книг; развивать умение составлять рассказы из личного опыта; развивать навыки ручного труда в процессе создания книжек – самоделок; стимулировать творческую активность детей, проявление инициативы, самостоятельности; воспитывать бережное отношение к книгам.
Актуальность. Во время беседы с детьми нашей группы о книгах было выяснено, что дети мало знакомы с творчеством детских писателей и народным творчеством, но активно рассказывали сюжеты зарубежных мультфильмов. Заметно снижение у детей интереса к чтению.  Была определена задача - воспитать грамотного читателя, стимулировать саморазвитие ребёнка через приобщение к чтению и интереса к книге. Важно не только приобщить детей к умению получать знания о книге, но и им  самим принять участие в её изготовлении, что будет способствовать формированию устойчивого интереса к чтению художественной литературы.
Проблема: Сказочный  герой Книгарик заблудился на страницах книг и просит детей о помощи найти нужную книгу. Герой из мультфильма призывает детей отказаться от книг, так как сейчас всё можно найти и прочитать в компьютере. Перед детьми ставится проблема: нужны ли современному человеку книги и для чего.
Предполагаемый результат:
-Повысится интерес детей к художественной литературе.
-В семьях появится интерес к возрождению домашнего чтения.
-Дети познакомятся с книгами разных видов и жанров, с творчеством художников – оформителей и писателями детских произведений; узнают, из чего и как сделана книга, кто участвует в создании книг; расширятся представления о труде многих людей по изготовлению книги; узнают о библиотеках города, как и где, хранят книги.
-Появится желание беречь книги, не рвать, вовремя подклеивать. 
-Проявятся интерес к коллективной работе в процессе создания книг- самоделок, творческие умения и навыки при изготовлении книг.
-Родители и дети станут участниками выставки  «Книжка – самоделка».
-Сформируется умение детей презентовать свои книги.
1. Подготовительный этап.
Задачи:
-Стимулировать интерес детей к творческой и исследовательской деятельности. 
-Выявить представление детей о разных видах книг, об их  изготовлении и назначении.
-Создать предметно-развивающую среду для осуществления проектной деятельности.
Содержание деятельности (методы и формы работы).
Педагоги:
-Изучение необходимой литературы по проектной деятельности.
-Планирование проекта
-Подбор методической литературы по данной теме.
-Подбор детской художественной литературы.
-Подготовка предметно – развивающей среды и оборудования для проектной деятельности.
-Планирование микрогрупп и разработка исследовательских заданий для их деятельности.
-Подбор игр и упражнений для развития проектных умений.
-Постановка проблемных вопросов «Откуда пришла книга?», «Мир без книги», «Надо ли «лечить» книги?», «Что делать со старыми книгами?».
-Переоборудование и обновление книжного уголка в группе.
              Дети:
-Рассматривание книг разных по назначению, форме, величине.
-Беседы: «Для чего надо уметь читать?», «Зачем книге картинки?», «Какие книги нравятся больше и почему?».
-Формирование микрогрупп. 
-Рассматривание разных видов иллюстраций к содержанию книг со сказками, с рассказами о реальных событиях.
-Чтение стихов и песен о книгах.
-Экскурсия в ближайший киоск «Союзпечати», в книжный магазин, в школьную библиотеку.
-Изготовление карточек с символами для выполнения заданий, эмблемы микрогрупп.
-Знакомство с этапами трудового процесса производства бумаги, книг, журналов и газет.
              Родители:
-Беседы о содержании домашней библиотеки.
-Выявление любимых книг по содержанию, по интересу, по оформлению.
-Совместные походы в книжные магазины, киоски, книжные выставки.

2. Исследовательский этап (основной).
Задачи:
-Стимулировать развитие наблюдательности, интерес к познанию окружающего мира.
-Создать условия для исследовательской деятельности, вызвать желание узнать больше о книгах.
-Формировать бережное отношение к книгам.
-Формировать умение сотрудничать со сверстниками, с родителями в процессе выполнения исследовательских заданий.
-Обогащать речь детей.
-Побуждать к совместному   труду детей и родителей в подготовке конечного результата (выставки книг).
-Поощрять желание детей брать на себя посильные поручения и добросовестно их выполнять.
-Развивать детское творчество в процессе оформления книг. 
Методы и формы организации работы.
Педагоги:
-Оформление календаря наблюдений
-Организация работы микрогрупп
-Подготовка тем индивидуальных исследований детей.
-Изготовление атрибутов, карточек, схем.
-Подготовка и разработка сценария проведения мероприятия по защите книг-самоделок.
-Оформление стенда по теме книг-самоделок.
Дети:
-Придумывание названия и девизов каждой микрогруппе.
-Решение поисковых задач (по микрогруппам) – «Историки», «Литераторы», «Оформители».
Задания для детей и родителей микрогруппы «Историки»:
- Узнать как можно больше о книге: как появилась книга, кто делает   книгу, из каких частей состоит книга, как выглядели книги в древности.
Задание для детей и родителей микрогруппы «Литераторы»:
-Познакомиться с добрыми и злыми героями народных сказок. Сравнить сюжеты народных сказок и сюжеты произведений современных детских писателей. Познакомиться  со сказками в стихотворной форме А.С.Пушкина и К.И. Чуковского.
Задание для детей и родителей микрогруппы «Оформители»:
-Познакомиться с творчеством художников-оформителей, исследовать тематику различных жанров и назначений разных книг:сказок, рассказов, стихов, путешествий, приключений, учебных,  тематических ( по кулинарии, видам спорта и т.д.).
-Придумать и оформить самодельные книги.
                  Со всей группой детей:
-Этическая беседа «Зачем человеку книга?» Оформление рекламы книги.
- Интегрированное занятие «В мире книг», «Художники – друзья книг», «Как появилась бумага?»
-Целевая прогулка в книжный магазин.
-Театральные этюды «Из какого произведения герой?»
-Конкурс «Обложки любимых книг». Изготовление закладки для книги.
-Рассказывание сказок с опорой на схему. Поиск и сбор пословиц, стихов и загадок о книге. Экскурсия в библиотеку детского сада.  
-Опыт «Чем удобно писать?», «На каком материале удобно рисовать?».
-Рассуждения «Что было бы, если бы не было книг?», «Почему в детских книгах много иллюстраций?», «Как беречь книги?»; 
-Беседа «Как живётся у нас книгам?», дискуссия «Книги покупать или брать в библиотеке?». Составление правил обращения с книгой (схемы, модели). 
-Решение проблемного вопроса «Как себя чувствует порванная книга?»
-Творческое задание «Запишем сказку картинками»
-Дидактические игры «Что сначала, что потом?» (создание книги), «Кому, что нужно для работы?», «Из какой мы сказки?».
-Сюжетно-ролевая игра «Библиотека». Словесная игра «Закончи предложение» (фразы из сказок, о важности книг, о сохранности книг и др.). 
-Организация выставки «Сказки в моей жизни».
-Рейд «Берегиня: как дети берегут свои книги.
-Акции «Старым книгам – новую жизнь», «Пополним детскую библиотеку», «Сбор макулатуры».
             Родители:
-Консультации: «Читаем дома», «Как выбрать хорошую книгу для ребёнка?», «Организация домашней библиотеки».
-Подготовка презентации индивидуальных исследований.
-Участие в акции по сбору макулатуры.
-Участие в организации и оформлении вставки рисунков совместного творчества «По одёжке встречаем» (разные обложки книг).
-Сочинение собственных рассказов о разных книгах.
-Конкурс книг-самоделок «Моя книга».
3. Заключительный этап
Задачи:
-Обобщать и систематизировать представления детей о книгах.
-Формировать ценностное отношение к процессу изготовления любой печатной продукции, к результатам труда многих людей по созданию книг.
-Воспитывать чувство коллективизма в процессе создания совместной выставки книг-самоделок.
Методы и формы организации работы
Педагоги:
-Анализ результатов деятельности 
-Организация выставок, акций.
-Оформление уголка «Книжкина больница».
-Оформление альбома о ходе проектной деятельности.
-Проведение презентации и защиты книжек – самоделок.
Дети:
-Презентация альбомов о проектной деятельности.
-Демонстрация накопленного детьми материала.
-Участие в презентации и защиты книжек – самоделок.
-Оформление выставки «необычных» книг.
Родители:
-Помощь в оформлении и презентации альбома.
-Участие в оформлении выставки «необычных» книг.
-Участие в презентации и защите книжек – самоделок.

Проект «Юные спасатели спешат на помощь»
Вид, тип проекта: групповой, долгосрочный, познавательно-творческий
Цель: научить детей беречь себя в окружающем мире, уметь адекватно действовать в неординарных ситуациях.
Игровая проблемная ситуация:
Дети группы являются членами Клуба «Юный спасатель», владеют навыками поведения в разнообразных ситуациях, проявляют готовность прийти на помощь животным, детям и взрослым, попавшим в беду. Однако не все дети в нашем детском саду и в других учреждениях владеют навыками безопасного поведения. Как можно научить детей других групп основам безопасности жизнедеятельности?
Гипотеза: если мы придумаем и изготовим интересную для детей книгу по основам безопасности жизнедеятельности, они научаться правилам безопасности жизнедеятельности. 
Предполагаемый результат: 
- у детей будут сформированы умения и навыки вести себя в чрезвычайных ситуациях и  желание пропагандировать безопасный образ жизни,
- будет обновлена предметно – развивающая среда группы (дидактические игры, наглядный дидактический материал),
- дети примут активное  участие в создании книги «Азбука безопасности» (сочинение сказок и стихов, оформление плакатов, иллюстраций, обложки),   книжек-малышек по темам «Старые сказки на   безопасный лад», «Истории о спичках», «В стране Светофории» и т.п.
-  игровой комплекс «Создаем книгу «Уроки безопасности»
1.Подготовительный этап.
Педагоги: 
- изучение необходимой литературы; планирование проекта; подбор методов и приемов; планирование микрогрупп;
- разработка тематических заданий для работы микрогрупп;
- разработка заданий для родителей;
- подбор дидактических игр и пособий
- постановка проблемных вопросов: «Для чего необходимо знать правила безопасности?», «Чем занимается Служба спасения?», «Как Юные спасатели могут помочь предотвратить несчастный случай?»
Дети:
- выдвижение гипотез по теме проекта; 
- рассматривание картинок, плакатов, слайдов с изображением различных жизненных ситуаций по ОБЖ;
- наблюдение за пешеходами и транспортом на улице, за животными, за играми детей;
- знакомство с произведениями художественной литературы по ОБ;
- формирование микрогрупп, распределение исследовательских заданий по микрогруппам.
Родители:
- совместные экскурсии к проезжей части;
- беседы с детьми об опасностях, возникающих в повседневной жизни;
-  подбор произведений художественной литературы, пословиц и поговорок по ОБЖ; чтение детям художественной литературы о различных опасных ситуациях с детьми, стихотворений о доме, электричестве, водопроводе, газе.
2.Основной этап
Задачи:
- формировать навыки осознанного безопасного поведения в различных ситуациях;
- стимулировать воображение, интерес к исследовательской и творческой  деятельности, развивать навыки коллективного взаимодействия;
- воспитывать бережное отношение к своему здоровью и безопасности,  окружающих;
- вызывать чувства гордости за смелых, отважных, заботливых людей.
- организация работы микрогрупп;
- коррекция взаимоотношений между детьми в общении;
- анализ проведенной работы;
- изучение полученных детьми знаний;
- моделирование Книги безопасности;
Педагоги: 
- подготовка игрового комплекса «Создаем книгу «Уроки безопасности»;
-Задания детям микрогруппы 1: Исследовать пользу и вред огня в жизни человека; изучить, когда спички нужны, а когда спички опасны, нужны ли людям спички?
-Задания детям микрогруппы 2: какие бывают опасности в природе? Всегда ли опасны насекомые?
-Задания детям микрогруппы 3:  Изучить историю пожарной машины;
Для детей всей группы:
Чтение художественной литературы: 
Е. Григорьева "Один дома"; 
К. Рогов "Красивая работа, пожарным стать охота";  
С. Михалков "Упрямый лягушонок", "Фома";            
О. Бедарев "Если бы";  
К. Лисовский "Эта книжечка о том, что нельзя шутить с огнем"; 
С. Маршак "Пожар", "Кошкин дом", "Рассказ о неизвестном герое";  Л. Короткевич "Не играй с огнем"; 
Е. Хоринская "Спичка – невеличка"; 
Б. Миротворцев "Анюта"; 
Л.Н. Толстой "Пожар", "Пожарные собаки", "Как меня в лесу застала гроза", "Девочка и разбойники"; 
К. Ушинский "Умей обождать"; 
А. Усачев "Рассказ водолаза", "Соня и самовар";  
Т. Загвоздкина "О зверюшках и пожарах";
 Л. Толстой "Бездомная кошка";
С. Дерябина "Отважный воробей", Ш. Перро сказка "Красная шапочка", Г. Остер "Вредные советы".
Интегрированные занятия:
"Служба 101,102,103… всегда  на страже"; 
"Осторожно, улица!", "Дорожные знаки"; 
"Что таит в себе огонь"; 
"Знакомство с пожарным щитом и противопожарным инвентарем"; 
"Опасности в быту (газ, быт. химия, электричество; 
Наблюдения:
"Соблюдение безопасности во дворе"; 
"Где может таиться опасность в квартире?";
    "Какие опасности можно обнаружить в группе, на участке";
"Как не получить травму во время игры"; 
Экскурсии:
- в музей МЧС;
- в пожарную часть;  
- отдел милиции; 
- станцию скорой помощи; 
- пищеблок в детском саду; 
- целевые прогулки по близлежащей улице, по городу, к горке, в ближайшее природное окружение.
Художественная деятельность, ручной труд:
- рисование "Огонь – друг, огонь – враг", "Мой двор", "На горке";     - конструирование книжки – малышки "Уроки безопасности"; 
- лепка "Пожарная лестница, инвентарь для тушения пожаров"; 
- аппликация "Костюм пожарного"; 
- конструирование "Наша улица", "Моя квартира"; 
- ручной труд: смастерим каски из бумаги, костюм пожарного (оригами);
- музыкальное развлечение: «Лисичка со спичками»;
- составление и решение загадок, нерифмованных стихов о чрезвычайных ситуациях;
- чтение газеты "Юный спасатель";
- моделирование: составление алгоритма действий по вызову службы спасения; если ты потерялся;
-  составление творческих рассказов «Спичка-невеличка и большой пожар», «Откуда может прийти беда»;
- обучение ролевому диалогу с диспетчером Службы спасения;
- драматизация сказок: "Волк и семеро козлят", "Три поросенка", "Маша и медведь», «Кошкин дом»;
 - практикум «Оказание первой помощи пострадавшему»;
- составление творческих рассказов: «Спичка-невеличка и большой пожар», «Откуда может прийти беда»; 
- развлечение «Спасатели, вперед», «Пожарные , на помощь»;
- обучение ролевому диалогу с диспетчером Службы спасения.
Познавательная практическая деятельность:
- Опыты «Чем можно тушить огонь?», «Пожары загрязняют воздух», «Огонь и вода», «Огонь дышит», «Опасные свечи, бенгальские огни», 
- Исследования: «Как собрать разбитое стекло, рассыпавшиеся иголки, стиральный порошок, соль и др.?», «Съедобное - несъедобное: как их отличить?»; «Рассматривание воды из разных мест в микроскоп и лупу»;
- Решение проблемных ситуаций: «Бабушка забыла выключить утюг», «Мама оставила сушить белье над плитой», «Папа оставил кастрюлю на плите», «В доме зажгли бенгальские огни»; 
- Встреча с пожарным, инспектором ГАИ, милиционером; доктором;
Беседы:
"Почему надо заботиться о своей безопасности?"; 
"Будь осторожен с огнем"; 
"Опасные предметы дома"; 
"Свои и чужие люди;"
"Город, в котором мы живем, и возникающие опасности в нем"; "Бытовые приборы – наши друзья или враги"; 
"О безопасном поведении с животными";
"Опасные предметы и вещества в доме";
"О лекарствах в доме";
"Кому из взрослых можно доверять?";
"Правила поведения в лифте"; 
"Где может таиться опасность в квартире"; 
"Зимние опасности» (на горке, гололед); 
"Чем опасен пожар"; 
"Игры на воде";
"Безопасная игра во дворе (езда на велосипеде, на качелях, в песочнице, с мячом)».
 Игры:
- Дидактические игры: «Пожароопасные предметы», "Горит – не горит", "Кому что нужно для работы?", "Азбука дорожного движения", "Хорошо - плохо";
- Сюжетно-ролевые игры: «Мы – пожарные», «Доктор», «Наш дом», «Спасатели»
 - Игры – тренинги: "Один дома»; "Звонок в дверь"; "К тебе подошла незнакомая собака"; "Оказание первой медицинской помощи"; "Знакомый, свой, чужой".
Родители
- чтение детям художественной литературы по ОБЖ;
- выполнение заданий микрогрупп;
- сочинение рекламных слоганов, стихов, рассказов, сказок по ОБЖ;
 -  подбор пословиц, поговорок, крылатых выражений на тему безопасности жизнедеятельности;
- подбор произведений детской литературы для оформления выставки по теме проекта;
- проведение с детьми исследований по теме проекта, подготовка материалов для презентации;
- изготовление игры «Один дома»;
- подготовка к проведению игрового комплекса «Создаем книгу «Уроки безопасности».
3. Заключительный этап
Задачи:
-  анализ проведенных исследовательских заданий  в микрогруппах;
- организация и проведение игрового комплекса «Создаем книгу «Уроки безопасности»;
- оформление альбома- презентации проекта;
- оформление выставки книжек-малышек по теме проекта, сказок, стихов, рассказов, сочиненных детьми и родителями
Педагоги, дети и  родители
- презентации стихов, рассказов, сказок, сочиненных детьми и родителями, исследовательских работ по теме проекта;
- сюжетно-дидактическая игра «Создаем книгу «Уроки безопасности»;
- презентация памяток, плакатов о безопасном поведении
- оформление совместно с воспитателями выставки произведений детской художественной литературы по теме проекта;
- участие в досугах, акциях, оформлении и презентации альбома «Юные спасатели спешат на помощь»;
- помощь в подготовке и проведении игрового комплекса «Юные спасатели спешат на помощь»;


Игры по ознакомлению с социальным миром

"Я СТАНУ ВОЛШЕБНИКОМ!"
Цель: развивать умения принимать позицию другого и действовать по отношению к нему, как к самому себе; умения ориентироваться на мотивацию своего поведения с позиции гуманности, доброжелательности, сопереживания.
Игровые правила: придумывать добрые поступки.
Игровые действия: представлять себя в какой-либо роли, рассказывать о своих намерениях.
Ход игры.
Воспитатель: Ребята, что надо сделать, чтобы улучшить настроение близкому человеку? (Сделать что-то доброе, доставить радость окружающим). Если вам удастся порадовать близких людей, вы будете настоящим волшебником, как в стихотворении С.Погореловского "Попробуй волшебником стать": 
Стать добрым волшебником попробуй!
Тут хитрости вовсе не нужно особой:
понять и исполнить желанье другого -
одно удовольствие, честное слово!     
Если сестрёнка скучает в сторонке?
Волшебное что-то сделай сестрёнке!..
И ты обернулся ретивым конем, -
галопом сестрёнка помчалась на нём!
Хоть мама ещё не вернулась с работы,
не трудно узнать её думы-заботы:
"Вернусь-хорошо бы пошить, почитать...
Да надо с уборкой возиться опять..."
И ты совершаешь весёлое чудо – 
ковёр засверкал, засияла посуда!
И ахнула мама, вернувшись домой:
- Да это как в сказке, волшебник ты мой!  
- Почему мама назвала сына волшебником?  Какое волшебство для сестры удалось совершить герою стихотворения? Поиграем и мы в игру "Я стану волшебником!" Что можно сделать, чтобы…  "сестрёнка не скучала в сторонке"? Кто из девочек может изобразить скучающую сестрёнку? Мальчики, представьте себя в роли брата-"волшебника"! Какое "волшебство" вы предложите ей?
Папа расстроен из-за...  Сестра обрадовалась от…  Мама огорчилась потому, что... Мама поблагодарила меня за… Дедушка посмотрел на меня строго, потому что...
Младший брат расплакался из-за...


"БУКЕТ ДОБРОТЫ"
Цель: обогащать представления детей о социально одобряемом поведении в семье; развивать умение проявлять инициативу в добрых делах.
Игровые правила: придумывать только добрые поступки, добрые дела; действовать по очереди; объяснять поступок, внимательно выслушивать товарища.
Игровые действия: придумать и рассказать о добром поступке, обозначить его символом (цветком), составлять композицию.
Материал: корзина Доброты со стебельками, лепестки.
Ход игры
Вариант 1. Воспитатель. Ребята, посмотрите, в нашей корзине Доброты стоят пустые стебельки. Что мы можем сделать, чтобы получился букет?
- У нас есть отдельные лепестки. Чтобы их прикрепить, надо придумать доброе дело, слово, поступок. Расскажите, чем вы можете порадовать кого-то из членов своей семьи? На каждое предложение можете взять по одному цветку из корзины Добрых Дел. Эти цветы будут символизировать ваши добрые дела. Превратим этот букет в «букет Доброты»!
Дети по одному подходят к корзине, рассказывают кратко о каком-либо добром деле для близкого человека, прикрепляет цветок к стебельку.
- Посмотрите, какой красивый получился у нас букет! Так и в семье жизнь будет радостной, если все близкие станут внимательными друг к другу.
Вариант 2. Воспитатель. У каждого из вас на листе нарисован стебель без лепестков. Чтобы «вырастить» красивый цветок Доброты, надо придумать какой-то добрый поступок, доброе дело, слово и прикрепить лепесток к стебельку. Из ваших цветков  мы составим общий красивый букет Доброты!
«КОМПЛИМЕНТ»
Цель: обогащать представления детей об адекватных моделях общения и поведения; развивать умение выражать социально значимые эмоции и мотивы, способствующие налаживанию межличностных отношений.
Игровые правила: придумывать разные формы выражение одобрения, уважения, признания или восхищения; любезные, приятные слова, жесты.
Игровые действия: принимать на себя роль кого-то и членов семьи, специалиста какой-либо профессии, придумывать доброжелательные высказывания.
Ход игры.
Воспитатель. Хотите ли вы сегодня порадовать кого-то и улучшить настроение? Чем мы можем сейчас порадовать друг друга? Мы поиграем в игру "Преподнеси комплимент!"
- Посмотрите на эти картинки! (Членов семьи, людей разных профессий) Дети выбирают себе любую картинку, собираются в пары и составляют диалог–комплимент. Например, "дочь-папа"; "внучка-дедушка", «новосёл – строитель», «посетитель кафе – повар» и т.д.
- Ребята, я предлагаю продолжить эту игру у вас дома, чтобы вы сказали комплименты всем своим близким и подняли им настроение.

«КТО  НАС  СПАСАЕТ?»
Цель: обогащать представления о профессиях спасателей, милиции, службы охраны; правилах безопасного поведения в общественных местах; активизировать умения ориентироваться в сложных жизненных ситуациях и при необходимости обращаться за помощью.
Игровые правила: соблюдать соответствующие ролевые модели поведения и общения; проявлять заботу и чуткость, сопереживание.
Игровые действия: выбирать наиболее подходящего специалиста для конкретной ситуации, объяснять свой выбор, составлять монолог, участвовать в кратком диалоге по образцу.
Материал: эмблемы с изображением героев сказки сестрица Алёнушка и братец Иванушка, с изображением разных служб (продавец, милиционер, охрана, постовой ГАИ, диспетчер и др.); телефон, микрофон, наушники; картинки с изображением рынка, магазина, многолюдного проспекта, парка, вокзала, цирка, стадиона.
Ход игры
Воспитатель. Когда сестрица Алёнушка с братцем Иванушкой возвращались домой, братец Иванушка отстал от сестрицы и потерялся в толпе. Алёнушка несла несколько сумок в обеих руках и не сразу заметила, что Иванушки нет рядом. Что же им сейчас делать? Подскажите, как вести себя в такой ситуации?
- Представьте, что эта ситуация происходит в разных местах города. 
Выбирают наугад картинки и таким образом делятся на группы: на рынке, в супермаркете, на проспекте, на стадионе, в парке, на вокзале, в цирке, на стадионе и пр. 
- Выберите эмблемы сотрудников, подходящих к этому объекту города. Одни из вас будут в роли Алёнушки и Иванушки, остальные – сотрудники. 
Иванушке и Алёнушке завязывают глаза и отводят в разные зоны игровой комнаты. Открыв глаза, герои сказки определяют, в каком месте города оказались, по каким признакам это узнали.
- К кому подойдёт Иванушка? Что спросит? Как поведёт себя милиционер? продавец? охранник? 
Дети предлагают и другие варианты, которые очень важно тут же обсудить и выбрать наиболее верное решение в данной ситуации.
- Надо вернуться на то место (вход на рынок), где они были вместе в последний раз...
- Можно обратиться к охраннику, милиционеру, к любому сотруднику магазина (продавцу, администратору) и в справочную службу, чтобы объявили по громкоговорителю о потерявшемся ребёнке...
- Очень важно всем детям наизусть знать свой домашний адрес, чтобы сообщить милиционеру...

«ЧТО  ОПАСНО  ДЛЯ  ДЕТЕЙ?»
Цель: совершенствовать умение классифицировать предметы по разным видам опасности (колющие, режущие, огнеопасные), стимулировать развитие познавательных процессов.
Игровые правила: выбирать предмет (картинку) в случайном порядке; выслушивать сверстников, помогать при затруднении ответа.
Игровые действия: называть предметы (изображения на картинках), объяснять их вероятную опасность для здоровья человека, объяснять правила безопасного использования.
Материал:  картинки с изображением опасных и безопасных предметов.
Ход игры.
Шапокляк. Ребята, устали, наверное, заниматься? Давайте поиграем немного. У меня и игрушка интересная есть. (Достает из кармана спички. Дети объясняют, что спички – не игрушка) Почему? (Может случиться пожар).
Воспитатель. Представьте себя в роли спасателей. Объясните Шапокляк, какие предметы могут быть опасны в игре для Чебурашки (для ребёнка) и почему их нельзя использовать в играх.
Детям предлагаются картинки с изображением различных предметов. Дети выбирают по одной из них, рассказывают об их вероятной опасности, если неаккуратно обращаться с этим предметом.
- Разложим отдельно «опасные предметы» и «безопасные предметы» для Чебурашки (для ребёнка 2-х лет, 5-6 лет, для школьника, для взрослого). 
"ВЫВЕСКИ   В   ГОРОДЕ"
Цель:  обогащать представления о разнообразии профессий в большом городе; стимулировать интерес к социальной действительности, к познанию родного города.
Игровые правила: выбирать подходящие к ситуации картинки, объяснять свой выбор.
Игровые действия: рассматривать и соотносить предметные (символические) изображения с профессиональной деятельностью человека.
Материал: картинки с изображением людей разных профессий, инструментов и продуктов их деятельности.
Ход игры.
Воспитатель. Ребята, если туристу, гостю нашего города понадобиться, например, починить обувь, где он может сдать ботинки в ремонтную мастерскую? А как её найти в большом городе? (Спросить у соседей, у милиционера).
- Одежду можно попробовать зашить самой, а если нужен сложный ремонт, то есть швейные мастерские. Как её найти туристу, который не знает языка?
- Чтобы нашим гостям было удобно ориентироваться в городе, придумаем разные вывески для города! Помогите найти вывеску для почты, сапожника, портного, аптеки, кинотеатра, метро; обозначим специальными вывесками различные отделы в большом магазине.
«ДОБРЫЕ  СЛОВА»
Цель: развивать речь, социальные эмоции и мотивы, способствующие налаживанию межличностных отношений; формировать положительное отношение к окружающим и потребность в эмоционально насыщенном общении.
Игровые правила: придуманное высказывание должно соответствовать выбранному персонажу; произносить свою фразу важно с подходящей интонацией.
Игровые действия: угадывать принадлежность высказываний по словам и интонации, придумывать разные высказывания для заданного персонажа.
Материал:  картинка с изображением царевны Несмеяны, разных членов семьи, людей разных профессий.
Ход игры
Воспитатель. Ребята, царевна Несмеяна, как всегда проснулась в плохом настроении, со слезами. В сказке только один герой смог ей помочь. А вы сумеете поднять настроение такому грустному, невесёлому человеку?
- Отчего зависит ваше настроение с утра? Какими словами вы начинаете свой день? Знаете ли вы, что утреннее приветствие – это знак внимания и любви к близким, проявление заботы о них. После ночи человек выспался, отдохнул, у него хорошее самочувствие, поэтому он должен быть приветливым, добрым и веселым.
- Послушайте и скажите, кому из членов семьи могут принадлежать эти слова: "Доченька, пора вставать. Просыпайся, мое солнышко! Доброе утро!"; "Сын, подъем! Вставай, одевайся, рабочий народ, всем на работу, с песней вперёд!"; "Доброе утро, братик! Вставай, помоги найти мой бантик!"; "Сестра-лежебока, быстро вставай, юбки свои побыстрей надевай!"; "Внучата мой любимые, проснулись? Доброе утро! Какие сны вам снились?"
- Кто так приветствует утром своих близких? Какие слова нужно говорить, когда вы просыпаетесь утром? Что вы говорите маме, бабушке? Брату? Папе? 
- Какими словами вы приветствуете соседей, знакомых при встрече утром? Как встречаете друзей в детском саду?
Дети выбирают картинки с изображением членов семьи, людей разных профессий и придумывают для них приветствия, слова благодарности, прощания.
- Не забывайте быть приветливыми не только дома, а и в детском саду, на улице, когда встретите знакомых людей. Тогда все люди будут хорошо к вам относиться. С приветливым человеком приятно общаться всегда.
"МАСКИ  ДЛЯ  КЛОУНА"
Цель: обогащать представления о профессиях клоуна, артиста, формировать правила общения, влияющие на характер взаимоотношений в социуме; воспитывать внимательное и заботливое отношение к окружающим; стимулировать речевое развитие.
Игровые правила: подобрать к предложенной ситуации подходящий символ эмоции, объяснить свой выбор, предложить вариант разрешения этой ситуации.
Игровые действия: подбор символов к ситуации, её объяснение.
Материал: картинка с изображениями клоунов, масок с разными эмоциональными состояниями.
Ход игры
Воспитатель. Встретились два клоуна – узнайте, какое у них настроение? Как вы определяете настроение человека? 
- Вспомните, какие бывают эмоциональные состояния (радость, грусть, безразличие, возмущение, обида, удовольствие, напряжение, испуг, удивление, сомнение, восторг, наслаждение и др.). Какие вы знаете средства их передачи и выражения, позволяющие окружающим их понять? (мимика, жесты, голос, слова)
- Помогите клоунам сыграть роль, выберите для них подходящие эмоциональные маски. Например, "мама сообщила, что заболела бабушка": какое настроение, чувство возникает при таком известии сразу? (грусть, страх, испуг) Какие качества характера пригодятся в данной ситуации? (доброта, сочувствие, решительность, находчивость, смелость...) Что ты скажешь в ответ? Составьте диалог двух героев: 
- друг упал и поранил колено; 
- два сверстника в группе поссорились из-за игрушки; 
- у друга сломалась любимая игрушка;
- Таня пришла в новом красивом платье;
- ты случайно разбил чашку;
- твою подругу похвалила воспитатель;
- мама купила себе (тебе) новое платье;
- папа починил утюг;
- спасатель вынес из огня собаку;
- младший брат порвал страницу в книге;
- продавец показывает красивую игрушку, но папа отказывается её покупать;
- ты забыл, на какой остановке выходить из автобуса;
- незнакомец на улице предлагает тебе конфету;
- милиционер остановил прохожего при переходе улицы на красный сигнал;
- официант нечаянно пролил кофе на салфетку посетителя;
- повар пересолил твоё блюдо;
- врач назначает тебе (другу, папе) болезненный укол;
- клоун показал необычный фокус;
- бабушка испекла вкусный и красивый пирог;
- матрос докладывает капитану о точно выполненном задании;
- в 12 часов карета Золушки превратилась в тыкву;
- ты заметил дым из соседского окна;
- брат защитил тебя от большой чужой собаки;
- папа позвал тебя с улицы домой, а ты не закончил игру;
- ты съел конфеты, которые мама отложила для гостей...
"НАЙДИ  ДРУГА"
Цель: стимулировать интерес к самопознанию, умение различать индивидуальные особенности сверстников, развивать выразительность и связность описательного высказывания.
Игровые правила: диктор радио рассказывает только о наиболее характерных свойствах и чертах характера, о внешности кого-либо из присутствующих, не называя его. При затруднении диктору задают наводящие вопросы. Первый угадавший, о ком говорит диктор, становится в роли диктора и продолжает игру.
Игровые действия: выполнять роль диктора радио, составлять описательный рассказ о сверстнике (по образцу, по схеме, плану), задавать вопросы, отгадывать по описанию человека.
Материал: микрофон, наушники, иллюстрации  сказки «Малыш и Карлсон».
Воспитатель.  Малыш прислал диктору радио письмо: «Помогите найти моего друга! Он небольшого роста, не худой, не толстый, средней упитанности. Не молодой, не старый, а в самом расцвете лет. У него рыжие волосы и весёлые глаза. он любит озорные игры!» Ребята, вы знаете, кто это? (Это Карлсон).
- Хотите попробовать себя в роли диктора радио.
Диктор радио садится у микрофона (первым эту роль выполняет воспитатель) и «рисует» словесный портрет одного из присутствующих детей: что умеет делать, какой по характеру, какого цвета волосы, глаза, какое лицо и т.д. Стараться не смотреть на этого ребёнка, чтобы играющие сразу не догадались, о ком идет речь. Тот, кто первым угадал и назвал имя ребенка с "портрета", становится следующим диктором.
«ПОМОГИ  БУРАТИНО»
Цель: формировать интерес к школе, побуждать детей выделять, классифицировать предметы, облегчающие труд (инструменты, приборы, технику); обогащать представления детей о труде взрослых.
Игровые правила: за правильный и полный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает тот, кто набрал больше фишек.
Игровые действия: выбрать подходящую картинку, назвать предмет, объяснить его назначение, способ действия с ним.
Материал: картинки с изображением Буратино, различных предметов, приборов, инструментов, облегчающих труд человека; фишки.
Ход игры
Вариант 1. Воспитатель. Буратино собирается в школу. Зашёл в магазин «Школьник».
Воспитатель раскладывает на столе 7 предметов, из которых 3 – инструменты, 4 – канцелярские товары.
- Назовите, что вы здесь видите. 
Одного ребёнка приглашает стать спиной к столу: Вспомни, какие канцелярские принадлежности лежали на столе?
- Ребята, посмотрите, сколько в магазине канцелярских товаров! Здесь можно выбрать все, что надо в школу; что пригодится бухгалтеру, воспитателю, программисту, студенту и т.д.
- Скажите, что купит бухгалтер? (калькулятор, карандаши простые, ластик, бумагу…) Что купит студент? Писатель? Учитель? Школьник?
Вариант 2. Воспитатель. Куда отправился Буратино и дома? (В школу). Что он с собой взял? (Азбуку). В современной школе ему понадобится очень много разных предметов. 
Дети по очереди берут картинки, называют предмет, рассказывают, для чего он нужен в школе. 

«СТАНЬ  ЖУРНАЛИСТОМ»
Цель: вызывать интерес к социальной действительности, к труду взрослых; закреплять умение называть существенные действия, инструменты, материалы, присущие определённой профессии; стимулировать развитие памяти, мышления, воображения.
Игровые правила: называть действия, инструменты, материалы, не повторяясь; выигрывает тот, кто последним назвал подходящее слово. 
Игровые действия: коллективное соревнование, где дети по очереди называют слова (например, действия, которые может выполнять изображённый на картинке человек той или иной профессии), кратко объясняя их цель. 
Материал: картинки с изображением людей разных профессий, инструментов, материалов, имитация микрофона, доска и мел.
Ход игры
Воспитатель. Корреспондент из газеты «Труд» собирает информацию о профессиях людей. Он будет записывать ваши слова через микрофон, покажет картинку, а один из членов команды называет действия человека этой профессии в микрофон. Повторять слова нельзя. Дети делятся на две команды. 
Представители команды по очереди называют слова.
Вариант 1. Воспитатель-журналист предлагает картинки с изображением людей определенных профессий. Например: «Строитель» - строит, кладёт кирпичи, штукатурит, клеит, красит, несёт раствор, крепит груз к подъёмному крану…
«Портной» -  измеряет, кроит, режет, пришивает, гладит, примеряет, сшивает…
Вариант 2. Воспитатель предлагает картинки с изображением инструментов. Например, что надо для работы строителю? – Строителю надо: мастерок, кисть, молоток, пила, топор, ножницы, лопата и т.д.
Или: чем работает строитель? – Строитель может работать лопатой, мастерком, кистью, пилой, топором и т.д.



«МЕНЕДЖЕР»
Цель: обогащать представления детей о содержании и особенностях труда взрослых; стимулировать развитие мышления, связной речи.
Игровые правила: интересно рассказывать о предмете, о профессии.
Игровые действия: группировать картинки, подбирать сюжетные картинки к своему набору по теме; объяснять свой выбор.
Материал: картинки по темам «Профессии», «Инструменты».
Ход игры
Воспитатель. Знаете ли вы, кто такой менеждер? Чем занимается человек такой профессии? (Это профессионал, специалист, который организует работу предприятия или определённого участка, управляет работниками). Попробуйте себя в роли менеджера на разных предприятиях!
Вариант 1. Дети выбирают завод или фабрику – место своей будущей работы. Люди каких профессий трудятся на этих предприятиях. Подберите персонал (сотрудников) для данного предприятия! Свой выбор надо обосновать.
Вариант 2. Менеджер помогает персоналу выбрать инструменты, которые необходимы для той или иной профессии с опорой на сюжетные картинки. Объясняет сотруднику действия с данными инструментами. 
Вариант 3. Дети играют в паре «менеджер – сотрудник».
«Сотрудник» выбирает из набора картинки предметов, относящихся к определенной профессии и называет их: «Я взял половник, кастрюлю, доску, нож… и т.д. Какая у меня профессия?»  Если «менеджер» угадывает слово «повар», роли меняются. Новый «сотрудник» выбирает другие предметные изображения для своей загадки.

«УЗНАЙ МАСТЕРА ПО ИНСТРУМЕНТУ!»
Цель: уточнять представления детей о содержании и особенностях труда взрослых; стимулировать развитие мышления, связной речи.
Материал: предметы или картинки с изображением разных предметов рукотворного мира, предметные и сюжетные картинки по темам «Профессии», «Инструменты».
Воспитатель предлагает выбрать для себя профессию по созданию, например, одежды, игрушки, мебели, которая им больше нравится. Для этого необходимо взять нужную сюжетную картинку, рассказать, что он выбрал.
Вариант 1. Игровые действия: группировать инструменты, приборы (или картинки с их изображением), объяснять свой выбор.
Дети делятся на подгруппы путём выбора картинки определённой профессии: «Соберите к этой профессии картинки с изображением их инструментов. Назовите действия с этими инструментами». 
Вариант 2. Игровые действия: узнавать профессию человека по выбранным им инструментам.
Первый ведущий выбирает из общего набора картинки предметов, относящихся к определенной профессии, называет их: «Я взял линейку, карандаш, картон, копировальную бумагу, лекала… и т.д. Какая у меня профессия?» Игрок, угадавший первым слово «модельер-конструктор», сменяет в игре ведущего и собирает другие картинки инструментов, приборов для своей загадки.
Вариант 3. Игровые действия: называть детали инструментов, приборов, их назначение.
- Иногда приходится мастерам ремонтировать и чинить свои инструменты и приборы. Посмотрите, какие детали вы видите? От какого они инструмента (прибора)? Для чего они предназначены?
Например, рукоятка и боёк – это от молотка. За рукоятку человек держит молоток, а бойком ударяет по гвоздю.
- Деревянные ручки, металлические зубцы и пластина – это от пилы. За ручки люди тянут и толкают пилу, а зубчиками режут деревянную деталь.
- Шариковый стержень с чернилами, пластмассовая трубка, носик и крышечка, кнопка – это шариковая ручка. Шариковый стержень прячется в трубке, крепится носиком и крышечкой. С помощью кнопки стержень прячется внутрь трубки. А шарик в носике стержня распределяет тонкий слой чернил по бумаге…
«КТО ПОСТРОИЛ ДОМ?»
Вариант 1. Цель: обогащать представления о разнообразии строительных профессий, о материалах и действиях, стимулировать речевое развитие.
Материал: картинки с изображением разных этапов строительства дома, профессий людей на стройке, строительной техники инструментов.
Игровые действия: называть профессии людей по их действию; называть признаки строения по названию материала, подбирать пары картинок.
- Подскажи словечко, подходящее по смыслу, найди подходящую картинку:
Красит стены – маляр, а грузит краном – …(крановщик);
Устанавливает рамы, двери – … (плотник), стеклит окна – … (стекольщик), в доме свет провёл – … (электрик), кирпичом выкладывает стены – … (каменщик), краны починил - (сантехник)
- Посмотрите на картинки: из чего строили эти разные дома? Соберите пары: замок из песка – песочный замок; дом из кирпича – кирпичный дом; здание из бетона, железа – железобетонное здание; дом из готовых блоков – блочный дом; изба из бревен – деревянная (бревенчатая) изба и т.д.
Вариант 2. Цель: закреплять представления детей об особенностях строения, внешнего вида различных зданий, о профессиях на строительстве; развивать познавательную активность, наблюдательность детей.
Материал: картинки с цветными изображениями разных домов, карточки с соответствующими силуэтами этих домов.
Игровые правила: подобрать силуэтное и цветное изображения построек.
Игровые действия: соревнование.
Воспитатель объясняет значение слова «силуэт». Силуэтные карточки раздаются детям. Ведущий берёт любую карточку с цветным изображением постройки: «У кого силуэт этого дома? Как ты узнал?» При правильном ответе ведущий отдаёт карточку с силуэтом. Играющие находят цветные картинки и составляют пару. Выигрывает тот, кто быстрее нашел все пары.

 «НОВОСЕЛЬЕ  ВАСИЛИНЫ»
Цель: развивать интерес к профессии дизайнера, стимулировать память, пространственную ориентировку, наблюдательность.
Игровые правила: выбирать предмет в соответствии с загадкой; расположить на макете комнаты все изображения предметов из предложенного набора.
Игровые действия: правильно назвать загаданный предмет, рационально расположить его на макете, назвать его месторасположение и рассказать, для чего он человеку нужен.
Материал: предметные картинки, загадки к ним, план-схема комнаты, схемы-модели пространственного расположения предмета; кукла.
Ход игры
Вариант 1. Воспитатель. У куклы Василины новоселье. Она приглашает к себе дизайнера интерьера. Как вы думаете, кто это и для чего ей такой специалист? Каждый из вас сейчас попробует себя в роли дизайнера. Помогите ей придумать, как лучше расставить предметы в комнате и объясните кукле Василине, почему вы так ей советуете расставить мебель, в чём удобство? 
Воспитатель раскладывает в произвольном порядке предметные картинки и показывает макет комнаты, уточняет представления детей о пространственном расположении предметов в такой комнате (на потолке, на стене, на полу, возле двери, под шкафом, под столом, за креслом, в центре и т.д.).
Вариант 2. Воспитатель показывает план-схему комнаты: «Дизайнер сделал для Василины план комнаты. Но Василина не понимает, как по этому плану расставить мебель. Давайте поможем Василине!» Ребенок, определивший предмет мебели по плану правильно, находит его изображение на картинке и прикрепляет к плану на нужное место.
Вариант 3. «Чего не стало?» В доме Василины поселился домовёнок Кузя. Он хотел поиграть с ней и спрятал с плана комнаты несколько картинок. Помогите Василине восстановить порядок.
Воспитатель прячет одну из предметных картинок. Дети вспоминают, чего нет, называют прежнее месторасположение данного предмета (возвращают его на место).




"ПАРИКМАХЕР"
Цель: уточнять представления о профессии парикмахера / стилиста, способствовать развитию творческого воображения.
Игровые правила: выбирать только подходящие по стилю причёску из предложенных среди иллюстраций.
Игровые действия: узнавать литературных персонажей, дорисовывать причёски по образцу, рассказывать о своей модели
Материал: книжные иллюстрации с изображением различных героев с характерными причёсками (например, «Хаврошечка», «Аленький цветочек», герои Цветочного города, Буратино и его друзья, «Золушка», «Дюймовочка», «Снежная королева» и др.), заготовки с лицами без причёсок.
Вариант 1. Воспитатель. Объявляется конкурс парикмахеров/стилистов.  Что вы знаете об этой профессии? Хотите поучаствовать в таком конкурсе? 
Воспитатель предлагает детям попробовать себя в качестве парикмахера/стилиста. Детям раздаются картинки с изображением овалов лица и иллюстрации литературных персонажей с различными причёсками. Надо выбрать иллюстрацию, объяснить, чем понравилась и дорисовать на такую прическу. Рисунки обсуждаются всеми детьми и выбирается "Лучший парикмахер/стилист".
Вариант 2. Куклы пришли в парикмахерскую и готовятся на бал. Поможем украсить их причёски (не стрижку!). В итоге проводится конкурс новых моделей.
«КТО  ПРИХОДИТ НА ПОМОЩЬ?»
Цель: развивать интерес к социальной действительности; закреплять умения классификации предметов по существенному признаку, активизировать в речи обобщающие понятия; уточнять представления о профессии социального работника.
Игровые правила: называть и закрывать в наборе только лишнюю картинку. Выигрывает тот, кто первым правильно закрыл лишнюю картинку и назвал обобщающее слово.
Игровые действия: выбрать лишнюю картинку, объяснять свой выбор.
Материал: иллюстрация к стихотворению С.Маршака «Вот какой рассеянный», наборы картинок по нескольким группам классификации:
Ход игры
Воспитатель. Вспомните героя стихотворения С.Маршака «Вот какой рассеянный» (показывает иллюстрацию к стихотворению). Очень нелегко живется такому рассеянному человеку. Почему?
- Рассеянный позвонил в службу социальной помощи и просил прислать социального работника, чтобы навести порядок дома на его полках. Посмотрите, какие предметы оказались не на своей полочке?
Воспитатель предлагает детям наборы изображений по следующим группам классификации:
- По назначению предметов.  Например, барабан, молоток, ложки, долото; кресло, кровать, шкаф, телевизор; кресло, стул, диван, стол и т.д.
- По способу использования. Например, газета, книга, журнал, тетрадь; мяч, кукла, машинка, гантели и т.д.
-  По роду предметов. Например, кастрюля, сковорода, чайник, чашка; платье, свитер, юбка, сарафан и т.д.
- По качеству материала. Например, скрипка, ложка, дудочка, балалайка, труба; платье, юбка, шуба, пижама и т.д.
- По составным частям. Например, крыша, стена, дверь, руль; корпус пылесоса, шланг пылесоса, колесики, руль и т.д.

 «ОТКРЫТИЕ  СУПЕРМАРКЕТА»
Цель: обогащать представления о работе продавцов в магазинах, о способах использования предмета, его функциональных возможностях, о материалах и эстетических качествах.
Игровые правила: раскладывать и выбирать покупки в соответствии с вывесками отделов магазина; продавцам и покупателям быть взаимно вежливыми.
Игровые действия: отгадывать загадки; продавцам – правильно разложить товар по отделам; покупателю вручается предмет при условии правильного объяснения своего выбора.
Материал: загадки о разнообразных предметах, вывески для магазинов и их отделов; бейджи для сотрудников супермаркета; картинки с изображением разнообразных предметов.
Ход игры
Воспитатель. В нашем районе открывается новый супермаркет. Нас попросили помочь подготовиться к открытию. Это очень большой магазин. В нем много разных отделов и много сотрудников. Каких работников магазина вы уже знаете? (например, продавец, консультант, грузчик, кассир, контролёр, фасовщик, охранник, администратор, кладовщик, директор и пр.) Кто кому хочет помогать?! Воспитатель раздаёт бейджи, помогает определить действия данного сотрудника.
Вариант 1. Воспитатель в роли директора (договаривается о поставках товаров по телефону). Администратор поднимает вверх эмблему одного из отделов. К нему подходят дети в роли грузчиков, имеющие картинки с изображением предметов, которые могут продаваться в этом отделе магазина, называют их, передают кладовщику, фасовщику, продавцам, которые раскладывают их на полки. Консультанты рассказывают все о своих предметах каждый в своем отделе.  
Вариант 2. Воспитатель загадывает отдел и рассказывает о нём. Например, «В этом отделе продают кресло, шкафы, кровати, столешницы, дверцы и т.д. Что это за отдел?»
Дети, отгадавшие первыми, становятся продавцами-консультантами и раскладывают предметные картинки под вывесками своих отделов. Остальные дети – покупатели – отгадывают загадки о предметах, определяют отдел магазина, в котором они могут найти этот предмет, и отправляются за покупками.
«ПРОДАВЕЦ И ПОКУПАТЕЛЬ»
Цель: развивать интерес к профессиональной деятельности, к взаимодействию людей разных профессий 
Материал: картинки с изображением различных предметов.
Вариант 1. Игровые действия: составлять предложение о любом предмете по образцу, чтобы получить картинку (на тему применения данного предмета). 
- Объясните продавцу в магазине бытовой техники, что и для чего вам надо! Например, я хочу купить холодильник, чтобы… (хранить продукты);
- Я хочу купить телевизор, чтобы… (смотреть кино);
- Я хочу купить часы, чтобы…(не опаздывать в д\с)
-… фен (чтобы сушить волосы), тостер (чтобы поджаривать хлеб), видеомагнитофон (чтобы показывать фильмы и музыкальные клипы, мультфильмы), компьютер (что бы играть в компьютерные игры), вентилятор (проветривать в комнате) …
Игрок в роли продавца при правильном ответе выдаёт покупателям картинки с их «покупками».
Вариант 2. Игровые действия: называть действия, составлять фразу по опорным картинкам с помощью предлогов.
- Передавая товар покупателю, продавец-консультант хвалит выбор товара: закончите предложение с помощью картинок: 
- Вы отлично почистите ковер этим… (пылесосом),  
- Вы идеально выстираете белье в этой… (стиральной машине);
- Вы с удовольствием послушаю новости по …  
- Вы посмотрите свои любимые фильмы по ...  
- Вы легко найдёте новую информацию с помощью этого... 
- Вы легко и быстро сможете сбивать сливки с помощью этого ...  
- Вы сможете хранить продукты в этом...  
- Вам удастся сшить много новых нарядов с помощью этой... 
- Вы сможете сделать отличные снимки вашей семьи этим... и т.д.
«В МАГАЗИНЕ ОДЕЖДЫ»
Цель: стимулировать интерес к профессии продавца; обогащать представления о разнообразии предметов одежды, обуви.
Материал: картинки одежды, обуви, коробки, знаки-символы с изображением материала, цвета или сезонной принадлежности.
Ход игры.
Воспитатель. В магазин одежды привезли большую партию одежды. Помогите продавцам рассортировать товар!
Вариант 1. Игровые действия: называть качественный признак предмета одежды по его названному материалу.
Игровые правила: отвечать только при получении картинки.
- Какое платье из ситца? — ... Какая рубашка из шелка? — ... Какая шуба из меха? — ... Одежда из кожи (какая?) — … Из бархата - …  Из болоньи - … Из шерсти - … Изо льна - …   Из фланели - …
Вариант 2. Игровые действия: раскладывать картинки в соответствии с символом, называть качественный признак выбранного предмета.
Игровые правила: действовать по заданию своей команды, помогать игрокам своей команды. Выигрывает команда, которая первой правильно раскладывает все свои картинки и называет качество предметов
Воспитатель раздает детям предметные картинки одежды, обуви. Показывает коробки с символами: Отгадайте, какую одежду продавец разложил по коробкам? Помогите продавцу закончить работу!
А) по сезонам: летняя, зимняя, демисезонная одежда обозначается снежинкой. Здесь можно разложить шапки, куртки, шубы, пальто, шарфы, свитера и т.д.
Например, шапка – зимняя, платье – летнее, пальто демисезонное.
Б) по материалу: шерстяная одежда обозначается картинкой овцы. Сюда подходят картинки свитеров, шарфов, шапок, колгот, платьев, костюмов и т.д.
Например, платье – шерстяное, свитер – шерстяной. Или: блузка – шелковая, халат – хлопковый, чулки – капроновые и т.п.
Вариант 3. Игровые действия: подбирать пары картинок или слов по ситуативному признаку или качеству предметов.
Пальто с… – поясом, кеды – со шнурками, платье – с воланом, фартук – с завязками, куртка – с пуговицами, брюки – с замком «молния», свитер – с «горлышком», пиджак – с карманами, шуба – с капюшоном, рубашка – с манжетами, пижама – с картинками и т.д.
Вариант 4. Игровые действия: называть уменьшительную форму слова, подбирать одежду по размеру.
- Ребята, в магазинах одежды имеются отделы для взрослых и детей. Помогите продавцам разложить вещи по отделам, т.к. многие похожи, отличаются только размером. Кофта – кофточка, платье – платьице, носки – носочки, пальто – пальтишко, куртка – курточка, шапка – шапочка и т.д.
«САЛОН  МОД»
Цель: обогащать представления о разнообразии материалов, предметов одежды и обуви, о профессиях сотрудников швейного ателье; стимулировать развитие мышления и речи. 
Материал: вырезанная из картона кукла; лист картона с вырезанным силуэтом пальто (по размеру куклы). Куски разноцветной бумаги (ткани) и накладные детали: карманы, манжеты, пуговицы, воротники. Альбом разных видов материи, ткани, журналы мод.
Вариант 1. Игровые действия: выбрать фотоиллюстрацию в журнале мод, описывать наряд, называя и показывая детали одежды и материал на изображении.
Воспитатель. Ребята, вы видели когда-нибудь показ мод? Организуем в нашем ателье модное дефиле! Выбирайте любую фотоиллюстрацию из модного журнала и расскажите об этом наряде так, чтобы всем захотелось его приобрести! Не забывайте называть наряд, его части, детали, материал и назначение.
Такую же игру можно провести на самодельных нарядах самих детей из сундука «для ряженых», привлечь родителей к созданию необычных карнавальных костюмов из бросового, подручного материала.
Вариант 2. Игровые действия: выбирать для пальто ткань (цветную бумагу) и фасон, материалы и детали, отвечать на вопросы:
— Какого цвета будет пальто? У пальто будут карманы? Где у пальто будут пуговицы? Рукава у пальто будут с манжетами или без? И т. д. 
В соответствии с выбором ребёнка составляется пальто, которое «примеряют» кукле.
— Очень красивое пальто получилось. А вы заметили, какое это интересное слово: пальто. Оно никогда не изменяется. Так и говорим: одет в пальто, у пальто рукава и карманы, пойду гулять в пальто или без пальто.  Расскажите, как вы делали это пальто, из чего оно состоит, для чего оно?
Вариант 3.  Игровые правила: называть предметы обуви по памяти, отвечает только «обувщик», называть предметы только указанной категории. Ошибающийся ребёнок выбывает. Побеждает тот, кто запомнил правильно все предметы.
Воспитатель. Ребята, знаете ли вы, люди каких профессий участвуют в создании обуви? (дизайнер, модельер, конструктор, швея, обувщик, рекламный агент и т.д.)
Педагог раскладывает перед детьми набор изображений предметов обуви: В нашем салоне работает мастерская по пошиву и ремонту обуви. Кто в ней работает? (Обувщик). Он будет стараться запомнить все предметы на его полках.  Назови только предметы спортивной обуви.
- Какую обувь носят зимой (сапоги, валенки и т.д.), летом (сандалии, босоножки, туфли и т.д.), весной и осенью (сапоги, ботинки, полусапожки)? Назови домашнюю обувь (тапочки, шлепанцы), спортивную (кроссовки, чешки, бутсы, кеды, теннисные тапки).
Вариант 4. Игровые правила: узнавать сказочный персонаж по его обуви, подбирать пары обуви сказочных персонажей, называть детали обуви.
- Ребята, в сказочной стране трудится обувных дел мастер. Из разных сказок герои приходят к нему ремонтировать свою обувь. Вот сколько на его полках собралось работы!
- Посмотрите, чья обувь стоит на полке у мастера? Как вы думаете, что необходимо в ней отремонтировать?
Например, «Это сапоги-скороходы Кота-в-сапогах. Наверное, в них необходимо отрегулировать скорость передвижения (установить переключатель скоростей)». «А это – тряпичные сапожки гнома, в них протерлись дырки. Мастер их заштопает». «В туфельке Золушки сломался каблучок. Мастер прибьёт каблучок!». «В сапогах королевича Елисея отклеился драгоценный камень. Мастер приклеит камешек на место» и т.д.


 «МАСТЕРСКАЯ  САМОДЕЛКИНА»
Цель: уточнять представления детей о разных профессиях, о предметах, облегчающих труд человека той или иной профессии, развивать связную речь (описательной, доказательной формы).
Игровые правила: ребёнок, первым правильно выбравший, назвавший предмет и рассказавший, для чего он служит человеку данной профессии, оставляет картинку у себя. При ошибочном ответе картинка возвращается в общий набор, а право ответа переходит следующему игроку. Побеждает тот, кто собрал больше картинок.
Игровые действия: группировать картинки, называть их, рассказывать о действиях с предметами.
Материал: картинки с изображением различных предметов, инструментов.
Ход игры
Воспитатель раскладывает предметные картинки с изображением инструментов и других предметов на столе. 
Вариант 1. Самоделкин строит новую мастерскую для друзей разных профессий.  Мы поможем ему. Каждый из вас выберет картинку с изображением человека какой-либо профессии. Затем поможет Самоделкину выбрать подходящие этой профессии инструменты (предметов, помогающих в работе): швее, слесарю, столяру, часовщику, обувщику, повару и т.д.
Дети по очереди берут картинки, называют инструмент (слесарный, столярный, швейный и т.д.), объясняют, для чего он служит человеку данной профессии. 
Например, это молоток. Он нужен столяру, плотнику для того, чтобы забивать гвозди в доску. А это – тиски. Они нужны слесарю и столяру, чтобы зажимать и удерживать предмет в нужном положении, чтобы легче было с ним работать, чтобы освободить руку. Это – напильник. Он нужен для того, чтобы затачивать острые края. Это – стамеска. Она нужна, чтобы выдалбливать ямки в деревяшке. Это – гаечный ключ. Им выкручивают гайки. Это – плоскогубцы. Ими удобно держать и сдавливать и т.д.
Вариант 2. Воспитатель рассказывает об одном из предметов, не показывая и не называя его. Ребёнок, первым отгадавший предмет, получает его картинку. Выигрывает участник, набравший большее число картинок. Далее ведущим может быть победивший ребёнок.

 «РЕМОНТНАЯ  МАСТЕРСКАЯ»
Цель: обогащать представления детей о профессиях; закреплять умение детей называть части предмета, его функцию и материал, узнавать предмет по названной части или детали.
Игровые правила: побеждает команда, первой правильно собравшая детали к своему предмету.
Игровые действия: найти картинки деталей к предъявленному на общей картинке предмету, назвать их, дополнить более мелкими деталями самостоятельно.
Материал: картинки с изображением деталей предметов; картинки готовых изделий, материал для детского творчества (карточки подходящего к картинкам размера, цветные карандаши и др.); игрушки кота и собаки.
Ход игры
Воспитатель рассказывает, что кот Матроскин и пёс Шарик открыли в деревне Простоквашино мастерскую по ремонту различных предметов (мебели, электроприборов, часов, одежды и обуви, автомобилей и пр.) У них накопилось много работы. Они просят вас о помощи. Для этого вы превращаетесь в мастеров-ремонтников, наладчиков, которым надо подобрать детали для комплектации готового изделия.
Вариант 1. Воспитатель показывает картинку целого предмета, а дети перечисляют его основные детали, не повторяя слов. Выигрывает ребёнок, последним назвавший правильное слово.
Вариант 2. Все дети делятся на команды – по количеству картинок с изображением целого предмета. Воспитатель раскладывает картинки деталей предметов на столах вперемежку, а изображения собранных предметов раздает в команды. Согласно заданию дети ищут и собирают детали своего предмета.
Вариант 3. Воспитатель предлагает командам дополнить (отремонтировать) детали к своим предметам.
Детям предлагаются картинки с незаконченными изображениями знакомых предметов: телефон без диска или трубки, часы с одной стрелкой, пылесос без колес, утюг без провода, настольная лампа без плафона, машина без колеса, стул без ножки, чайник без ручки и т.п.
- Назовите, чего не хватает на вашем рисунке? Дорисуйте эту часть (по контуру или самостоятельно). 
Например: корпус, трубка, диск, крученый шнур, провод с вилкой (телефон);
· корпус, кинескоп, провод, дистанционный пульт (телевизор);
· двигатель, пылеприемник, шланг с насадками, шнур (пылесос);
· циферблат, стрелки, стекло, браслет или ремешок (часы);
· ручка, гладкая металлическая подошва, шнур, отпариватель с водой (утюг);
· двигатель, барабан, дверца, шланг для слива воды, панель управления, электрошнур (стиральная машина) и т.д.

 «ВЫБИРАЕМ  ТРАНСПОРТ»
Цель: уточнить представления детей о транспортных средствах и профессиях людей на транспорте; развивать связную речь, воображение.
Материал: картинки с изображением различных транспортных средств и их водителей; затемнённый экран с круглым вырезом.
Вариант 1. Игровые правила: выбрать изделие в соответствии с выбранной профессией; выбрать транспорт в соответствии с дорогой (по карте); рассказать, как будет добираться до пункта назначения.
Игровые действия: выбор страны (города) по карте, выбор изделия, выбор транспорта; рассказывание о способах передвижения.
Материал: географическая карта, предметные картинки разных видов транспорта.
Ход игры
Воспитатель показывает детям географическую карту. Дети находят столицу – город Минск. Воспитатель рассказывает, что в Минске проводится выставка товаров. На нее приглашены представители разных предприятий с разных стран и городов. Они привезут свои изделия. Но все они добираться до выставки будут по-разному. Посмотрите по карте, выберите себе страну, город.
- Выберите из набора картинок ту, какое изделие вы повезёте из города Минска? Определите, какими видами транспорта вам надо будет добираться.  Каждый ребёнок составляет сообщение о своем путешествии. 
Например, «Наш груз выехал из Японии. Нам нужен воздушный, морской, наземный виды транспорта. Лётчик будет управлять самолетом. На автобусе с водителем мы доберёмся до морского причала, где пересядем на корабль с капитаном. На другом берегу мы пересядем на поезд с машинистом. А до выставки в Минске нас довезёт водитель на автобусе». 
Вариант 2. Игровые действия: узнавать транспорт по части изображения, называть виды транспорта, его детали и профессии людей.
- Сейчас я прошу вас помочь водителям в темноте узнать машину. Они видят только часть машины, которую высвечивает свет фонарика. И мы с вами увидим эту часть в кружочке. Каждый из вас по очереди узнает, что это за машина спрятана на моей картинке? По каким деталям ты её узнал? Кто её водитель?
- Знаете ли вы, кто такие диспетчеры? Чем занимаются люди этой профессии? Каждый из вас сейчас превратиться в диспетчера: сядет у микрофона и будет быстро и чётко отвечать на вопросы, вызывать на работу нужного специалиста.
- Кто управляет самолётом? (Вызывается лётчик!) Кто обслуживает пассажиров самолёта? (Вызываю стюардессу!) 
- Кто управляет космической ракетой? (На космодром приглашается космонавт!) 
- Кто управляет вертолётом? (На аэродром вызывается вертолётчик.) 
- Как называется воздушный транспорт, который перевозит пассажиров? (Воздушный пассажирский транспорт.) Как называется воздушный транспорт, который перевозит грузы? (Воздушный грузовой транспорт.)
- Человек, который водит автобус (троллейбус), — водитель. 
- Человек, который водит поезд, — машинист. 
- Человек, который водит трамвай, — вагоновожатый. 
- Человек, который водит грузовик, — шофёр. 
- Человек, который продаёт билеты в автобусе, троллейбусе, трамвае, — кондуктор. Человек, который проверяет билеты в автобусе, троллейбусе, трамвае, — контроллер. 
-  Человек, который обслуживает пассажиров в поезде, - проводник.
Он на мостике стоит и имеет грозный вид,
Управляя кораблем, и бинокль есть при нем.  (Капитан)
- Ребята, какая профессия нравится вам и почему?

 «АВТОСАЛОН»
Цель: развивать интерес к социальной действительности, к труду взрослых, обогащать представления о разнообразии транспортных средств, их частей, деталей, профессий; упражнять в словоизменении.
Материал: картинки/игрушки различных видов транспорта.
Игровые действия: называть расстановку и местоположение машин на выставке автосалона.
- Ребята, поможем сотрудникам автосалона (менеджерам, консультантам) расставить автомобили на выставке автосалона?! Здесь нам выделили только три ряда: верхний, средний и нижний. На трёх полочках расставим картинки автомашин. Пожарная машина стоит первая в среднем ряду… Вертолет в конце нижнего ряда… Трактор-погрузчик стоит в середине в верхнем ряду… и т.д.
- Все машины расставлены. Что где стоит? Какая машина стоит за пожарной? Перед трактором? За фургоном? Перед такси? И т.д.
- Спросите друг у друга! (Работа в парах) Попросите пригнать машину – откуда?
 «ДЕТСКОЕ  КАФЕ»
Цель: формировать интерес к профессиям повара, активизировать в речи детей названия продуктов, предметов посуды; стимулировать мышление, речь.
Материал: предметы посуды, растений, продуктов питания, их изображения.
Ход игры
Вариант 1. Игровые действия: классифицировать предметы посуды по назначению, объяснять свой выбор.
Воспитатель. Старший повар дал задание поварятам: расставить всю посуду на свои места. А поварята запутались, растерялись. Помогите им выполнить задание: где какая посуда должна стоять?
Кастрюля, сковорода, дуршлаг - это кухонная посуда. (На кухню, на плиту).
Чашка, блюдце, чайник - это чайная посуда. (В буфет).
Глубокая тарелка, супница, мелкая тарелка - это столовая посуда для кухни. 
Вилка, ложка, нож - это столовые приборы и т.д.
Повар называет поварятам ряд из 4-х слов (показывает по 4 картинки), поварята выбирают одно – неподходящее к трём другим, называют обобщающие слова:
Колбаса, творог, сыр, молоко – (молочные продукты и мясное изделие).
Батон, булочка, баранка, пирожное – (хлебобулочные и кондитерские).
Перец, гвоздика, корица, банан – (специи и фрукт).
Холодильник, пистолет, пылесос, мясорубка – (электроприборы и оружие).
Халва, булочка, камень, яблоко – (съедобное – несъедобное)
Вариант 2. Игровые действия: отгадывать загадки, называть сок из фрукта/овоща. 
Поварята слушают загадки и называют фрукты и овощи. Затем Повар называет блюдо, которое будет делать из них: например, сок!
Каждый поварёнок возвращает повару картинку овоща-фрукта и называет сок, который поучится из его растения: из свеклы - сок свекольный! Из сливы - сок сливовый! Из капусты - сок капустный!
- Какой сок, если он получен из: Абрикос? (Абрикосовый). Апельсин? Груш? Яблок? Малины? Грейпфрута? Земляники? Винограда? Лимона? Смородины? Моркови? Помидоров? Вишен?
А если повар предлагает по два растения, то и называют по два сока: из огурца - сок огуречный, а из лука - луковый!  Из моркови - сок морковный, а из яблок - сок яблочный! Яблочно-вишнёвый, виноградно-абрикосовый.
Вариант 3. Игровые действия: называть продукты питания по их изображению и предлагать различные способы их приготовления, образуя относительные прилагательные.
Воспитатель. В детском кафе официанты ещё не умеют читать.  Составим для них меню с помощью картинок! Как одним словом назвать все эти предметы на картинках? (Продукты). Какие блюда из них можно приготовить?
- Какой суп, если он из: картофеля? – Картофельный. Из фасоли? Курицы? Гороха? Рыбы? Курицы? Пшена? Свеклы? Геркулеса? Вермишели? Грибов? Овощей?  
- Какая каша из ... (пшена, риса, гречки, геркулеса, манки…)?
- Пудинг из мяса — мясной; коктейль из молока? пирог из творога? 


 «ПРИГЛАШАЕМ В СКАЗОЧНОЕ КАФЕ»
Цель: формировать интерес к профессиям повара, официанта; развивать связную речь; упражнять детей в установлении причинно-следственных связей.
Материал: картинки с изображением предметов посуды, продуктов питания, сказочных героев.
Игровые действия: классифицировать предметы по назначению, подбирать пары по существенному признаку.
Ход игры
- Ребята, к приходу посетителей сказочного кафе официантам надо красиво сервировать стол. помогите им справиться быстро с этой работой! Какое угощение к чаю приготовить гостям: косолапому Мишутке, Незнайке, Вини-Пуху, друзьям Карлсону и Малышу, Чебурашке, Снегурочке и др. (Мед, варенье, пирожное, арбуз, конфеты, мороженое, фрукты, плюшки, компот, сок). Объясните выбор продуктов для данного гостя.
Выберите на  картинках  посуду,  необходимую  для  сервировки праздничного стола к чаю и назовите ее. Скажите, что здесь лишнее?  (Тарелка, чашка,  вилка, чайная ложечка, нож,  столовая ложка,  кастрюля, зубная щетка,  блюдце, чайник, сковорода, самовар, сахарница, супница, сковорода)
- К приходу гостей надо выбрать угощение для праздничного стола. Выберите   на картинках угощение для   праздничного стола и назовите его. (Конфеты, торт, лук, печенье, свекла, пряники, булочки, пирог, борщ, котлеты, кефир, сушки, сахар, пельмени, сухарики, фрукты)
- Для того, чтобы угостить гостей нужно положить продукты в необходимую для каждого из продуктов посуду. 
- Назовите, в какую посуду вы положите угощения? 
Сахар - (в сахарницу) Сухарики, вафли - (в сухарницу), Масло - (в масленку), Хлеб - (в хлебницу) Фрукты - (в вазу), Пирожки - (на блюдо, тарелку)

 «РЕСТАВРАТОРЫ»
Цель: обогащать представления о достопримечательностях и исторических памятниках Беларуси, о профессии реставратора; стимулировать развитие зрительного внимания.
Игровые правила: выбирать подходящую деталь к изображению.
Игровые действия: составить целостное изображение, назвать его, рассказать о его особенностях, о его достопримечательности.
Материал: изображения (А5) различных объектов архитектуры, достопримечательностей страны (замки Несвижский, Мирский; памятники, скульптуры, здания), детали разных форм из этих изображений.
Ход игры
Воспитатель. Что мы делаем, если ломается какая-то вещь? (Ремонтируем, чиним её). А если нечаянно испорчена очень дорогая вещь (картина, скульптура, здание)? Надо отнести к специалисту. Как называется профессия человека, который восстанавливает точно первоначальный вид предмета? Это реставратор. Обычно это специалист, который восстанавливает памятники старины, искусства.
- Как вы думаете, какими качествами должен обладать такой специалист? (Внимание, аккуратность, терпение, знать историю, материалы).
- Сегодня мы с вами попробуем себя в роли реставратора разных зданий: объектов архитектуры и достопримечательностей нашей страны. Найдите среди деталей только те, которые подходят к выбранному вами изображению. Назовите его.
Побеждает тот, кто правильно собрал картинку и назвал недостающие детали.




«ФОТОГРАФ»
Цель: формировать интерес к профессиональной деятельности фотографа; стимулировать развитие памяти, наблюдательности, мыслительных операций сравнения, обобщения различных предметов.
Игровые правила: отвечает только «фотограф», называть предметы только указанной категории. Ошибающийся ребёнок пропускает ход. Побеждает тот, кто «сфотографировал» правильно большее количество предметов.
Материал: предметные картинки по разным темам.
Ход игры
Воспитатель раскладывает перед детьми набор картинок: инструменты, бытовые приборы, измерительные приборы, электротехника.
Вариант 1. Игровые действия: называть предметы по картинкам и по памяти.
Воспитатель. Издательство журнала «Буся» («Вясёлка») пригласило фотографа оформить странички для профессионалов. Он будет фотографировать не все предметы, а только подходящие к теме странички.
- Сфотографируйте только музыкальные инструменты!
Дети имитируют движениями рук процесс фотографирования и все вместе называют по порядку все картинки, которые указывает воспитатель.
Затем один из детей берёт «фотоаппарат» и называет свои «фотографии», т.е. только музыкальные инструменты, которые он запомнил из общего ряда предметов. 
Остальные дети при правильном ответе 1 раз хлопают в ладоши, при ошибке – 1 раз топают ножкой. 
Игра повторяется.
- Сфотографируйте только кухонные электроприборы.
- Сфотографируйте только измерительные приборы и т.д.
Вариант 2. Игровые действия: отвечает только «фотограф», называть предметы только заданной категории. Побеждает тот, кто «сфотографировал» правильно все предметы.
Воспитатель показывает набор предметов, просит детей назвать их, затем назвать общим словом. Затем прячет все предметы и просит вновь назвать их все.
По мере называния предметы достаются из-за ширмы, чтобы ребёнок-фотограф не повторял уже названные. Выигрывает тот, кто смог назвать все предметы с первого раза.







«СКОРО  В  ШКОЛУ»
Цель: продолжать формировать представления о внутренней позиции учащегося (школьника), стимулировать интерес к школе, к учебной деятельности, развивать внимание и мыслительные операции.
Материал: два школьных портфеля с разным набором школьных предметов, включая 2 игрушки, 2 фрукта, 2 предмета личной гигиены (пластырь, зубная щетка, паста, расческа и т.п.)
Игровые действия: сравнивать, чем похожи и чем отличаются наборы в портфелях; объяснять, для чего нужны в школе ученику каждая из названных вещей.
Ход игры
Вариант 1. Игра-соревнование.
- Посмотрите, Чебурашка и Шапокляк собрались в школу! Проверьте, правильно ли они сложили школьные принадлежности в портфель!
_ Что вы обнаружили в портфеле? В чём ошибка?
Побеждает команда, которая правильно выбрала лишние предметы и объяснила назначение школьных принадлежностей.
А затем называют отличия в содержимом их портфелей. 
Вариант 2. Игра-соревнование.
Две команды наперегонки собирают предметы (или их изображения) в портфели. 
- Помогите первоклашкам собрать портфель в школу!
- Проверим, какая из команд правильно собрала портфель! Что вы собрали в школу? Для чего этот предмет в школе?
Побеждает команда, которая правильно собрала предметы и объяснила назначение школьных принадлежностей.

«ПОЧТАЛЬОН   ПЕЧКИН»
Цель: обогащать представления о профессии почтальона, о культурных ценностях Беларуси; вызывать уважение и любовь к родной стране.
Игровые действия: называть действия почтальона, его предметы, качества, необходимые для этой профессии; узнавать и называть достопримечательности родной страны. 
Игровые правила: называть предметы, действия по очереди, выигрывает тот, кто последним назвал подходящее слово.
Материал: сюжетная картинка (фото) «Почта», изображения достопримечательностей Беларуси.
Ход игры
Вариант 1. Воспитатель. Расскажите, кто из вас был на почте – что такое «Почта»? Этим словом называют помещение и корреспонденция, передаваемая людьми друг другу на расстоянии. Так кто из вас бывал в здании почты? Какие предметы вы там могли увидеть?
Дети по очереди называют предметы, действия, которые может выполнять почтальон, кратко объясняя их цель. Выигрывает тот, кто последним назвал подходящее слово.
Например, «Почтальон может принести газеты и разложить их по почтовым ящикам, чтобы люди их могли прочитать и узнать свежие новости».
«Почтальон может принести посылку или бандероль прямо к вам домой, чтобы вы ее получили быстрее!»
«Почтальон может помочь пожилой старушке спуститься с лестницы в подъезде, когда он принёс туда почту!» и т.д.
- Какими качествами должен обладать почтальон? Почему?
Вариант 2. Воспитатель. Почтальон Печкин просит вас о помощи – разобрать корреспонденцию! Здесь много открыток к празднику – дню Независимости Республики Беларусь. Печкин мечтал попасть на этот праздник в нашу страну. Но не очень хорошо он ещё знаком с нашими достопримечательностями: помогите ему узнать, куда доставить поздравительную открытку!
- Но на марке видна только часть местности, откуда пришло письмо! Зато у вас есть подсказка: карта достопримечательностей Беларуси! Определите и назовите свой адресат!

«ИНТЕРВЬЮ»
Цель: формировать интерес к профессии журналиста, стимулировать развитие умения выделять и называть существенные признаки и особенности разных предметов, развивать навыки объяснительно-доказательной речи.
Игровые правила: вопросы и ответы составлять полным предложением. При удовлетворительном ответе право вопроса передается следующему игроку.
Игровые действия: задавать вопросы, отвечать на вопросы.
Материал: схема для описания предмета по какой-либо теме (например, «Игрушки», «Одежда», «Посуда» и пр.), разнообразные предметы игрушек, одежды, посуды, микрофон.
Ход игры
Воспитатель. Сейчас мы превратимся в журналистов. Журналисты пришли на выставку достижений промышленности, чтобы взять интервью у разных мастеров. 
Вариант 1.  Кто из вас хочет быть модельером, закройщиком, портным? Выбирай изделие, о котором будешь рассказывать.
- Поможет в этой игре нам знакомая схема «Одежда и обувь»
Один ребёнок выходит к схеме со своим предметом, остальные дети поочередно задают ему вопрос по одному из ее пунктов:
1. Как называется это изделие? (Это куртка)
2. Для какого времени года (сезона) эта куртка? (Эта куртка для зимнего времени, потому что она с теплой подстежкой).
3. Эта куртка старая или новая? (Моя куртка почти новая, потому что я ее только начал носить этой зимой).
4. Для кого шьют такие куртки? (Такие куртки шьют для детей и подростков, для мальчиков). 
5. Как это определяется? Какой размер этой куртки? (Она маленького размера и темного цвета с яркими синими полосками).
6. Какие детали имеются в этой куртке? (В этой куртке много деталей: отстегивающийся капюшон, рукава, жилетка, карманы накладные и внутренние под замком и т.д.).
7. Ткани какого цвета использовались в пошиве этой куртки? (Мне нравятся в этой куртке темно синий цвет, на котором выделяются яркие желтые и красные карманы, полоски на рукавах и капюшоне и т.д.).
8. Из какого материала изготовлена эта куртка? (Верх куртки пошит из болоньи, к ней подшит синтепон, а подстежка на молнии из байки и т.д.). Почему были выбраны такие ткани? (Болонья – это плотная ткань, которая хорошо защищает от мокрого снега и холодного зимнего ветра. А байковая подстежка хорошо греет. Поэтому зимой в такой куртке тепло и легко бегать, играть).
9. Какое это изделие на ощупь? Приятно ли его носить? (Подстежка мягкая и гладкая. А верх куртки плотный, немного жесткий. К болонье ничего не прилипает, поэтому она долго остается чистой).
10.  Как можно использовать это изделие? (Эту куртку можно носить зимой. Еще можно отдельно носить байковую подстежку, как отдельный легкий батник. Весной и ранней осенью можно отстегнуть рукава и носить только жилетку…).
По окончании «интервью» корреспонденты аплодируют «мастеру».
Вариант 2. Затем журналисты отправляются к экспонатам с фабрики игрушек, посуды, кондитерской фабрики, молочного завода и т.п.

 «ТЕЛЕФОНИСТ»
Цель: стимулировать интерес к профессиональной деятельности конкретного специалиста; обогащать представления об инструментах, бытовых приборах, развивать слуховое внимание, речь.
Материал: картинки с изображением инструментов, бытовых приборов или предметы, скакалки – «телефоны».
Ход игры
Воспитатель. Кто из вас знает, где работает телефонист? (на телефонной станции). Какими качествами должен обладать мастер этой профессии? (Он должен быть очень внимательным, внимательно слушать).
Вариант 1. Игровые действия: называть предмет так тихо, чтобы слышал только один игрок (шепотом, на ушко); слушать внимательно партнера по игре, называть предмет тихо, находить в общем наборе названный предмет.
Дети сидят полукругом. На столе разложены предметы (картинки). Ведущий шёпотом называет один из предметов, лежащих на столе, рядом сидящему ребёнку, тот так же шёпотом «передаёт» информацию соседу. Слово передается по цепочке. Телефонист, который услышал слово последним в цепочке, отыскивает на столе названный предмет и вручает его ведущему. При правильном ответе он становится ведущим. При неверном ответе все слова проверяются по цепочке в обратном порядке: «Что услышал ты?»
Важно, чтобы все дети, произнося слова шёпотом, выговаривали их достаточно отчетливо.
Вариант 2. Игровые действия: слушать инструкцию, запоминать задание и выполнять действия по инструкции.
- Ребята, разделитесь на пары и возьмите по 1 скакалке – это будет провод вашего телефона. На каждом конце этого провода прикреплена коробочка. Один игрок будет придумывать и говорить задание своему напарнику. 
- Задача напарника – услышать задание, правильно его выполнить. Потом поменяетесь ролями.
Примерные задания: принеси картинки «миксер» и «пылесос»;
- переверни картинку холодильника;
- разложи картинки электроприборов в ряд;
- первой в ряду положи картинку телевизора и т.п.

«ЭКСКУРСОВОДЫ»
Цель: обогащать представления о культурных ценностях, достопримечательностях родного города, столице Республики; уточнять представления о разнообразии зданий, уличных скульптур, фонтанов, фонарей в Минске.
Игровые правила: выбирать только те картинки, которые соответствуют заданию своей группы (фонтаны, скульптуры, фонари, здания)
Игровые действия: узнавать изображение, называть его, кратко рассказывать о нём, вспоминать, где в городе Минске это можно увидеть; называть их отличительные особенности по внешним признакам; составлять описательные рассказы.
Материал: изображения достопримечательных зданий, уличных скульптур, фонтанов, фонарей Минска, фотографии пейзажей Минска с этими достопримечательностями.
Ход игры
Воспитатель. Я люблю свой город и стараюсь гулять по улицам, обращаю внимание на памятники, фонтаны и архитектуру. Интересуюсь историей улиц и зданий, особенно тех, рядом с которыми живу и работаю. Предлагаю и Вам прочувствовать дух нашего города и насладиться его красотой!
- Выберите знакомый вам объект города, назовите его. Вспомните, где его можно увидеть. Отыщите пейзаж города с его изображением.
Выигрывает тот, кто узнал и назвал больше достопримечательностей.

«КТО  НАС  ЛЕЧИТ?»
Цель: развивать умения ориентироваться в сложных жизненных ситуациях, обращаться за помощью к специалистам; обогащать представления о профессии врача; воспитывать заботливое, внимательное отношение к своему здоровью и здоровью окружающих.
Игровые правила: подбирать пары картинок по назначению; назвать особенности представителей медицинских профессий.
Игровые действия: раскладывать картинки, называть предметы и действия, составлять диалог.
Материал: изображения сказочных героев Айболит, Пилюлькин, изображения медицинских инструментов и приборов.
Ход игры
Воспитатель. Узнаёте этих героев? (Айболит, Пилюлькин). из каких они сказок? Что у них общего? Чем они занимаются в своих сказках?
- Выберите картинки с изображением разных врачей. Вы можете узнать, кого лечат эти врачи? Как они называются?
Вариант 1. Игровые действия: узнавать и называть специализацию врача по картинке и его действия.
- Кто же такой педиатр?  Это тот детский врач. Он наблюдает малыша от самого рождения, следит за его ростом и весом. Если ребёнок заболел, он его осматривает, прослушивает, измеряет температуру, затем назначает нужные лекарства, следит, чтобы лечение проходило успешно.  
- Это отоларинголог. Но это название очень сложное, поэтому чаще этого врача называют ЛОР-врач.  Он лечит уши, горло и нос: осматривает, выписывает рецепты для лекарств, промывает, греет, закапывает лекарства, накладывает повязки...
- Что делает врач, который называется окулист? Эту профессию ещё называют таким сложным словом, как офтальмолог. Он лечит глаза, занимается болезнями, связанными со зрением. Он помогает подобрать очки или контактные линзы, проверяет на разных аппаратах здоровье глаз и при серьёзных болезнях назначает лечение, выписывает лекарства.  
- Это стоматолог – зубной врач. Он лечит зубы и дёсны; исправляет прикус, если зубы неправильно выросли; помогает, даёт советы, что нужно делать, чтобы зубы не болели. Врач стоматолог учит взрослых и детей правильно чистить зубы. Бояться этого врача совсем не стоит, а вот посещать его надо регулярно, и тогда наши зубки всегда будут красивые и белые. 
- Это медсестра. Она помогает врачу: берёт анализы, ставит уколы, делает прививки, выдаёт справки и направления к другим врачам, заполняет больничные листы.
Воспитатель. Вспомните всех врачей: 
- у какого врача в кабинете висит табличка, с помощью которой можно проверить зрение? 
- кто из врачей учит правильно чистить зубки? 
- к какому врачу нужно обратиться, если сильно заболели ушко, горлышко или носик.
- как называется медицинский работник, который выдаёт талоны к врачам?
- как называется медицинский работник, который берёт анализы, делает уколы и прививки?
- где работает регистратор?
Вариант 2. Игровые действия: подбирать изображения медицинских приборов и инструментов, необходимых выбранному врачу-специалисту.
У педиатра есть: ростомер, чтобы измерять рост детей, весы, чтобы следить за их весом. Если ребёнок заболел, он его осматривает, прослушивает фонендоскопом (трубочкой), измеряет температуру термометром, затем назначает нужные лекарства, следит, чтобы лечение проходило успешно.  
ЛОР-врачу необходимы разные оптические трубочки, светоскоп (специальное круглое зеркало с отверстием в середине) и воронки, чтоб смотреть ушки, зеркало носовое для осмотра носа. Шпатели и зеркала на длинных ножках для осмотра горла. Для лечения используют специальный аппарат ингалятор. 
У окулиста в кабинете на стене весит плакат с изображением картинок и букв для проверки зрения.  У него много разных очков, линз, лупы, которыми он проверяет на разных аппаратах здоровье глаз.  
У стоматолога в кабинете для лечения зубов и дёсен стоит специальное кресло и маленький столик для инструментов. Все знают и боятся шумной бор-машины. Но теперь они современные, с воздухом. Для них у стоматолога имеются разные наконечники, с насадками. для проверки и чистки зубов имеются щётки, пасты, мази, разные металлические палочки с крючками на конце – кюреты. 
У невролога есть специальный маленький молоточек.
Есть ещё один медицинский работник, про которого мне бы очень хотелось тебе рассказать, это медсестра.
У медсестры есть термометры, шприцы для уколов, прививок, вата, бинты, таблетки, бланки для справок, рецептов и направлений к другим врачам.
СНИМАЕМ  КИНО: 
«Как к ним пришла…книга (булочка, одежда, игрушка и т.д.)»
Цель: стимулировать интерес к социальной действительности, к труду взрослых; обогащать представления о трудовом процессе, о профессии кинорежисёра.
Игровые правила: правильно подобрать карточки, сложить их и объяснить логику построения цепочки. Выигрывает тот, кто первым соберет правильную цепочку из картинок.
Игровые действия: выстроить картинки в логическую цепочку. 
Материал: группа оформлена в виде телестудии, конверт с письмом, карточки этапов трудового процесса по изготовлению книги. 
Ход игры
Воспитатель. Показывает конверт с письмом, в котором Незнайка просит детей рассказать о том, как появились те или иные предметы. Мы снимем для него и для других детей кино «Как к ним пришла…книга?»
Вариант 1. Воспитатель показывает детям картинки с изображением  готового предмета (т.е. последнего звена логической цепи) и предлагает разложить в ряд картинки, которые рассказывают, как сделали этот предмет, по порядку от начала до конца. 
Например: «Собирают урожай зерна» - «Мелют муку» - «Замешивают тесто» - «Пекут в печи хлеб» - «Хлеб покупают в магазине».
Затем дети составляют короткий рассказ:  что чем было? Что чем стало? 
Например: «Мебель сначала рисует дизайнер. Он долго думает, как сделать мебель красивой и удобной» - «В лесу лесорубы пилят (рубят, валят) деревья» - «Потом  бревна везут на специальных машинах лесовозы на лесопильный завод» - «Бревна превращают в доски и отправляют на мебельную фабрику» - «Из досок выпиливают разные части предметов мебели» - «Эти части собирают и скрепляют, обшивают, покрывают лаком, красят и  т.д.» - «Из мебельной фабрики мебель увозят в магазин, где ее  покупают».
Вариант 2. «А что потом?» 
Воспитатель дает ребенку первую карточку (например, с изображением кирпича) и предлагает вспомнить, что можно сделать из этого предмета. Ребенок должен найти вторую карточку с изображением стены, приложить к первой и вспомнить, где используются стены (жилой дом). 
Вариант 3.  «Какой этап трудового процесса пропущен?» 
Воспитатель  убирает любую картинку из логической цепочки и предлагает вспомнить, какой этап пропущен. 
Вариант 4. «Что было до и что станет после?» 
Воспитатель дает ребенку вторую карточку (например, с изображением оконного стекла) и предлагает вспомнить, чем была оно до того, - песком (первая карточка). А затем спрашивает, что из этого стекла сделают потом строители – окно в доме (третья карточка).
Затем дети придумывают и дополняют дальше самим такие ряды!
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