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Пояснительная записка

'' Дитя приучается в несколько месяцев так говорить
 на иностранном языке, как не может приучиться
 в несколько лет''. (Ушинский К.Д.).

    Невозможно переоценить роль английского языка, который помогает людям познавать окружающий мир и является средством международного общения. За последние годы число людей, изучающих английский язык, резко возросло. Возрастной порог изучения английского языка снизился до дошкольного возраста. Именно дошкольный возраст наиболее благоприятен для закладывания основ грамотной, четкой и красивой английской речи, для пробуждения интереса к английскому языку.   Важнейшими задачами преподавания английского языка является воспитание любви к английскому языку, привитие чувства уважения к культуре англоговорящих стран, увеличение  лексического и грамматического запаса.  Поэтому использование на занятиях лексических, грамматических и языковых игр наиболее актуально.
Овладение иностранным языком в дошкольном возрасте должно происходить в процессе обучения, какой бы игровой, и внешне спонтанный вид оно не имело. И к этому дети должны быть физически и психологически готовы. А готовность эта, как правило, наступает к пяти годам.
    Ребенка, прежде всего, должен заинтересовать мир детей другой страны. Именно поэтому в центре внимания на занятиях иностранного языка должны быть факты и явления не взрослой, а детской культуры страны изучаемого языка. Мост, по которому проходит кратчайший путь постижения «чужого» языка – игра. В игре «чужое» перестает быть «чужим» и становится «своим», мир перестает делиться на «своих» и «чужих» - он начинает делиться на водящих и играющих.
Игры делают урок содержательным, интересным, эмоционально значимым для ребенка. Но, самое главное, ребенок знакомится не только с новой игрой и правилами – он на собственном опыте познает мир детей другой страны.
В игре у ребёнка закладывается способность оперировать образами действительности, что, в свою очередь, создаёт основу для дальнейшего перехода к сложным формам творческой деятельности. Кроме того, развитие воображения важно само по себе, ведь без него невозможна никакая, даже самая простая человеческая деятельность.
Большое влияние оказывает игра на развитие у детей способности взаимодействовать с другими людьми. Кроме того, что ребёнок, воспроизводя в игре взаимодействие и взаимоотношения взрослых, осваивает правила, способы этого взаимодействия в совместной игре со сверстниками он приобретает опыт взаимопонимания, учится пояснять свои действия и намерения, согласовать их с другими детьми.
Сущность игры заключается в том, что дети решают задачи, предложенные им в занимательной игровой форме, сами находят решения, преодолевая при этом определённые трудности. Ребёнок воспринимает задачу, как практическую, игровую; это повышает его умственную активность.
В игре формируются такие качества, как самостоятельность, инициативность, организованность, развиваются творческие способности, умение работать коллективно. Игра выявляет отношение детей к изображаемому и в то же время содействует закреплению и развитию такого отношения. Детям нравится вновь и вновь переживать восхищение, радость, восторг, удивление, которые они испытали при знакомстве с явлением, объектом, событием. Этим объясняется их устойчивый интерес к играм. 
Из понимания значения игр вытекают следующие требования к ним: 
·                   Каждая я игра должна давать упражнения, полезные для умственного развития детей и их воспитания.
·                   В игре обязательно наличие увлекательной задачи, решение которой требует умственного усилия, преодоления некоторых трудностей.
·                   Дидактизм в игре должен сочетаться с занимательностью, шуткой, юмором. Увлечение игрой мобилизует умственную деятельность, облегчает выполнение задачи.   
Несомненная ценность игр в том, что одни и те же слова и целые фразы в них повторяются. Прием «повторение» для ребенка всегда значим, поскольку дает ему возможность усвоить лексический и грамматический материал как-бы между прочим. Кроме того, незаметно формируются и коммуникативные умения.
Если найти правильные подходы, обучение из сложной и утомительной необходимости может превратиться в увлекательное путешествие в мир незнакомого языка.
Одним из этих подходов является игра, сильнейший фактор психологической адаптации ребёнка в новом языковом пространстве, который может решить проблему естественного ненасильственного внедрения ребёнка в мир языка. 
Данная работа дает возможность практическим работникам отобрать необходимые игры для увеличения словарного запаса детей среднего и старшего дошкольного возраста, для развития диалогической и монологической речи ребенка, для формирования страноведческого материала по темам.
В данной работе представлены игры, как  способ постижения нового языкового материала, способ контроля  за его усвоением, а главное – проверенный способ сделать занятие  с детьми старшего дошкольного возраста разнообразным, интересным и совсем не утомительным.
Вашему вниманию предлагается список обучающих игр, которые можно использовать на занятиях иностранным языком с детьми среднего и старшего дошкольного возраста.
Предложенная тематика игр соответствует возрастным особенностям, познавательным потребностям и интересам воспитанников, дает простор детской фантазии и возможность проявлять свою индивидуальность.



























Игры и игровые упражнения
для детей среднего дошкольного возраста

Hello. That’s me!
1. Языковая игра  «Знакомство и прощание»
2. Языковая игра «What is your name?»
3. Языковая игра «Гости»
4. Дидактическая игра «Наоборот»
5. Языковая игра “Marco Polo”
6. Подвижная игра «Как я расту!»
7. Языковая игра «Превращения»

I love my family!
1. Пальчиковая игра «Дружная семейка»
2. Дидактическая игра «Семья»

Pets and other animals.
1. Пальчиковая игра  «Бабочка»
2. Языковая игра «Угадай что это?»
3. Языковая игра «Кот в мешке»: 
4. Языковая игра «Кот в мешке»: 
5. Дидактическая игра «Лото» (“Bingo”) 
6. Языковая игра «Волшебный карандаш»
7. Языковая игра «Волшебная коробка»
8. Языковая игра «Что пропало»
9. Языковая игра «Путаница»
10. Языковая игра «Путаница 2»
11. Языковая игра «Поглаживание»
12. Подвижная игра “Duck, duck, goose!
13. Дидактическая игра: «Тень»

The body. Clothes.
1. Дидактическая игра «Шалтай – Болтай»
2. Языковая игра «Самый внимательный гном»
3. Языковая игра «Кто я?»
4. Игровое задание «Разноцветные следы»: 
5. Языковая игра «Wake up!»

Meals and food.
1. Языковая игра «День рождения»
2. Языковая игра «Вкусный салат»
3. Языковая игра «Что я люблю есть и пить.»
4. Дидактическая игра «Ланч»
I like holidays.
1. Языковая игра «Любимая игрушка»
2. Языковая игра «Переводчик»


 Home, sweet home.
1. Языковая игра «Кто быстрее?»
2. Дидактическая игра “Do you see?”
3. Дидактическая игра: «Потерянные игрушки»

My native town.
1. Дидактическая игра «Путешествие»
2. Подвижна игра “Red light, green light”

Looking forward the summer.
1. Языковая игра «Правда или нет»
2. Дидактическая игра «Rainbow»
3. Дидактическая игра «Разбитые сердечки»
4. Фольклорная подвижная игра “Red rover”











              








Hello. That’s me!
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 Языковая игра  «Знакомство и прощание»
Цель: 
-развитие у детей этикетной функции общения: умение поздороваться, попрощаться, познакомиться;
- знакомство с фразами HELLO, GOOD BYE
- тренировка речевого образца  How are you?(OK. And you?)
Правила: в игре могут использоваться игрушки, которые будут озвучивать игроки, знакомые герои мультфильмов и тому подобное. Установка может быть такой: К кукле пришли гости, как она будет знакомиться?

Языковая игра «What is your name?»
Цель: 
-развитие у детей этикетной функции общения: умение поздороваться, попрощаться, познакомиться;
- тренировка речевого образца My name is…
-аудирование речевого образца  What is your name?
Правила: дети двигаются по кругу под музыку и поют первый куплет песенки «What is your name?» . Мальчик или девочка в центре круга отвечает на вопрос, называя, как его или ее зовут.

Языковая игра «Гости»
Цель:
 - развитие у детей этикетной функции общения: умение поздороваться, попрощаться, познакомиться;
- тренировка речевого образца  How are you?(OK. And you?)
- тренировка речевого образца My name is…
-аудирование речевого образца  What is your name?
Оборудование: кукольный театр
Правила: детей следует поставить в две шеренги друг напротив друга или в два круга один внутри другого. Двигаясь вправо или влево, ребята встречают «гостей» и знакомятся с ними.


Дидактическая игра «Наоборот»
Цель: 
-проверить усвоение числительных от одного до шести и каждого цвета
Оборудование: цветные карандаши, листы с нарисованными цифрами
Правила: по просьбе учителя ребята раскрашивают цифры. Далее он, а потом и дети называют цвет, а остальные играющие называют цифру, окрашенную этим цветом и наоборот. Играть можно группами и парами. В дальнейшем вместо цифр  можно использовать буквы, но не больше  шести.

Языковая игра “Marco Polo”
Цель:
- введение новых лексических единиц: a boy/a girl, he, she.
- введение и тренировка речевого образца Is he Sasha?/ Masha?  He/She is a boy/a girl.
Правила: один из детей – водящий – поворачивается спиной. Остальные дети становятся полукругом. Водящий говорит: «Marco!», а любой из играющих должен ответить «Polo!» (голос можно изменить). Водящий задает вопрос:  «Is he Sasha?/ Masha?» и если  угадывает имя игрока,  ответившего ему, то этот игрок становится новым водящим.

Подвижная игра «Как я расту!»
Цель: 
- развитие у детей этикетной функции общения, навыков аудирования вопроса How old are you?
-введение структуры I am four.
Правила: дети садятся в круг на корточки и говорят, сколько им лет: “I am one… I am two…” и при этом поднимаются все выше и выше, изображая, как они растут.

Языковая игра «Превращения»
Цель:
- введение и тренировка речевого образца Who are you? I am a boy/a girl.
- закрепление лексики, контроль усвоения лексики по данной теме.
Оборудование: маски животных
Правила: на столе разложены маски животных. Дети по очереди подходят к столу и выбирают понравившуюся маску, говоря “I am a fox”. Для того, чтобы превратиться обратно в мальчика или девочку, они должны произнести волшебное слово: “I am a girl/boy!”


I love my family!
Пальчиковая игра «Дружная семейка»
Цель:
- закрепление и отработка лексики a mother, a father, a sister, a brother
- тренировка речевого образца This is my mother.
Правила: для игры нужно выучить стихотворение:
This is mummy, kind and dear!
This is daddy, standing near!
This is brother, see how tall!
This is sister, not so tall!
This is baby, sweet and small.
This is the family – one and all!
Сосчитайте, сколько человек в семье, о которой говорится в стихотворении. Правильно, пять. Столько же, сколько и пальцев на руке. Растопырьте пальцы и поверните руку ладонью к себе. Читая стихотворение, ребенок должен с помощью пальчиков показать членов семьи: большой палец – мама, указательный – папа, средний – брат, безымянный – сестра, а маленький – малыш. Произнося последнюю строчку, нужно сжать все пальцы в кулак, чтобы показать, какая дружная и крепкая эта семья.

Дидактическая игра «Семья»
Цель:
- закрепление лексики a mother, a father, a sister, a brother
- тренировка речевого образца This is my mother.
Оборудование: фишки по количеству игроков, кубик со счетом от 1 до 6
Правила: в игре могут принимать участие от 2 до 6 игроков. На стол кладется настольная игра, фишки по количеству игроков, кубик со счетом от 1 до 6. Каждый игрок по очереди кидает кубик на стол и делает ход, называет члена семьи или придумывает рассказ о нем. Выигрывает тот, кто первый придет к финишу.
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Pets and other animals.
Пальчиковая игра  «Бабочка»
Цель: этот стихотворение поможет поставить правильное произношение звуков [f] [b] [s]
Правила: нужно вытянуть руки вперед и скрестить большие пальцы. Остальные восемь пальцев будут изображать крылья бабочки. Читая стихотворение, ребенок должен показать, как бабочка машет крыльями:
Flutter, flutter, butterfly
Floating in the springtime sky,
Floating by for all to see,
Floating by so merrily,
Flutter, flutter, butterfly
Floating in the springtime sky!

Языковая игра «Угадай что это?»
Цель:
-развитие умений использовать речевые обороты It  is a dog. I have a cat.
-введение вопроса Is this a …?
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям 
Оборудование: лист бумаги, на котором изображен предмет,  лист с дырочкой
Правила: педагог заранее рисует предмет на небольшом листе бумаги. Затем готовится другой лист бумаги в два, три раза больше, чем на котором изображен предмет. На этом листе вырезается в середине дырочка в форме круга. Лист не должен быть прозрачным, желательно темного цвета. Затем этот лист с дырочкой накладывается на лист с изображенным предметом. Задача игрока, водя листом с отверстием по листу с предметом и смотря на предмет в дырочку, определить, что же это такое. Например: ''Is it a …?''

Языковая игра «Кот в мешке»
Цель:
-развитие умений использовать речевые обороты It  is a dog. I have a cat.
-введение вопроса Is this a …?
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям
Оборудование: игрушки животных
Правила: водящий отворачивается. Учитель показывает детям любую игрушку и спрашивает, например: ''Is it a cat or a dog?''. Водящий отвечает.
Остальные дети сразу же откликаются на то, угадал их товарищ или нет.

Языковая игра «Кот в мешке»
Цель:
- закрепление введенных лексических единиц и введение новых a fox, a wolf, a bear, a frog
Оборудование: игрушки животных
Правила: Ребенку завязываются глаза и дается в руки какой либо предмет (картошка), ребенок ощупывает его и спрашивает: '' Is it a fox ?
Is it a …?'' Как только предмет правильно назван, остальные дети откликаются.

Дидактическая игра «Лото» (“Bingo”) 
Цель: 
- закрепление лексики, контроль усвоения лексики по данной теме.
Оборудование: Картинки- фишки
Правила: 
1. Картинки- фишки вырезаются из альбома и раскладываются на столе лицевой стороной вниз. Ребенок делает ход, выбирая любую перевернутую фишку со стола, называет цифру, предмет или цвет в зависимости от темы по речевому образцу, предложенному педагогом. Если ответ правильный – фишка кладется лицевой стороной вверх на соответствующее ей место. Тот, кто раньше всех выложит фишки, выигрывает.
2. Картинки – фишки выкладываются лицевой стороной. Учитель или ребенок, который лучше других усвоил материал, может быть ведущим. Ведущий называет цвет или цифру по-английски в зависимости от выбранной темы, игроки кладут карточки, которые назвал ведущий на место, указанное ведущим. Например: - five, red (дети кладут фишку с цифрой 5 на красный квадратик). Выигрывает тот, у кого все фишки положены верно. В конце игры победители слышат аплодисменты всей группы в свою честь.

Языковая игра «Волшебный карандаш»
Цель: проверка усвоенной лексики
Оборудование: волшебный карандаш, альбом для рисования
Правила: эту игру можно использовать в упражнениях, где есть задание «раскрась». По просьбе педагога или ведущего ребенка раскрашивают названные по-английски предметы в определенный, названный ведущим цвет. Во время раскрашивания каждый ребенок шепотом беседует со своим цветным «волшебным» карандашом, который знает английские слова, но путает их. Надо помочь карандашику и подсказать ему тот цвет (или предмет), который предназначен для раскрашивания.
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Языковая игра «Волшебная коробка»
Цель: повторение ранее усвоенной лексики.
Оборудование: яркая, красивая коробка, игрушки
Правила: для игры требуется яркая, красивая коробка. В ларчике заранее сложены игрушки, количество которых должно превышать количество детей. Дети по очереди подходят к ларчику, с закрытыми глазами, на ощупь достают игрушки и называют ее по заданному образцу: It’s a blue bird. It’s a small doll. I have got a white mouse.
Если ребенок ответил правильно, игрушка остается на его столе до конца игры. После того, как все получили по игрушке, ребятам предлагается поменяться ими. Дети складывают игрушки обратно, также используя речевой образец, но с другой лексикой.

Языковая игра «Что пропало»
Цель:
-обучение и контроль усвоения лексики по пройденным темам.
Оборудование: карточки с изображением предметов, цифр, игрушки
Правила: выбираются карточки с изображением предметов, цифр, игрушки. Предметы выставляются в ряд на видное место на доске, фланелеграфе или магнитной доске. Повторяются названия всех предметов или цветов. Затем педагог просит детей отвернуться и убирает предмет. Затем со словами «What is missing? Try to guess.» просит отгадать, что же пропало. Тот, кто первый назовет слово, становится ведущим и прячет очередной предмет. Игра может проводиться многократно, с вручением фишек за самый быстрый ответ и призами за большее количество фишек. 

Языковая игра «Путаница»
Цель: контроль усвоения лексики по заданной теме с использованием речевого образца.
Оборудование: животные, нарисованные на картине
Правила: педагог предлагает детям найти спрятавшихся на картинке животных (или предметы), обвести их, обязательно проговаривая их названия шепотом, а потом назвать вслух (по очереди или кто больше). Играть можно парами и группами.

Языковая игра «Путаница 2»
Цель: 
контроль усвоения лексики по заданной теме с использованием речевого образца.
Оборудование: карточки с изображением животных
Правила: игра может проводиться по любой теме. Педагог показывает карточку с изображением кошки и говорит “This is a dog.” Дети отвечают  “No” Тот, кто соглашается с неправильным утверждением, выбывает из игры. Когда педагог правильно называет животное, дети отвечают “Yes.”
 
Языковая игра «Поглаживание»
Цель:
- облегчение усвоения лексики
Правила: игра проводится сразу со всей группой. Педагог произносит название игрушки и дает её погладить ребенку, который должен произнести название несколько раз подряд, поглаживая, рассматривая игрушку. Затем игрушку передают следующему ребенку.

Подвижная игра “Duck, duck, goose!”
Цель:
 -обучение и контроль усвоения лексики по пройденным темам.
Правила: дети сидят в кругу. Ведущих ходит по кругу (снаружи круга), дотрагиваясь до головы каждого из игроков, и произносит слова: “Duck, duck….”. А затем, дотрагиваясь до головы одного из играющих, водящих говорит: “Goose!” и бежит вдоль круга. Ребенок, которого выбрали, старается догнать и осалить водящего то того, как водящий станет на освободившееся место. Если  “Goose” не успевает это сделать – он становится новым водящим.если успевает – прежний водящий продолжает игру и выбирает нового “Goose”. Слова “Duck, duck, goose!”можно заменить любыми другими словами (например, лексическими единицами по изучаемой теме, которые сложнее всего поддаются запоминанию).

Дидактическая игра: «Тень»
Цель: -обучение и контроль усвоения лексики по пройденным темам В игре могут принимать участие любое количество игроков.
Оборудование: Детям раздаются карточки и карандаш каждому игроку.
Правила:"Помоги животным найти свою тень, соедините их пунктирной линией. Затем раскрась в цвета, которые указаны на животных".
По сигналу учителя дети начинают рисовать. Выигрывает тот, кто правильно раскрасит всех животных и верно укажет все тени.
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The body. Clothes.
Дидактическая игра «Шалтай – Болтай»
Цель: 
-активизировать усвоение лексики по теме «Части тела»
Оборудование: разрезная фигура Шалтая – Болтая
Правила: детям прочитывается стихотворение по-английски, затем по-русски.
Humpty – Dumpty sat on a wall.
Humpty – Dumpty had a great fall.
All the king’s horses
And all the king’s men
Cannot put Humpty – Dumpty
Together again!
Установка звучит примерно так: Ребята, вся королевская конница и вся королевская рать не смогли собрать Шалтая – Болтая, а мы сможем. Далее ведущий называет ту часть тела, которую следует поместить на место. Так постепенно собирается фигура Шалтая – Болтая. Как заключительная часть игры звучит стихотворение по-русски, которое дети могут рассказать наизусть, или по-английски, которое дети сначала повторяют за педагогом, а потом рассказывают по памяти.
Игра может вестись в двух вариантах:
1. Педагог может сделать разрезную фигуру Шалтая – Болтая, части которой (включая элементы на лице), будут крепиться на магнитной доске или фланелеграфе.
2. Дети накладывают или наклеивают части Шалтая – Болтая, вырезанные из картона на соответствующую картинку в рабочей тетради.

Языковая игра «Самый внимательный гном»
Цель:  
- обучение и контроль усвоенной лексики по темам.
Оборудование: пестрые шапочки для гномиков
Правила: двое детей «превращаются» в гномов, надевая пестрые шапочки, и становятся спиной друг к другу. Сначала педагог, а затем и сами ребята произносят команды, которые должны выполнять гномики: sit down, show your tongue, close your eyes, node your head, touch your knee, turn around.
Тот гном, который допустит меньше ошибок, выигрывает.

Языковая игра «Кто я?»
Цель: 
- обучение и контроль усвоенной лексики по темам с использованием речевого образца.
Оборудование: рисунок Буратино
Правила: преподаватель предлагает соединить ребятам точки на рисунке и узнать, кто пришел к ним сегодня в гости. Далее все делятся по парам, один игрок превращается в Буратино и просит своего партнера выполнить просьбу “Touch my nose, touch my mouth, touch my ear, touch my hair.”
Это следует делать на рисунке.

Игровое задание «Разноцветные следы»
Цель: обучение и контроль усвоенной лексики по теме «Цвет» и по теме «Команды»
Оборудование:  бумажные следы
Правила: бумажные следы раскладываются на полу, как будто кто- то прошел. Сначала ребенок идет медленно по следам, а преподаватель называет цвет следа, затем он просит выполнить команды (следы в этом случае расположить на некотором расстоянии друг от друга): Jump to the red step. Fly to blue. Walk tiptoe to green. Run to yellow. Touch black. Stamp on white.

Языковая игра «Wake up!»
Цель: закрепление и автоматизация лексики на тему «Части тела»
Оборудование : игрушка заяц
Правила: На столе “спит” заяц. Его нужно “разбудить”. Для этого – дотронуться до частей его тела и назвать их.
Teacher: Смотрите, ребята, как крепко спит наш зайка! Давайте его разбудим! Кто хочет расшевелить нашего зайку? Touch the head! Touch the nose!









Meals and food.
Языковая игра «День рождения»
Цель:
-развитие монологической и диалогической речи
Оборудование: картинки  и муляжи фруктов и овощей
Правила: сначала дети рисуют все, чем бы они хотели угостить своих друзей на дне рождения, а затем рассказывают об этом.
Далее с помощью картинок и муляжей можно накрыть на стол и разыграть сцену угощения.

Языковая игра «Вкусный салат»
Цель:
- закрепление лексики по теме chocolate, ice –cream, an apple, an orange, a tangerine, a banana, a pear
Оборудование: картинки  и муляжи фруктов и овощей
Правила: дети делятся на две команды, каждая из которых получает поднос для фруктов. Ведущий достает из мешочка фрукты, названия которых произносят дети. Выигрывает команда, собравшая больше фруктов. 

Языковая игра «Что я люблю есть и пить.»
Цель:
-совершенствование навыков аудирования и умения реагировать на реплики педагога Do you like a banana? What do you like?
закрепление речевых оборотов I like apples. I don’t like lemons.
Оборудование: картинки  и муляжи фруктов и овощей
Правила: ведущий предлагает детям выбрать, что они любят есть больше всего.

Дидактическая игра «Ланч»
Цель:
- закрепление и автоматизация речевого оборота I like, I don’t like
- закрепление лексики по теме chocolate, ice –cream, an apple, an orange, a tangerine, a banana, a pear, a cakе
Оборудование: настольная игра, фишки по количеству игроков, кубик со счетом от1 до 6
Правила: в игре могут принимать участие от 2 до 6 человек. На стол кладется настольная игра, фишки по количеству игроков, кубик со счетом от1 до 6. Каждый игрок по очереди кидает кубик и делает ход, называя еду, на которую попала фишка. Если фишка попала на пустой круг, он называет свою еду. Выигрывает тот, кто первый придет к финишу.
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I like holidays.
Языковая игра «Любимая игрушка»
Цель:
-закрепление  новых,  лексических единиц по теме «Игрушки» : a ball, a doll, a car, a star, a balloon, a train, a ship, a top
 -закрепление использования в речи речевых оборотов It is a doll. I have a doll.
Оборудование: игрушки, карандаши, бумага
Правила: педагог предлагает детям раскрасить любимую игрушку и рассказать о ней. Для усложнения игры можно предложить детям угадать любимую игрушку с помощью речевого образца “Is it a …?”

Языковая игра «Переводчик»
Цель: 
-закрепление введенной лексики по теме
Оборудование: мяч
Правила: ведущий кидает одному из игроков мячик и называет слово по-русски. Игрок должен поймать мячик и перевести слово на английский язык.
                    










Home, sweet home.
Языковая игра «Кто быстрее?»
Цель:
-закрепление и отработка новых лексических единиц a table, a lamp, a chair
-закрепление понятия цвета red, green, blue, black, yellow, white
- закрепление и автоматизация введенной лексики по теме «Части тела»
Правила: учитель называет предметы в комнате,  изображенные на развешанных по стенкам картинах: цвета, части тела, предметы мебели. Кто из детей быстрее дотронется до этого предмета, картинки, найдет предмет данного цвета и т. п., тот и победил.

Дидактическая игра “Do you see?”
Цель: 
- закрепление и отработка новых лексических единиц a flat, a room, a house
-закрепление новых лексических единиц a table, a lamp, a chair
-отработка речевого образца “What do you see?”, “I see…”
Оборудование: изображение предмета (например: по теме «мебель»)
Правила: игра проводится на доске либо на полу. Водящий (педагог) помещает на доску изображение предмета (например: по теме «мебель») и задает вопрос: “Do you see a table?”, остальные дети отвечают, глядя на доску: “Yes. I see a table.” Педагог задает следующий вопрос, не помещая предмета на доску:“Do you see a chair?”,дети опять отвечают хором: “No. I don’t see a chair.”
По этой схеме игра продолжается до тех пор, пока на доске не появится изображения 5-6 предметов. Затем ее можно начать заново, выбрав нового ведущего. Игра может проводиться по любой лексической теме.

Дидактическая игра “Do you see?”
Цель: формирование социокультурной компетенции.
Оборудование: игрушки
Правила:
– What are you?
– I am a shop-assistant.
– Where do you work?
– I work in the toy-shop.
– What can you do?
– I can sell toys.
После этого дети "покупают" у продавца игрушки, которые выставлены на столе-прилавке:
– What would you like to buy?
– I'd like to buy a toy car.
– Here are you.
– Thank you.
– You are welcome.
Когда все дети "купят" игрушки, они вместе с продавцом поют песню:
I want to be a shop-assistant, assistant, assistant.
I want to be a shop-assistant.
I want to sell some toys.
Ситуации общения могут быть различными. Например, к детям приходит медвежонок. У него день рождения, а ему грустно. Почему? Как его утешить? Жестами? Словами? Поступками? Конечно, дети говорят по-английски (иначе медвежонок не поймет). Ребята утешают медвежонка, спрашивают, что случилось (используя знакомую фразу "Why do you cry, Willy?"), приносят подарки, говоря при этом: "Happy Birthday!".Медвежонкуне верится. Он спрашивает: "Is it for me? И благодарит:"Thank you.”

	Дидактическая игра: «Потерянные игрушки»
Цель: закрепить лексические единицы по теме «Игрушки»
В игре могут принимать участие любое количество игроков.
Оборудование: карточки и карандаш
Ход игры: Детям раздаются карточки и карандаш каждому игроку.
Правила: "Помоги ребятам найти свои игрушки, напиши в квадрате первую букву имени ребенка, которому принадлежит эта игрушка".
По сигналу учителя дети начинают искать. Выигрывает тот, кто правильно найдет все игрушки.
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My native town.
Дидактическая игра «Путешествие»
Цель:
-познакомить с элементарным страноведческим материалом
Правила: педагог знакомит ребят с географической картой Британских островов, с символикой стран, входящих в состав Великобритании. Следует разъяснить понятие Англия и Великобритания, познакомить с понятием «Столица», рассказать о Лондоне. Все названия стран и городов можно называть по-русски и по-английски для сравнения в звучании. Для достижения лучшего запоминания рассказа можно обогатить его одновременным выполнением аппликаций: королевский дворец, овечки, флаги. Можно вырезать из бумаги кораблик, который будет «ходить» по морям и проливам берегов Британских островов. Путешествие можно сопровождать рассказом о том, что можно увидеть в данной точке.

Подвижна игра “Red light, green light”
Цель:
-закрепление понятия цвета green, red
Оборудование: «Машинки», «Светофор»  
Правила: один из детей выбирается ведущим. Он становится светофором – “Stoplight”. Все остальные дети – машины. «Машинки» выстраиваются у стартовой линии на достаточном расстоянии от светофора. «Светофор»  кричит: “Green light!” и поворачивается к остальным детям спиной. «Машинки»  едут к  «светофору». В это время водящий кричит:  «Red light!» и поворачивается к детям лицом.  «Машинки»  должны немедленно остановиться и замереть, если кто-нибудь двигается, возвращается на старт. Игра продолжается до тех пор, пока кто-нибудь из детей не дотронулся до «светофора». Тот, кто дотронулся до водящего, становится новым «светофором», а прежний присоединяется к остальным детям.







Looking forward the summer.
Языковая игра «Правда или нет»
Цель: 
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям по теме «животные», «еда»
-закрепление лексических единиц red, green, blue, black, yellow, white
Оборудование: мяч
Правила: игру можно проводить с мячом. Водящий кидает мяч любому из игроков и называет словосочетание, задавая вопрос :”Is it true or not?” Игрок ловит мяч и отвечает: “ It is true.”. Затем он становится ведущим и  кидает мяч следующему игроку.
Например: yellow lemon, pink  pig, orange  bear, brown monkey, white snow, red crocodile, purple mouse, green grapes, grey elephant, purple cucumber, blue apple, black sun. 

Дидактическая игра «Rainbow»
Цель игры: закрепить понятия цвета
Оборудование: У каждого ученика на парте цветные карандаши (фломастеры).
Правила: Учитель излагает условие игры: Дети, вы, наверное, замечали, что после дождя, когда выходит из-за туч солнышко, появляется разноцветная радуга. Давайте мы тоже нарисуем такую радугу. Но есть одно условие: вы рисуете цвета радуги в таком порядке, как я сейчас скажу на английском языке. Начинаем с нижней дуги:
blue
red
yellow
orange
green
brown

Дидактическая игра «Разбитые сердечки»
Цель:
- обучение и контроль усвоенной лексики по любой, выбранной теме.
Оборудование: несколько сердечек из бумаги, картинки, фломастеры, коробка (мешок)
Подготовка:
1. Вырежьте из листа А4 сердечко.
2. Разрежьте сердечко на равные части.
3. Нарисуйте или приклейте на каждый кусочек сердечка картинку на изучаемую тему. Картинки должны быть разными. Например: на одном кусочке нарисуйте поросенка, а на другом  - корову.
4. Сделайте еще сердечки на другую тему. Каждому участнику по сердечку.
5. Сложите все сердечки в коробку или мешок.
Правила: 
1. Каждый участник вытягивает из коробки (мешка) один кусочек сердечка. Сначала никто не должен смотреть на картинки на кусочках.
2. Когда все участники вытянули кусочки, ведущий командует: “GO!”
3. По команде участники начинают искать оставшиеся кусочки сердечка (каждый своего). При этом они не должны показывать друг другу картинки. А должны описывать их друг другу по-английски.
4. Когда все обладатели кусочков одного сердечка нашли друга, они поднимают руки и хором говорят “Finished”
5. Первое собранное сердце выигрывает.
Хотя данная игра очень простая, она очень полезна. Вы можете изменять ключевые фразы: например  участник может описывать свою картинку, говоря просто “dog” или используя конструкции более сложного типа: “I have a dog” или даже “I like a dog” 
[image: heart2]

Фольклорная подвижная игра “Red rover”
Цель:
-разучивание рифмовки “Red Rover, Red Rover, send Masha (the person’s name) right over.
- разучивание английских подвижных игр
Правила: дети делятся на две команды. Взявшись за руки, они образуют две цепочки, которые находятся друг против друга. Одна из команда начинает игру – дети хором кричат: “Red Rover, Red Rover, send Masha (the person’s name) right over.
Ребенок, чье имя было названо, пытается с разбегу прорваться через цепь противника. Если ему это удается , его команда имеет шанс попробовать еще раз. Если нет – другая команда начинает игру. Побеждает команда, в которой цепь противника прорвало большее количество игроков.
                                     Игры и игровые упражнения
для детей старшего дошкольного возраста

Тема 1: «Здравствуйте, это я!!!»
Игра "Hello!".

Тема 2:  «Animals»  
Игра «At the Zoo»
Игра «Guess What the Animal is?»
Игра «Forest animals»  
Игра "Lotto".
Игра "Butterflies and birds"

Тема 3:  «Семья»
Игра "Guessing game"
Игра  «I see you!»

Тема 4:  «Цвета»
Игра «Happy birthday»
Игра «Зоркий глаз»
Игра “Make clown's face»
Игра «Guess, What Colour Is It?»
Игра «Snowball»
Игра «A Field of Flowers»
Игра «Цветик – семицветик»

Тема  5: «Овощи и фрукты»
Игра "Market".

Тема 6: «Рождество и Новый год» 
Игра «Decorate the Fir-Tree»
Игра  «Cristmas trees»
Игра "Happy New Year!"
Игра "What time is it "Mr. Valentine?".

Тема 7: “Food”
Игра «Robin Wants to Eat»
Игра «What is there in the Basket?»
Игра «Guess the Fruit»
Игра «Съедобное – несъедобное»

Тема 8:  “Clothes”
Игра «Choose the Right Clothes!»

Тема 10: «Счет»
Дидактическая игра «I can count.»
Игра «Win a prize»
Игра «I can»
Игра «Count the spots»
Игра "Числа"

Тема 11: «Погода»                                                                                                       
Игра «Холодно – горячо»
Дидактическая игра «Времена года»
Дидактическая игра «Мое настроение»
                         





















 








Тема «Здравствуйте, это я!!!»
Игра "Hello!"
Цель: 
-развитие у детей этикетной функции общения: умение поздороваться, попрощаться, познакомиться;
- познакомить с фразами HELLO, GOOD BYE
Оборудование: игрушечная собачка по имени Спот 


                                          [image: http://ru.badgood.info/photos/notes/1/26/25660/25660_1.png]
Правила:	
Педагог: Ребята, давайте, чтобы Спот не забывал наших имен , скажем ему, как кого зовут. Каждый будет говорить "I ‘m..." и добавлять свое имя, например, "I'm Danila", 
Дети: I'm Oksana. (I'm Dima.)
Педагог: Ну теперь, кажется , Спот ваши имена знает. Давайте проверим. Сыграем все вместе  в игру "Hello!". Let's play. Давайте играть. Кто-нибудь один, например, Спот, отворачивается. Остальные по-очереди подходят к нему и говорят: "Hello, Spot!". Спот должен угадать, кто с ним поздоровался. Он спрашивает "Are you Dima?" Если он угадывает, то тот, чье имя он угадал, отвечает "Yes, I am"  и занимает его место. Если он не угадывает, то тот, чье имя он не угадал, отвечает "No, I am not" и  к Споту подходит следующий. Now, let's play. Давайте играть.
                                      



Тема «Forest animals»
Игра «At the Zoo»
Цель: введение и закрепление лексического материала по теме «Животные»
Оборудование: На столе педагога– небольшое замкнутое заграждение в виде круга. 
Правила: Педагог с сожалением говорит, что почему-то все звери разбежались.
Задание: помочь работникам зоопарка собрать зверей.
Педагог: Let’s help them gather the animals!
Каждый ребенок берет по игрушке и, называя животное, ставит ее в имитированный зоопарк.

Игра «Guess What the Animal is?»
Цель: введение и закрепление лексического материала по теме «Животные»
Правила: Группа делится на две команды. Каждая команда загадывает животное, а другая отгадывает и наоборот.
– Is it a tiger?
– No, it is not.
– Is it a squirrel?
– No, it is not.

Игра «Forest animals»  
Цель: 
-развитие умений использовать речевые обороты It  is a dog. I have a cat.
-введение вопроса Is this a …?
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям 
Оборудование: волшебный мешочек с домашними и дикими животными, декорации леса и фермы
Правила:
Педагог: Ой, кто это стучится к нам. Наверное, наши животные. (Смотрит в мешочек с игрушками.) О, да тут и лесные звери forest animals, и домашние  животные farm animals (достает по одной игрушке).
Педагог: What's this?
Дети: It's a (hare, bear, frog, squirrel, deer, bird, wolf, fox, owl, hedgehog,
cow, horse, dog, cat, sheep, pig, goat, chicken, hen, cockerel, duck).
Педагог: Что-то все животные у нас перепутались. Кто живет на ферме, кто в лесу - не понять. Давайте  домашних животных на ферму приведем, а лесных зверей в лес отправим. Here's the farm. Вот здесь у нас ферма. (Ставит домик.) And here's the forest. А здесь лес (Ставит «лес».) Я хочу отвести на ферму овечку. Sheep, go to the farm! (Берет овечку и относит ее на «ферму»). А куда нужно отвести лису - to the farm?
Дети: No.
Педагог: To the forest?
Дети: Yes.
Педагог: Скажем: лиса, иди в лес. Fox, go to the forest. Кто хочет отвести других животных?
Дети: Cat, go to the farm. Wolf, go to the forest.
Дети «отводят» домашних животных на «ферму», а диких - в «лес».


Игра "Lotto".
Цель: 
-развитие умений использовать речевые обороты It  is a dog. I have a cat.
-введение вопроса Is this a …?
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям
Оборудование:  карточки с животными: большие и маленькие, игрушечные животные, игрушечная собачка по имени Спот
Правила:
Let's play "Lotto". Давайте играть в лото. Я раздам каждому из вас по одной большой карточке с изображением животных и по четыре маленьких карточки, ими вы будете закрывать картинки на большой карточке.
Педагог раздает детям по одной большой карточке и по четыре маленьких.
Педагог: А вот в этом мешочке лежат игрушки (картинки) - такие же животные, что изображены на наших больших карточках. Я достаю из мешочка первое животное. Oh, it's a bear! Have you got a bear? Who has got a bear? Oh, I can see that Sveta has got a bear. Sveta, say "I have got a bear". And Serezha has got a bear, too. Serezha, say "I have got a bear".
Дети (те, у кого на карточке есть картинка с изображением медведя): "I have got a bear".
Педагог: Теперь Света и Сережа закрывают картинки маленькими карточками. Только нужно сначала обязательно сказать "I have got a bear" или "I have got a fox". Spot, now you try, take out a toy.
Спот (вытаскивает из мешочка игрушку): Oh, it's a cat! Kids, have you got a cat? Who has got a cat?
Дети (те, у кого на карточке есть картинка с изображением кота): I have got a cat.
Спот: Dima has got a cat. Katya has got a cat, too.
Педагог: Who wants to take an animal out of the bag? Кто хочет сам вытащить животное из мешочка? OK. Zhenya, try.
Дети по очереди подходят к мешочку и вытягивают из него игрушки.
Дети: It's a (hamster, rabbit, guinea-pig, parrot, fish, squirrel, bird, bear, hedgehog, cow, horse, dog, cat, sheep, pig, goat, chicken, hen, cockerel, duck, deer, hare, wolf, fox, owl).
Когда появится первый выигравший (ребенок, закрывший все картинки карточками), педагог хвалит его, но игра продолжается до тех пор, пока все дети не закроют свои картинки карточками (то есть, пока все игрушки не будут извлечены из мешочка).
Педагог: Dasha has finished! У Даши закончились карточки! Well-done, Dasha! Молодец, Даша! But let's go on playing. Но давайте дальше играть. Have we got any animals in the bag? (Заглядывает в мешочек.) No, we haven't. We haven't got any animals left. Животных у нас не осталось. All the children have finished! Great! The game is over now. Clap your hands! Похлопаем в 
ладоши!


Игра "Butterflies and birds"
Цель:                   [image: бабочки]
-называть по-английски африканских животных;
-понимать конструкции "Come back!", "Fly away".
Оборудование: костюмы бабочек и птичек, (или маски)
Правила:
Педагог: Вы знаете, что бывает ночью в Африке? Африканские животные, jungle animals, играют в одну веселую игру. Она называется  "Butterflies and birds", «Бабочки и птички». Хотите тоже в нее поиграть? Сейчас я возьму свою волшебную палочку и превращу мальчиков в птичек, а девочек в бабочек. Boys, turn around. You are birds now. Girls, turn around. You are butterflies now. The girls are butterflies. Я буду совой. I am an owl. Если я говорю "Fly here", вы «летаете» здесь, около меня. Если я говорю "Fly away, birds", птички (мальчики) «улетают» вот сюда, к этому стулу-дереву, а я ловлю тех птичек, которые не успели улететь (бабочки не улетают, остаются на месте, их я ловить пока не буду).  Если я говорю "Fly away, butterflies", бабочки (девочки) «улетают» к стулу-дереву, а я ловлю тех бабочек, которые не успели улететь (птички не улетают, остаются на месте, их я ловить пока не буду). Те, кого я поймала, садятся на стульчики и ждут окончания игры.

Тема «Семья»
Игра "Guessing game"
Цель:
- закрепление и отработка лексики a mother, a father, a sister, a brother
-активизировать усвоение лексики по теме «Части тела»
Оборудование: карандаши, листы бумаги
Правила:  
Педагог: А вы, ребята, знаете, как можно играть с карандашами? (Прикрепляет вертикально (на доске) большой лист бумаги. Игра называется "Guessing game", или «Угадай-ка». Let's draw. Давайте рисовать. Я начну рисовать кого-то из членов семьи, в которой живет Спот, может, бабушку, может, папу, а вы догадайтесь, кто это, только спрашивайте по-английски, а то Спот обидится, он же по-русски пока не понимает.
Педагог (рисует круг-лицо человечка, нос уши, глаза, рот): This is a head. Это голова. These are eyes. This is a nose. This is a mouth. These are ears. Guess who it is.
Дети (пытаются угадать): Is it the grandmother?
Педагог: No, it isn't. (Добавляет к рисунку детали, позволяющие детям угадать персонажа. Для каждого члена семьи нужно придумать две-три отличительные черты, которые можно было бы легко нарисовать, чтобы дети догадались. Например, для дедушки - усы, борода; для мамы - прическа, сережки; для папы - галстук; для малыша - чепчик, погремушка; для бабушки - очки, куля на голове; для сестры - «хвостики», косички; для брата -  прическа «ежик», наушники (возможно, вы придумаете что-то лучшее).
Дети: Is it the sister?
Педагог: Yes, it is!
Педагог рисует 2-3 портрета подобным образом.

Игра  «I see you!»
Цель:
- закрепление и отработка лексики a mother, a father, a sister, a brother
Оборудование: аудиозапись песни  « Father, Father, Father, Father
Father, I see you!», мяч
Правила:
Педагог: Now, children, do you want to play? Let's play. Stand in a circle. Make a circle big and round. Сейчас мы будем слушать песню про членов семьи и передавать по кругу мячик. Слушайте внимательно, там будут слова I see you! (Я вижу тебя!) У кого на слове you окажется мячик, выходит в середину круга. Он должен покружиться, если в песенке поется dance, dance или попрыгать, если поется jump, jump, или заплакать понарошку (в конце песенки вы услышите, как плачет малыш), потом он снова становится на свое место.  Мячик продолжаем передавать, пока не кончится песенка.
 Father, Father, Father, Father
Father, I see you!
(Ребенок, которому достался мячик,  выходит в круг.)
Mother, Mother, Mother, Mother
Mother, I see you!
(Второй ребенок, которому достался мячик, тоже выходит в круг.)
Father, lets dance, dance!
Mother, lets dance, dance!
(Два вышедших в круг ребенка кружатся, затем становятся на свои места.)
Brother, Brother, Brother, Brother
Brother, I see you!
 (Ребенок, которому достался мячик,  выходит в круг.)
Sister, Sister, Sister, Sister
Sister, I see you!
(Ребенок, которому достался мячик,  выходит в круг.)
Brother, lets jump, jump!
Sister, lets jump, jump!
(Два вышедших в круг ребенка прыгают, затем становятся на свои места.)
Baby, Baby, Baby, Baby
Baby, I see you!
(Ребенок, которому достался мячик,  выходит в круг.)
Father, Mother, Sister, Brother
Father, Mother, Sister, Brother
Father, Mother, Sister, Brother
(waaaa!)
(Вышедший в круг ребенок изображает плачущего малыша, затем становится на место.)
Baby, I see you!
(Ребенок, которому достался мячик, передает его учителю.)

Тема «Цвета»

Дидактическая игра  « Happy Birthday”
Цель: 
-введение и закрепление лексических единиц по теме «Цвета»: red, blue, pink, purple, green, yellow
- введение речевого оборота по теме « Happy Birthday”
Оборудование:
- плакат с нарисованными на нем Винни-Пухом и осликом ИА. 
-у Винни- Пуха в руке воздушные разноцветные шары.
Правила:
У ослика сегодня день рождения.  Винни- Пух идет к нему в гости и несет воздушные шары. Ребенок называет цвет шарика и дарит его от лица Винни- Пуха.

Игра «Зоркий глаз»
Цель: для игры нужно вспомнить названия цветов ( white, red, pink и так далее), а так же выучить или повторить названия окружающих предметов.
Лексический материал, необходимый для игры:
A ceiling,  a floor, a carpet, a wall, a window, a door, a table, a chair, a desk, a picture, a doll, a ball, a toy, a bag, a book, a pen, a pencil, a cup.
Is it a …? Yes, it is. No, it isn’t.
Правила игры: 
В эту игру могут играть три человека и более. Выберите водящего. Пусть он вспомнит название какого- нибудь предмета, находящегося перед его глазами, и по секрету сообщит это слово взрослому (судье). Затем водящий обращается к остальным игрокам:
«I spy with my little eye something (название цвета).»
Ориентируясь на подсказанный цвет, игроки по очереди задают водящему вопросы:
Is it a book?
Is it a teacher’s desk?
Is it Kate’s pencil?

Игра “Make clown's face»
Цель: закрепление лексического материала по теме «Цвета», «Части тела»
Оборудование: вырезанные из картона части тела и лица клоуна разных цветов
Правила: Педагог: Let's play. Let's make clown's faces. I've got many coloured eyes - blue, green, brown, black, grey. I've got many coloured noses - yellow, red, orange. I've got many coloured mouths - red, pink, violet. And I've got many coloured caps. Look, I am making a face of a clown. Here are his eyes, here is his nose. Here's his mouth, here are his ears. And here's his cap. Do you like my clown?
Дети: Yes, we do.
Педагог: Now make faces, too. Who wants to make a face? Polina, come here. Take eyes. Put the eyes on the board (table). Take a nose. Put the nose on the face. Take ears. Put the ears on the face, too. What else do we need to make a clown's face? A mouth! Take a mouth. Put it on the face. Now find a cap and put it on the clown's face. The clown's face is ready! Kids' do you like the face which Polina has made?
Дети: Yes, we do (No, we don't.)
Дети по очереди выкладывают из деталей, называемых учителем, лица клоунов.
Педагог (комментируя собираемые детьми лица): Cute. That's funny. What a funny clown! What a nice face! Well done.

Игра «Guess, What Colour Is It?»
Цель: закрепление лексики по теме «Цвета»
Оборудование: разноцветные бумажные флажки
Правила:  на доске – разноцветные бумажные флажки. Один из детей выходит к доске, указывая на определенный цвет. Другой ученик стоит в это время спиной к доске.
После указания цвета первым учеником второй ребенок поворачивается и старается угадать цвет:
Ребенок 2: Is it green? 
Ребенок 1: No, it is not.
Ребенок 2: Is it red?
Ребенок 1: Yes, it is.


Игра «Snowball»
Педагог обращает внимание детей на то, что весной и летом расцветают разнообразные цветы.
Педагог: What colours are the flowers in summer?
Ребенок: They are red, green, yellow, white...
Потом ученики говорят один за другим:
Ребенок 1: The flowers are red.
Ребенок 2: The flowers are red and white.
Ребенок 1: The flowers are red, white, blue.
Ребенок 2: The flowers are red, white, blue, dark blue.

Игра «Цветик – семицветик»
[image: https://i.ytimg.com/vi/R_PM_tvBKG4/hqdefault.jpg]
Цель: закрепление лексических единиц по теме «Цвета»
Оборудование:  цветы разной расцветки
Правила: Детям раздаются цветы. Педагог: Now, children, let's play. Давайте играть. Я буду говорить по-английски, какой цвет мне нравится. Например, I like yellow. Если это цвет вашего цветочка, поднимайте его повыше. Ready? Let's begin. I like red! I like pink! I like violet! I like blue! I like orange! I like yellow! I like white!
Дети поднимают цветы, услышав название соответствующего цвета. 
 Педагог: Now let's play " What colour is missing?". Поиграем в игру «Какой цвет пропал?» Вы закроете глаза, а Спот спрячет один цветочек. Потом вы откроете глаза и угадаете, какой цветочек пропал. Close your eyes (прячет один цветок). Open your eyes.
Спот: Kids, please, guess what flower (colour) is missing?
Дети угадывают, какой цветок пропал.
Дети: Is it the blue flower?
Спот: No, it isn't
Дети: Is it the orange one?
Спот: Yes, it is. It's the orange one. Here it is.



Тема «Овощи и фрукты»
Игра "Market"
Цель: закрепление лексики по теме «Овощи и фрукты»
Оборудование: картинки с изображением продавца на рынке и людей, покупающих у него овощи, макеты фруктов и овощей - морковка, капуста, картофель, помидор, огурец, яблоко, груша, банан, персик, апельсин, мандарин., игрушка – собачка по имени Спот
Правила:  Look, this is a market. This is a seller. (Показывает детям картинки с изображением продавца на рынке и людей, покупающих у него овощи.) People buy fruit and vegetables from the seller. I want to be the seller.
Педагог: OK, Spot, let's play. You are the seller and you kids are all buyers. Stand in a line, please. Here is the money for you (Раздает «деньги» детям поровну, например, по пять «рублей»). Now you have got money. What shall you sell, Spot? Что же Спот будет продавать? Oh, I know. I have got a lot of fruit and vegetables. (Достает морковку, капусту, картофель, помидор, огурец, яблоко, грушу, банан, персик, апельсин, мандарин.) This is a carrot (a cabbage, a potatoe, a tomato, a cucumber, an apple, a pear, a banana, a peach, an orange, and a tangerine). Spot sells these fruit and vegetables and we all buy them. Настя продает фрукты и овощи, а мы их покупаем. Nastya asks: "What would you like?" You answer: "An apple, please". Or "A banana, please". Now stand in a line.
Дети становятся в «очередь» и «покупают» фрукты и овощи у Спота, и После того как двое-трое «покупателей купят овощи и фрукты, при помощи считалочки "Eeny, meeny, miny, moe, / Catch a tiger by the toe" выбирается новый продавец (из детей, которые еще не были «продавцами»). Дети оставляют "купленные" фрукты и овощи у себя до окончания занятия.

Тема «Рождество и Новый год» 

Игра «Decorate the Fir-Tree»
Цель: закрепление лексики по теме «Игрушки», введение страноведческого материала по теме «Праздники»
Оборудование: елку с кармашками, плоские кружочки разного цвета.
Правила: Из картона вырезаем елку с кармашками. Отдельно приготовим плоские кружочки разного цвета.
Задание: украсить елку к празднику.

Игра  «Cristmas trees»
Цель: знакомство с праздниками, закрепление лексического материала по теме «Размер»
Правила: Педагог: Ребята, Спот сказал "there are too many Cristmas trees in the wood" - слишком много елок в лесу, I cannot choose one." - Я не могу выбрать елочку. Давайте ему поможем. Let's help Spot. В лесу есть большие елки - big Christmas trees, средние - medium size Christmas trees и маленькие - little Christmas trees. Мы поиграем в такую игру. Если я говорю "Big Christmas trees!" («большие елки»), вы должны встать на носочки и поднять руки вверх, это будут большие деревья. Если я говорю "Medium size Christmas trees!" («средние елки»), вы должны  немного присесть и опустить голову, это будут средние елочки. А если я скажу "Little Christmas trees!" («маленькие елки»), вы должны низко присесть на корточки, вы будете совсем маленькими елками. Потом мы выберем лучшую елку. Ok, let's start the game. Big Christmas trees, where are you?
Дети встают на носочки и вытягивают руки вверх.
Учитель: Very good. Little Christmas trees, where are you?
Дети присаживаются на корточки.
Учитель: Very good. Medium size Christmas trees, where are you?
Дети полуприседают, опустив голову.

Игра "Happy New Year!"
Цель: знакоство со страноведческим материалом, разучивание песни "I wish you a merry Christmas"
Оборудование: аудиозапись песни "I wish you a merry Christmas"
Правила: Педагог: I like this game, Spot. Kids, let's play. Now sit in a circle. Sveta, take the ball and give it to Serezha. OK. Now you Serezha give the ball to Polina. Good. I am turning on the music. (Учитель включает песню "I wish you a merry Christmas", дети начинают передавать два мяча по кругу, когда учитель останавливает запись, два ребенка, у которых в данный момент оказался мячик, встаюет, посылают друг другу воздушный поцелуй, говорят "Merry Christmas, (Serezha)!". Эту же игру можно повторить с фразой "Happy New Year!")
Педагог: We have played very well

Игра "What time is it "Mr. Valentine?"
Спот: Let's play ""What time is it "Mr. Valentine?". I will be Mister Valentine.
Педагог: You are Mister Valentine?? What does it mean?
Спот: It's a game,Yulia Vladimirivna. Let me explain. You and kids stand here against the wall. I face away from you. You say "What time is it "Mr. Valentine?". I say  "One o' clock". You kids take one step toward me. Then you say again  "What time is it "Mr. Valentine?" I say "Two o'clock". When you come closer to me and ask again "What time is it "Mr. Valentine?", I say "It's midnight!" and chase you back to the wall. If I touch a boy or a girl, they will be new Mister Valentine.
Педагог: That's really interesting. Ребята, Спот пока не научился по-русски объяснять правила игры. Итак, вы становитесь к этой стене. Спот стоит вот здесь, в отдалении. Он отворачивается. Вы спрашиваете по-английски: "Сколько времени, Мистер Валентин?" - "What time is it "Mr. Valentine?" Спот отвечает: "One o'clock" - "Один час". Вы делаете шаг вперед. Еще раз спрашиваете "What time is it "Mr. Valentine?" Спот отвечает: "Two o'clock" - "Два часа". Потом еще раз и еще, пока не подойдете близко к Споту. Когда вы последний раз спросите "What time is it, Mr. Valentine?", Спот скажет: "Полночь!" и начнет вас ловить. До кого он дотронется, тот и будет новым мистером Валентином.

Тема: “Food”

Игра «Robin Wants to Eat»
Робин-Бобин очень голоден. Он хочет есть. На доске – плакат, на котором Робину в рот летит все подряд: тарелки, ложки, столы, хлеб, мясо и т.д.
Задание: выбрать из этого “добра” все съестное и назвать на английском языке.
[image: http://rulibs.com/ru_zar/child_verse/aleksandrova/4/i_072.jpg]



Игра «What is there in the Basket?»
Педагог держит в руках корзину, наполненную овощами (или фруктами). Ребятам нужно догадаться, что находится в корзине.
[image: http://img1.liveinternet.ru/images/attach/c/2/73/455/73455677_0_3eeac_259bc4d5_XL.png]



Игра «Guess the Fruit»
“За спиной педагог держит фрукт (ягоду) или картинку (макет) фрукта. Ребятам необходимо отгадать, что в руках педагога , задавая вопросы: “Is it sweet? Is it red? Is it big?”.

Игра «Съедобное – несъедобное»
Для этой игры понадобится мяч (лучше всего надувной)
Цель: закрепление лексики на тему «Еда» и «Предметы»
Правила игры: игроки выстраиваются в линию на расстоянии 3-4 метра от водящего (чем меньше расстояние, тем сложнее игра). Водящий по очереди бросает мяч каждому игроку, называя при этом по-английски нечто съедобное и несъедобное. Если предмет съедобный, игрок должен поймать мяч, а если несъедобный – мяч ловить нельзя. Игрок, отказавшийся ловить мяч, тоже делает шаг вперед. Если игроки ошибаются, они остаются на месте. Побеждает тот, кто первым доходит до ведущего.
Команды на английском языке, необходимые для игры:
Водящий (бросая мяч первому игроку): A Table!
1-й игрок пропускает мяч.
Водящий: One step forward, please!
1-й игрок делает шаг вперед.
Водящий (бросая мяч второму игроку): A cake!
2-й игрок совершает ошибку, пропуская мяч.
Водящий: Stay, where you are!
Лексический материал:
A telephone           peas         
A plate                   a pear
A kettle                 a cucumber
A lamp                  an onion
     A bed                   cheese
                         
Тема “Clothes”

Игра «Choose the Right Clothes!»
На столе педагога– разная одежда для кукол (можно использовать картинки).
Задание: выбрать ту одежду, которая соответствует времени года, названному педагогом, и назвать ее.

                                       
                                                   Тема «Счет»

Дидактическая игра «I can count»
  Цель: 
-закрепление лексических единиц по теме «Счет»: one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten
Оборудование:
-  колечки для набрасывания их на бутылочки с цифрами
- полотно с прикрепленными к нему пластиковыми  бутылочками.  На крышечке каждой бутылочки приклеены цифры от1 до 10.
Правила:
Ребенок выходит к столу, где расположена игра. Берет в руки кольцо и бросает не одну из бутылок. Называет ту цифру, на которую упало кольцо.
( вместо цифр можно использовать лексический материал на другие темы «Животные», «Цвета», «Продукты» и так далее)

Игра «Win a prize»
Цель:- закрепить знания о цифрах и счете в пределах 10.
Количество игроков: 2.
	Материал: Пластиковые цифры от 1-9
Мешочек или бумажный пакет
Бумажные или пластиковые геометрические фигуры двух цветов


Ход игры:
Каждый игрок берет геометрические фигуры одного цвета. Положите пластиковые цифры в пакет или мешочек, перемешайте. Каждый игрок вынимает цифру, называет ее и ищет число на картинке. Если игрок не находит выпавшее ему число, он должен вернуть цифру в мешочек. Если же находит, кладет сверху на картинку свою геометрическую фигуру, затем возвращает цифру в мешок. Игра продолжается до тех пор, пока все числа на картинке не будут закрыты. Выигрывает тот, кто закроет большее количество чисел.
	Игра «I can»
Цель: 
В этой игре дети учатся сопоставлять написанное с образом действия. Развивается зрительная память, пополняется словарный запас.
Количество игроков 2.
Материал:
	Листы прочной белой бумаги
Лист цветной бумаги
Ножницы
Линейка
Карандаш
Черный фломастер
Конверты


Подготовка игрового материала:
Изготовление карточек
Вам необходимо вырезать из белой бумаги 30 карточек 8x4 см.
Написать на карточках слова, которые представлены на картинке: Run…..
Из цветной бумаги вырезать 30 квадратиков 2х2 см.
Сложите карточки со словами в один конверт. Цветные квадратики в другой.
Ход игры:
Игроки выбирают кем они будут мышью или кошкой. Дети разделяют карточки со словами на 2 группы: для мыши и для кота. Затем каждый игрок берет по 1 карточки и пытается сказать "I can … " В качестве подсказки можно использовать картинку с изображением кота или мыши. После того, как ребенок нашел нужную картинку, он должен накрыть ее цветным квадратиком. Выигрывает тот,  кто первым закроет все слова своей картины.

	Игра «Count the spots»
Цель: 
Эта игра поможет детям понять, состав числа, закрепит знания о цифрах и счете.
Количество игроков: 2 - 3.
	Материал: Пластивовые или бумажные геометрические фигуры ( Одного цвета для каждого игрока), ножницы, линейка, тонкий белый картон, черный фломастер


Подготовка игрового материала:
Изготовление настенного алфавита
Вам необходимо вырезать из белого картона 12 карточек 4Х5 см. Напишите цифры: "1" на 3 карточках, "2" на 3 карточках, "3" на 3 карточках, "4" на 3 карточках.
Ход игры:
Каждый игрок берет себе 10 геометрических фигур одного цвета. Карточки с цифрами кладутся на стол лицом вниз и перемешиваются. Игроки берут карточку и переворачивают ее, показывают и называют цифру, Затем ищут на картинке цветочек или насекомое с таким же количеством крапинок. Если ребенок не находит нужное количество кругов, он возвращает карточку на стол. Если находит, то закрывает эту картинку своей геометрической фигурой. И так до тех пор, пока не кончатся все картинки. Выигрывает тот игрок, который закроет большее количество насекомых и цветов.

	
	Игра "Числа"


У педагога или ребенка в руках карточка с цифрой. Он спрашивает у первого ребенка: "How many?", ребенок называет цифру. Если цифра больше названной, педагог  говорит "Less!", а если меньше - "More!". Ребенок, назвавший правильное число,  становится ведущим.

Тема «Погода»                                                                                                       
 
Игра «Холодно – горячо»
Цель: помочь детям запомнить правило образования сравнительной степени прилагательных и наречий
Лексический материал, необходимый для игры: 
It is cold.              cold
  It is colder.            Cool
It is cool.              warm
It is cooler.            hot
It is warm. 
  It is warmer. 
It is hot. 
 Here it is!
  Правила игры: попросите ведущего выйти из комнаты и спрячьте вещь (например игрушку или карандаш), которую он должен обнаружить. Водящий не должен знать, какой предмет от него спрятан. Затем игрока приглашают в комнату и предлагают найти спрятанное. Остальные участники игры помогают ему сориентироваться. С помощью слова Hot – горячо и слова cold- холодно подсказывают, где искать предмет: чем ближе к нему, тем становится теплее, чем дальше – тем холоднее. Когда водящий дотронется до нужного предмета, игроки восклицают: Here it is! Теперь игру можно начать сначала. Если в игре участвуют более двух человек, её можно превратить в соревнование: победит тот, кто справится с заданием быстрее.

Дидактическая игра «Времена года»
Цель: 
-введение и отработка новых лексических единиц и уже известных детям на тему «Погода», «Времена года», «Месяцы», «Виды деятельности»
- закрепление лексики, контроль усвоения лексики по данной теме: summer, winter, autumn, spring, hot, cold, sunny, windy, rainy, cloudy, snowy, to swim, to skate, to play snowballs, to walk, to pick up flowers, January, February, March, April, May, June, July, August, September, October, November, December.
Оборудование:
- круглое поле с нарисованными на нем временами года, видами деятельности и  2 стрелочками.
Правила:
1.Для игры предоставляются часы «Времена года» с большой и маленькой стрелочкой.  Педагог крутит большую стрелочку, которая показывает на времена года и маленькую стрелочку, которая указывает на погоду, месяц и вид деятельности. Ребенок с помощью педагога и его наводящих вопросов What season is it? What is the weather  like  today?  What do you do in summer/ winter/autumn/ spring?  рассказывает о том, что показано стрелочками на игровом поле: It is summer/ winter/autumn/ spring. It is hot, cold, sunny, windy, rainy, cloudy, snowy.
2.       Педагог  предлагает кому-то из детей  задумать  какое-либо время года и описать его, не называя. Например:
   It is cold. It is white. I ski. I skate. I throw snowballs.
 Остальные дети пытаются отгадать: Is it spring? Is it winter?
Выигрывает тот, кто правильно назвал время года.

Дидактическая игра «Мое настроение»
 Цель: 
- введение и закрепление лексических единиц по теме «Мое настроение»
Оборудование:
- домик с окошечками. В каждом окошечке живет человечек. У каждого человечка разное настроение.
Правила:
Игра обычно проводится в начале занятия. В ходе организационного момента, когда педагог спрашивает How are you?( Как дела?), ребенок подходит к домику настроения и рассказывает о том какое у него сегодня настроение: I am happy. I am angry. I am sad. I am funny. I am fine. I am bad. 
Ребенок открывает окошечко с тем человечком, какое настроение у него самого.                  
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